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© 2005 “Strategy First" 


Все права защищены. Нелегальное копирование преследуется. 

Тех. поддержка: (095) 363-4612, E-mail: - support@akella.com 

Игры с доставкой млммм.садатез$.ги Оптовая продажа: (095)363-4614 

| СОЮЗ] розничная продажа в магазинах фирмы “СОЮЗ, М.Видео” и `Видеоленд" представитель на Украине -"Мультитрейд" www.multitrade.com.ua 
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+ Чипсет Intel 955Х; поддержка Dual Core CPU; 

. FSB 1066 / 800 MHz; 

* Dual channel DDR2 533/667 x4 DIMMs with ECC; 
. P-ATA x 3, S-ATAII x 4, S-ATA x 4; 

* PCle x16, 3 x PCle x |; 

* 7.1 channel, HAD; 

* Dual Broadcom GbE LAN; 

+ IEEE 1394b & 1394a (Fire Wire); 

* до 8 портов USB 2.0 


Foxconn 955X7AA 


« Чипсет Intel 915PL; 

. LGA775 для Intel Pentium 4EE/Prescott CPU; 
. FSB800; Dual channel DDR 400/333 x 2 DIMMs; 
. 1хР-АТА, 4 x S-ATA 150 (RAID 0, 1, 0+1); 
Audio 7.1; GbE LAN; IEEE 1394a; 

до 8 портов USB 2.0; 

1 x PCle x 16, 1 x PCle x 1, 3 x PCI, 1 x FGE 8Х; 
Foxconn F.G.E. 8X совместим с AGP 8X, 
поддержка 2х мониторов 

(Windows 2000/XP) и Microsoft DirectX 9.0. 


Foxconn 915PL7AE 
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Чипеет nVIDIA NF4 Ultra; 

Socket 939 для AMD Athlon™ 64/64FX CPU; 
FSB 2000 MT/s, HyperTransport™; 

до 4GB Dual channel DDR400/DDR333/DDR266; 
1 x PCle X16, 2 x PCle X1, 4 x PCI; 

4 x Serial ATA II (RAID 0, 1, 0+1); 

Audio 7.1, AC97; GbE LAN, IEEE 1394a; 

до 8 портов USB 2.0 
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Собственное производство высококачественной стали » Лицевые панели изготовлены в соответствии со стандартами ведущих мировых производителей 
Легендарные блоки питания FSP, HiPro, CWT » Сборка ПК без использования инструмента во всех моделях корпусов 
Дополнительные вентиляторы и USB панели в базовой конфигурации * Более 100 моделей во всех ценовых категориях 
Широкий ассортимент вентиляторов для процессоров AMD и Intel 


Москва: Pronetgroup - (095) 789-3846; Ultra Computers - (095) 775-7566; Инкотрейд - (095) 785-8659; Кит - (095) 777-6655; Компьютадор - (095) 274-7300; НИКС - (095) 974-3333; Полярис - (095) 755-5557; 
Альметьевск: Компьютерный мир - (8553) 25-38-29; Волгоград: ЮКК МТ - (8442) 49-19-20; Краснодар: Игрек - (8612) 210-98-50; Красноярск: КАПИТАЛ-СЕРВИС - (3912) 63-60-30; Курск: КомпьюЛэнд - (0712) 56-46-43; 
Курчатов: КомпьюЛэнд - (07131) 2-31-22; Липецк: Регард - (0742) 22-13-09; Набережные Челны: КЦ “Next computer" - (8552) 39-03-38; Нижнекамск: КЦ "Next computer" - (8555) 43-79-82; Нижний Новгород: АйТиОН - (8312) 74-85-90; 
ВИСТ-НН 000 - (8312) 78-48-78; Ником-Медиа (8312) 34-11-34; ЮСТ - (8312) 30-16-74; Новосибирск: ЗЕТ ИСК - (3832) 125-142; Новый Уренгой: Все для офиса - (34949) 5-55-55; Омск: ТНТ 000 - (3812) 36-82-42; 
Электронный рай - (3812) 51-04-04; Рязянь: Ultra - (0912) 205-205; Самара: Прагма - (8462) 16-32-87; Саратов: АТТО - (8452) 444-111; Томск: Стек- (3822) 554-554; Улан-Удэ: Снежный Барс - (3012) 43-00-00, 43-55-15; 
Хабаровск: Диалог Плюс - (4212) 50-37-06; Дальком - (4212) - 42-86-72; Челябинск: Алиас - (3512) 37-8717; Чита: Вавилон - (3022) 32-55-00. 
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www.asbis.ru www.dvcomp.ru 


PlayStation. > 


WWwW.PSEX.RU 


ТЫ ДОЛЖЕН 
ЭТО УВИДЕТЬ! 


(Эксклюзивные анонсы 
© Все игры, которые ты еще не видел 
© Звезды ТВ и радио в качестве ведущих! 
(Бачинский, Стиллавин и другие) — > 
© Конкурсы, призы и подарки 
(Впервые в России — PSP! 
© Более 30 часов развлечений non-stop! 
© Ночная PlayStation® Party (с 23.00 go утра) 
16 (ентября: Dj Tiesto — Sensorica — Dj Инкогнито — 
Dj Addison (Модель для сборки) 
17 (ентября: The Thrillseekers — Insigma — Sungirl & Кайо — 
Mike Koglin — Pulser 
© (Соревнования по экстремальным видам спорта 
в рамках PlayStation Experience! 


М. (Савеловская. Ул. (кладочная дом 1 стр. 19 
Бесплатные автобусы будут курсировать от станции метро ВДНХ 


ВПЕРВЫЕ В РОССИИ! 


Знаменитая выставка | 
PlayStation® Experience 


& JIVYLune игры 
Q)Camble яркие новинки 
©)Mope призов 


16-18 сентября 2005 
Gaudi Arena Москва 


Шоу PlayStation® Experience состоит из двух сессий. Дневная — 17 и 18 сентября с 11.00 go 20.00, где бу- 
дут представлены самые новые продукты, игры и достижения в мире PlayStation®. Каждый пришед- 
ший получит специальный подарок. Все желающие смогут принять участие в конкурсах с суперприза- 
ми OT PlayStation®. В ходе дневной части от станции метро ВДНХ будут курсировать бесплатные авто- 
бусы. Ночная сессия — 16 и17 сентября с 23.00 go утра. Знаменитая PlayStation® Party в Москве. Билеты 
на дневную и ночную сессии можно приобрести в кассах Gaudi Arena в день мероприятия. Подробная 


информация Ha сайте WWW.PSEX.RU. Lo с г м 
7 АА Ye АХ 
«<2», «Playstation» are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Europe. > <0 / om 


© 2005 Sony Computer Entertainment Europe Inc. Все права защищены. 
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Вперёд в будущее 
С ASRock! 


Материнская плата 
Мы достигли 
Совершенства! 
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+ FSB800MHz, память DDR400, AGP8X 
+ Встроенное 3D графическое ядро UniChrome Pro 
‚ Hybrid Booster - Безопасная технология разгона ASRock 
+ Поддержка SerialATA 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD, 
SATA HDD Hotplug («горячее подключение») 
+ 5.1-канальный звук, 10/100 Ethernet LAN 
+ ASRock I/O Plus: поддержка 6 портов USB2.0 
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Цля цеитрального процессора Intel EN64 на базе чипсета VIA PM800 


Для получения полного списка поддерживаемых ЦП обратитесь no agpécy Ерин asrock,conil@upporl/G PU_support/intel-support.htm *Дяя пол 
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Socket 478 для процессора intel P4 


на 6a3e чипсета VIA РМ800 


+ FSB800MHz, память 008400, AGP8X 
+ Встроенное 3D графическое agape \UniChrome Pro 
+ Hybrid Booster - Безопасная Технология разгона ASRock 
+ Поддержка SerialATA-1.5Gb/S; RAID 0,1,JBOD, 
SATA HDD Hotplug («горячее подключение») 
| + 5.1-канальный звук, 10/100 Ethernet LAN 
« ASRock I/O Plus: поддержка 6 портов USB2.0 
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* Поддержка процессоров AMD для Socket 754 с частотой шины (FSB) 800 MPa 
(1.6GT/s) , Память DDR400 

* Поддержка Hyper-Transport и технологии AMD Cool ‘п’ Quiet 

* ASRock Future CPU Port: интерфейс модернизации Socket 939 для платы 

| ASRock 939CPU (дополнительно) 

* Встроенное 3D графическое ядро UniChrome Pro в чипсет VIA K8M800 

* Hybrid Booster - Безопасная технология разгона ASRock 

* Поддержка Зепа!АТА 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD, и «горячего» подключения 
(Hotplug) SATA HDD 

* ASRock I/O Plus: поддержка 6 портов USB2.0 


БОВЕ 2581 © 


* Комплектация и внешний вид продукции может изменяться без уведомления 


И 32-bit Sempron на базе чипсета VIA K8M800 


Zelko [Я 


Москва 

Тел. (095) 234-9939 
Санкт-Петербург 
Тел. (812) 718-6222 
http://www.elko.ru 


Москва 

Тел. (095) 995-2575 
Санкт-Петербург 
Тел. (812) 324-2860 
http://www.ocs.ru 
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LGA775 для процессора Intel P4 


Socket 754 ana процессоров AMD 64-bit Athion 64 


* Бренд и названия продукции являются торговыми марками соответствующих компаний. * 
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Для цеитрального процесс 


LGA775 для процессора Intel Р4 
на базе чипсета VIA PT880 


opa intel EM64T CPU" 


+ FSB800MHz, двухканальная память DDR400, AGP8X 

+ З-фазная схема питания, совместимая с процессорами 
Intel 04B/04A 

+ Hybrid Booster - Безопасная технология разгона ASRock 

+ Поддержка SerialATA 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD, 
SATA HDD Hotplug («горячее подключение») 

+ 5.1-канальный звук, 10/100‘Ethernet LAN 

+ ASRock ИО Р!и$:‘поддержка 6 портов USB2.0 
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вния полного списка поддерживаемых «ЦП эбратитесь по’адресу http://www.asrock.com/support/CPU. | support/intel support.htm 


Socket 478 для процессоров Intel P4 и Celeron D 
на базе чипсета VIA PT880 Pro 


+ FSB800MHz, двухканальная‘память DDR400 
Г =Графический слот PCI Express поддерживает видеокарту PCI 
Ехргез$ , Слот AGP8X поддерживает видеокарту АСР8Х 
< Мультимониторность; возможность подключения 
до четырех мониторов 
«Поддержка SerialATA 1.5Gb/s, RAID 0,1,JBOD, 
SATA HDD Hotplug {«ropayee подключение») 
+2. порта ATA 133, 7.1-канальный звук; 10/100, Ethernet LAN 
| f+ ASRock 8СН-ШО: поддержка 4 портов 45829 


ЕС] 
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- FSB800MHz, двухканальНа® память DDR400, АСР8Х 
. Hybrid Booster - Безойасная технология разгона ASRock 
+ Поддержка Зепа!АТА 1.5Gb/s, ВАО И ВОО, 
SATA HDD Hotplug («горячее подключение») 
. 5.1-канальный звук, 10/100 Etherhet LAN 
- ASRock I/O Plus: поддержка 6 портов USB2.0 
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Socket 478 для процессора Intel P4 
на базе чипсета VIA PT880 


Любые изменения, внесенные пользователем, не покрываются гарантией. 


НИКС 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ 

СУПЕРМАРКЕТ & 
Москва 

Тел. (095) 775-7566 

Санкт-Петербург 

Тел. (812) 336-3777 

http://www.ultracomp.ru 


Москва 
Тел./факс (095) 974-3333 


www.asrock.com 


http://www.nix.ru 


ani x et Fe Журнал об интерактивных развлечениях 
Е, № 10 октябрь 2005 


Журнал зарегистрирован в Федеральной службе 
по надзору за соблюдением законодательства 
в сфере массовых коммуникаций 
и охране культурного наследия 
ПИ №ФС77-19554 от 14.02.2005 


Выходит 1 раз в месяц 
и Ждем писем читателей по адресу: 
eS Rear Xs @solitary.ru 
é 127287 г. Москва, а/я 24, XS Magazine 


РЕДАКЦИЯ 
Главный редактор 
Андрей Дронин апагеу_агопт @solitary.ru 


Заместитель главного редактора 
Виктор Зуев viktor_zuev @solitary.ru 


Редакторы 
Кирилл Аврорин, Олег Коровин, Дмитрий Чернов 
Буэнос апельсинос, кабальерос! Литературный редактор 
Марина Волнорезова 
Редактор DVD 

Ключевым термином при работе над этим номером Вания Каракасиян vania_karakasian @solitary.ru 
для нас была насыщенность. Поставив себе цель Арт-директор 
использовать имеющееся в распоряжении количество стра- Миша Энджин misha_engine @solitary.ru 
ниц максимально эффективно, сейчас, перед отправкой к Дизайнеры р 

Андрей Кудияров andrey_kudijarov @solitary.ru 
номера в печать, мы считаем, что неплохо справились Сергей Соломоник ssolomonik @ итай.ги 
с поставленной задачей. Вернулись на заслуженное место Над номером работали: 
эксклюзивные интервью и репортажи с самых знаменатель- Евгений Закиров, Илья Зинин, Роман Иванцов, 

ь Олег Иноземцев, Александр Лашин, 
ных событий. Тема номера богата на креатив, юмор и ин- Роман Овсянников, Сергей Поваляев, 
формацию. Вряд ли кто-то еще столь подробно расскажет Егор Просвирнин, Александр Садко, Артур Циленко, 
вам о том, как устроена PSP, что она умеет и во что на ней азалия Шмотова 
стоит играть. Еще ближе к представляемому нами идеалу ОТДЕЛ РЕКЛАМЫ 
стал блок превью. Многие его материалы написаны на осно- 4 Руководитель отдела’ ; 
= 6 Евгений Абдрашитов evgeny_abdrashitov @solitary.ru 

Be самых свежих версий разрабатываемых проектов, неко- тел. 504-18-63 
торые сдобрены интервью с ответственными за безобра- Менеджер — 
зия. Рецензии сообщают наше нерушимое мнение о самых ра ee ем к 


последних и достойных новинках. В авторских колонках 


отметились, как обычно, лучшие. И без того уникальная ЗЕЕ ОСТРАНСНИЯ 


Руководитель отдела 


«Реставрация» снова расширена подрубрикой, по которой Александр Ефимов alexander_efimov @solitary.ru 
скучали и мы, и вы. Наш авторитетнейший «железный» раз- тел. 505-63-48 
дел с каждым номером вмещает в себя все больше полез- 
ных устройств, продолжает знакомить вас с историей инду- $6 | ITA RY 
стрии и актуальной конфигурацией современного компью- АА os a ia 
тера. Завершу упоминанием совершенно бесподобного Учредитель и издатель 
конкурса, проводимого нами совместно с компанией ини 
«Акелла» — подарочное издание Everquest 2 и оплаченная Александр Дидух alexander_didukh @solitary.ru 
годовая подписка на него. Немало набралось, правда? Од- Издатель 
нако, нам все еще есть куда расти. Работа над насыщением Сергей Лянге serge_lange@solitary.ru 
следующего номера уже начата. ТИПОГРАФИЯ 

Андрей Дронин 
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Москва, 3-й Новомихалковский проезд, За 
Тираж 42 000 экз 


Цена свободная 


За достоверность рекламной информации ответственность не- 
сут рекламодатели. Рекламные материалы не редактируются и 
нь point Редакция ждет откликов и писем читате- 
лей. Рукописи, фотографии и иные материалы не редактируют- 
ся и He корректируются. При цитировании или ином использо- 
вании материалов, опубликованных в настоящем издании, 
ссылка Ha XS Magazine строго обязательна. Полное или час- 
тичное воспроизведение или размножение каким бы то ни бы- 
ло способом материалов настоящего издания допускается 
только с письменного разрешения владельца авторских прав. 


PCTV 
MiediaCenter 


Компьютер становится развлекательным 
центром с дистанционным управлением. 


При помощи MediaCenter просмотр 
и запись телепередач, управление 
видео, аудио и фото архивами сень 
становятся по-настоящему | yt Stan 
удобными. = af 
PHOTOS № мч 4 


SEARCH 
SETTINGS 
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Studio AV/DV и AV/DV Deluxe 
Продвинутые системы монтажа аналогового 
и цифрового видео, запись DVD 

* Высокое качество входов-выходов (выносной блок 
y AV/DV Deluxe) 

+ Захват и редактирование с цифровых (DV, MicroMV 
или Digital 8) и с аналоговых видеокамер (Videos, * Полный набор выходов, включая компонентный и SCART, 
VHS, SVHS или Hi8) плюс звуковой оптический S/PDIF 

+B комплекте полная русская версия Studio Plus v.9 * Трансляция данных с ПК на TB (Ethernet и Wi-Fi) 
(Studio v.9 у AV/DV) 


ShowCenter 

Цифровой плеер нового поколения 

— компонент «умного дома» 

+ Аппаратное декодирование всех распространенных 


видео, графических и звуковых форматов, 
в том числе МРЕС-1,2,4, JPEG и mp3 


Тел. (095) 788-9111, 943-9290 
e-mail: dealer@ pinnaclesys.ru 


Полный список партнеров Pinnacle Systems 
смотрите на сайте Www.pinnaclesys.ru 
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VIDEO 


Blitz: The League 
Condemned: Criminal Origins 
Ed, Edd n Eddy: 

The Mis-Edventures 
Peter Jackson's King Kong 


America’s Army: 

Rise of a Soldier 
Blitz: The League 
Burnout Revenge 
Conflict: Global Terror 
Elveon 
Frame City Killer 
Gun 
Mortal Kombat: 

Shaolin Monks 
MotoGP 3 
Project Gotham Racing 3 
Rampage: Total Destruction 
Spartan: Total Warrior 
SSX On Tour 
The Suffering: Ties That Bind 
Test Drive Unlimited 


«9 рота» 

«Бумер. Фильм второй» 

«Мужчина по вызову 2» 

(Deuce Bigalow: 
European Gigolo) 

«Револьвер» (Revolver) 


o> 


вом 


Fahrenheit 

F.E.A.R. 

GT Legends 

MotoGP 3 

Myst V: End of Ages 

Rome: Total War — 
Barbarian Invasion 


Battlefield 2: Modern Combat 


Black & White 2 

Call of Duty 2 
Commandos Strike Force 
Doom (худ. фильм) 
Ghost Recon 


Half-Life 2: Aftermath 

The Lord of the Rings, 
The Battle for 
Middle-Earth | 

Ninety-Nine Nights 

Prey 
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SpellForce 2 

Star Wars: Battlefront II 

Star Wars: Empire at War 

The Movies 

The Witcher 

Tomb Raider: Legend 

UFO: Aftershock 


«День Победы 2» 
«Князь тьмы. 
Подземелье 
Анкарии» 
«Культ. 


Королевства ереси» 


«Чистильщик» 
«Metalheart: 
Восстание 
репликантов» 
«Хепиз. Точка кипения» 
Dungeon Siege |! 


Grand Theft Auto: 

San Andreas 
Imperial Glory 
Splinter Cell Chaos Theory 
Singles 2: Triple Trouble 
The Settlers: 

Heritage of Kings 
Warhammer 40,000: 

Dawn of War (pyc.) 


Фэнтезийная трехмерная 
стратегия в лучших 
традицих жанра. 
Благодарим компанию 
«Полет Навигатора» 

за любезно предостав- 


WarDevil Advanced Warfighter Far Cry ленную игру. 
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[LOADING | DUNGEON SEIGE И УХ не]: < 


Dungeon Seige Il 


PROFILE 

Жанр: Action/RPG 

Платформа: PC, Xbox, PS2 
Разработчик: Gas Powered Games 
Издатель: Microsoft Game Studios 
Издатель в России: 1C 
Официальный сайт: 


ры 


~ 


a 


re 


ри года — более чем достаточный срок, чтобы полностью пе- 
ределать оригинал, сделав сиквел максимально соответству- 
ющим современным требованиям. Но Gas Powered Games 
считает иначе — Dungeon Siege 2 если и отличается от своей пред- 


шественницы, то в основном по мелочам. Самое удивительное, это- 
го хватает, чтобы желание потратить еще один вечер на прохожде- 
ние сохранялось до самого конца. Рецензия на странице 38. 
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Burnout 
Revenge 


PROFILE 

Жанр: Racing 

Платформа: PlayStation 2, Xbox 
Издатель: Ea Games 
Разработчик: Criterion Games 
Официальный сайт: 


опав в руки Electronic Arts, 


сериал Burnout преобразил- 


ся. Burnout 3 разительно от- 
личался от второй части. В лучшую 
сторону, конечно. Burnout Revenge 
довел до совершенства идеи, поло- 
женные в основу Витош 3. Разра- 
ботчики не просто дали нам возмож- 
ность выносить соперников с трассы, 
но и стали подначивать к этому. А 
компьютерные болваны научились 
мстить. С ними и раньше-то было ве- 
село, а теперь... Сплошная благодать! 
Рецензия на странице 90. 
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[LoapinG] комБАТ [1 


PROFILE 

Жанр: RTS 
Платформа: PC 
Разработчик: СЕ! UA 
Издатель: СЕ! 
Официальный сайт: 


омбат» — полностью 
<< трехмерная стратегия 
реального времени с 


ролевыми элементами. Игрок руково- 
дит пехотными и танковыми войсками, 
инженерами, артиллерией и авиацией. 
Игра разбита на две неравноценные 
(на наш взгляд) кампании. Германия 
стартует с 39 года вторжением в Поль- 
шу, союзники — с 44 года высадкой 
в Нормандии. Как видите, обделенным 
союзникам дают год на войну с Треть- 
им Рейхом, в то время как Германия 
воюет от звонка до звонка. Отсутству- 
ющую кампанию за СССР разработчи- 
ки обещают добавить в аддоне, что са- 
мо по себе, конечно, малопонятно. Са- 
мая яркая кампания — и вдруг треть- 
им номером. Подробности в одном 
из ближайших номеров. 
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Attention! Событие месяца! 


Дайте две! 


Microsoft выпустит 
2 варианта 
комплектации 
ХБох 360 


На проходившей в Лейпциге Games Convention 2005 
наибольшее внимание публики привлекал стенд 
Microsoft, представлявшей новую консоль. Xbox 360 
станет первой приставкой нового поколения и вый- 
дет аж в двух вариантах: «серебряном» и «золотом». 
Xbox 360 Silver со стартовой ценой в 299 долларов 
или 299 евро (оцените заботу о соотечественниках) 
будет считаться бюджетной (или, как подсказывает 
корпоративная этика, обычной) версией. В коробке 
с ней вы найдете лишь один беспроводной геймпад, 
стандартный кабель для подключения к телевизору, 
съемную панель и абонемент для подключения к 
Xbox Live, позволяющий скачивать обновления и об- 
щаться с такими же экстравертами. 

Комплектация Xbox 360 Gold, стоящей на сотню до- 
роже, более привлекательна и, помимо перечислен- 
ного выше стандартного набора карамелек, включает 
в себя съемный «винчестер» на 20 Гб, компонентный 
кабель, гарнитуру, провод Ethernet и пульт дистанци- 
онного управления. «Золотой» пакет Xbox Live вла- 
дельцам «элитной» версии приставки придется поку- 
пать за 49 у.е. наравне со всеми — в коробку поло- 
жат точно такой же «урезанный» купон, не позволя- 
ющий играть в Сети. 

Вместе с ценами на саму консоль стали известны 
и финансовые аппетиты аксессуаров (см. врезку). 
Разумеется, цены пока что очень приблизительные 
и относятся к разряду рекомендуемых. Но, как по- 
казывает практика, фактическая стоимость товара, 
украшающего ценники в магазинах, не бывает ниже 
так называемой suggested retail price. Так что тем, 
кто захочет получить максимум от Xbox 360, придет- 
ся выложить круглую сумму. Насколько рациональ- 


ным будет такое вложение денег, каждый решит для 
себя самостоятельно. 


Стоимость отдельных 


ко] Р]о]т] ко) 


компонентов Xbox 360: 


Модуль памяти 64 Мб 


= 


Гарнитура 


Компонентный аудио/видеокабель 


Аудио/видеокабель 


Сарсот решила, что желающих купить 
разом всю коллекцию Resident Evil среди 
владельцев GameCube предостаточно, и 
запланировала выпуск коллекционного 
издания. В коробку войдет оригинальный 
Resident Evil, Resident Evil 2, Resident Evil 3 
Nemesis, Resident Evil Zero и Resident Evil 
Code Veronica. В качестве бонуса — допол- 


Все зомби сразу! 


нительные материалы о создании игр. Сто- 
ить такой набор будет смешные $24.99, что 
более чем разумно, учитывая сравнитель- 
но небольшую потенциальную аудиторию. | 
А пока вы будете изучать содержание дис- | 
ков, на экраны выйдет очередное тошно- 
творное продолжение экранизации. Одним 
словом, вам будет чем заняться. | 
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выйдут вместе 


Sin: Episodes, о котором мы писа- 
ли в прошлом номере, постепенно 
приобретает четкие очертания. 
Уже этой осенью появится пер- 
вый эпизод — Emergence — где 
мы будем решать головоломки, 
связанные с физикой твердых и 
не очень тел наподобие Half-Life 2. 
Игра будет исключительно оди- 
ночной, хотя в Ritual Entertainment 


a = 2 


www.sinepisodes.com 


Sins, Sources, Episodes 


Первая серия Sin: Episodes и Sin: Source 


Ходячий 


пакгауз 


В экшне для PSP 
будет 500 стволов 


Матсо объявила о разработке экшна 
для PlayStation Portable, рассказываю- 
щего, ни за что не поверите, о проти- 
востоянии землян инопланетной био- 
массе. Сверхоригинальный концепт 
Bounty Hounds разработчики планиру- 
ют разбавить «гибким» Al, подстраива- 
ющимся под состояние здоровья про- 
тагониста и количество боеприпасов, 


всерьез задумываются над вклю- 
чением в последующих частях ре- 
жима «ассиметричного мульти- 
плеера». Последнее — персональ- 
ная разработка Ritual, предлагаю- 
щая двум командам выполнять 
собственные задания вместо до- 
стижения единой цели. Одновре- 
менно с «пилотной» серией Sin: 
Episodes появится и обновленная 


версия оригинальной игры, «натя- 
нутая» на новый движок. Помимо 
небольшого фейслифтинга в Sin: 
Зоигсе обещают переделанные 
модели врагов и доработанное 
оружие. Нетрудно догадаться, что 
распространяться этот неодно- 
кратно пережеванный бутерброд 
восьмилетней давности будет че- 
рез систему Steam. 


несколькими разновидностями экипи- 
ровки и возможностью одновремен- 
ного использования холодного и огне- 
стрельного оружия. Самым же выдаю- 
щимся пунктом раздела Features в 
Bounty Hounds является количество 
оружия — Матсо не стала скромни- 
чать и размашистой рукой вписала ту- 
да цифру 500. Что делать с этой кучей 
металлолома, мы узнаем не скоро. 


ко] Ро] т] ко] 


Когда мешать не вредно 


Еще одним экшном для PSP, ожидае- 
мым к осени, станет Gripshift. По nac- 0:15: ББ 
порту — гоночная аркада, по жизни — 
странная смесь из заездов на машинах, 
головоломок и (внимание!) платформе- 
ра. Обещаны шесть персонажей на вы- 
бор, интуитивная система управления, 
четыре разновидности окружения (пус- 
тыня, джунгли, ледовые прерии, плюс 
нечто под названием Horror) и редактор 
треков для тех, кому заводского набора 
трасс окажется недостаточно. Венчает 
весь этот жанровый коктейль поддерж- 
ка сетевой игры на четверых. 
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МЕТРО 2 


воссозданные с фотографической точностью 
реальные московские места: станции 
метрополитена, Кремль, стройка МГУ; - 


засекреченные объекты: — военная. 
транспортная ветка под Москвой, известная 
`также как еее секретные лаборатории, 


подлинное оружие, в ‘том числе не _ 
встречавшиеся ранее в играх образцы, такие 
как противотанковая винтовка ПТРС-АГ. 


HauaTo “2% января 9003 
окончено ‚ 6. октября, 2005 
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НОВОСТИ 


ДМИТРИЙ ЧЕРНОВ «>; ОЛЕГ КОРОВИН 


PlayStation 3 
задержится? 


По мнению аналитического 
агентства Wedbush Morgan 
Securities, выход PlayStation 
3 может быть перенесен на 
2007 год. Правда, для этого 
должно совпасть довольно 
много событий, но это воз- 
можно. Главное условие 
возможной задержки за- 
пуска — неуспех Xbox 360. 
Чтобы способствовать это- 
му Heycnexy, Sony может 
снизить цену Ha PlayStation 2 
до $99 (что все равно поз- 
волит продавать приставку 
с прибылью). В этом случае 
Зопу может спокойно про- 
должать зарабатывать на 
Р$2 и играх для нее весь 
2006 год. Однако если 
спрос на ХБох 360 будет 
достаточно высок, и Micro- 
soft удастся решить пробле- 
мы с производством консо- 
лей, Зопу придется выпус- 
кать PS3 как можно быст- 
рее. Потому как в этом слу- 
чае фора по времени будет 
на руку именно Microsoft. 


Про амбиции, Марс 
и крестоносцев 


Едва объединившись, MiST land South и 
Game Factory Interactive анонсировали свой 
первый совместный проект — гремучую 
смесь экшна и RPG под названием «4-ый 
Батальон». Действие игры разворачивается 
во вселенной «Власти Закона» и происходит 
в далеком будущем, когда свободного места 
в Солнечной системе осталось немного. 
Люди продолжают воевать друг с другом, и 
главным плацдармом становится Красная 
Планета, куда и отправляется молодой ко- 
мандир свежеобразованного ордена Кресто- 
носцев. На Марсе он должен войти в состав 
тяжелого штурмового батальона под номе- 
ром 4. В красочном пресс-релизе нашлось 


место всем известным слоганам, каковыми 
богат язык пиар-отделов каждого издателя. 
Здесь есть и «максимально реалистичная 
физика», и «реалистичное освещение и зре- 
лищные спецэффекты», и «огромный инте- 
рактивный игровой мир», не считая прочих 
«современнейших график» и «разветвлен- 
ных сюжетов». Помимо этого — 30 видов 
техники, неограниченные возможности раз- 
вития персонажа, разнообразные миссии и 
прочее бла-бла-бла. Чем закончится столь 
длинный список обещаний, мы узнаем во 
втором квартале 2006 года, но, учитывая 
предыдущие работы MiST land South, лучше 
сразу закатать губу поплотнее. 


Новые средства 


общения с редакцией 


Купил журнал? Есть, что нам сказать? 
Имеешь собственное мнение о журнале, рубриках, персоналиях? 
Не откладывая, набирай сообщение на своем мобильном телефоне. 
Никакой цензуры, никаких долгих писем, почтальона или Интернета — 
просто отправь со своего мобильного все, что думаешь! 


Самые смелые и объективные мнения 
будут опубликованы на наших страницах, 
а их авторы отмечены ценными призами. 


Стоимость услуги 
0.6 у.е. без учета 
косвенных налогов. 


Услуга доступна московским и петербургским абонентам 
МТС, Билайн, Мегафон, ЮУСТ, СМАРТС, Tene2. 


Телефоны службы поддержки: (812) 1184575, (095) 9167253, e-mail: support @i-free.ru 


НОМЕР ДЛЯ СВЯЗИ: 
4445 


ПАРОЛЬ: 


81 


Ваше сообщение должно 
начинаться с префикса 81, 
а потом текст. Например: 


81 4S RULEZ2Z2! 
PERESTUKIM FOREVER, 
HOCHU BOLSHE RETRO! 
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www.thg.com 


Микрореволюция 


Японцы 
сливаются 
в экстазе 


Square Enix скоро 
купит Taito 


Square Enix готова выложить $620 млн. за Taito, 
компанию, специализирующуюся Ha игровых aB- 
томатах. Если сделка будет одобрена, Square 
Enix (которая сама возникла в результате слия- 
ния двух компаний) станет третьим по величине 
издателем в Японии после Nintendo и Namco 
Bandai. Годовой доход объединенной компании 
должен составить $1.5 млрд. Что еще важнее, 
Square Enix получит возможность выйти на ры- 
нок игровых автоматов, который в Японии не 
менее денежный, чем рынок игр для домашних 
консолей (Sega, например, долгое время держа- 
лась на плаву только за счет автоматов). 


Nintendo объявила дату начала продаж GameBoy Micro 


ко] Ро] т] ко) 


¢ 


MIST CAND 


Правильный альянс 


Чтобы хоть как-то охладить пыл игроков, жажду- 
щих конкретики относительно «революционной» 
консоли нового поколения, Nintendo анонсиро- 
вала новую версию СатеВоу. Весьма слабое, 
Надо сказать, утешение, но, несмотря на это, 
GameBoy Micro появится на прилавках амери- 
канских магазинов уже 19 сентября. Ничего 
кардинально нового GBM, сильно напоминаю- 
щая свой прототип, не принесет. Наиболее 
привлекательным моментом карманной консо- 
ли будет приятный дизайн с возможностью за- 
мены лицевых панелей, а ее размеры не превы- 
cat 4" (около 10 см) в длину и 0.7" (1.8 см) в тол- 
щину. Сколько будет стоить микроскопическая 
игровая приставка — пока неизвестно. 


Game Factory Interactive приобрела с потроха- 
ми зеленоградскую студию МТ land South, 
ответственную за появление игр «Код Досту- 
па: РАЙ» и «Альфа: Антитеррор». Руководи- 
тель студии Виталий Шутов назначен менед- 
жером РС-проектов российского издатель- 
ства. Цель покупки — создать на базе MiST 
land South продюсерский центр для продвиже- 
ния проектов молодых разработчиков. «Мы 


давно работаем с компанией GFI, что всегда вызывало у нас только пози- 
тивные эмоции, — комментирует сделку г-н Шутов. — Мы рады, что теперь 
можем полностью рассчитывать на маркетинговую и РВ-поддержку со сто- 
роны компании GFi, которую, в свою очередь, планируем приложить к на- 
шим и сторонним проектам, доводя их до максимально возможного уров- 
ня качества, как с точки зрения игровых технологий, так и по глубине 
и привлекательности игрового процесса». 
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ть, 


Красота no- 
американски 


Общественные 
организации против 
Marc Ecko’s Getting Up 


Американские органи- 
зации по борьбе с 
граффити (ага, есть 
там и такие) выразили 
обеспокоенность тем, 
что выход игры Магс 
Еско’5 Getting Up: 
Contents Under Pres- 
sure oT Atari может 
увеличить количество 
случаев порчи город- 
ской собственности. 
Дело в том, что глав- 
ный герой игры — художник-граффитчик, и рисова- 
ние на стенах будет неотъемлемой частью геймплея. 
«Сохраним Америку прекрасной» (это название ор- 
ганизации такое...) и «Национальный совет по пре- 
дотвращению правонарушений» предупреждают мэ- 
ров городов о том, что им стоит запастись швабрами, 
тряпками и растворителем для краски. 
Интересно, сколько Atari заплатила правозащитни- 
кам, чтобы вызвать столь искренний интерес с их сто- 
роны к хорошей, но не слишком раскрученной игре? 


Рвение новосветских мора- 
листов набирает обороты. 
Если раньше играм достава- 
лось по факту их выхода, то 
сегодняшние борцы за «об- 
щество без фекалий» начи- 
нают ругать некоторые про- 
екты заранее. Так, недавно 
группа нью-йоркских паци- 
фистов, называющих себя 
Peaceoholics, оккупировала 
офисы Rockstar, впечатлив- 
шись анонсом ее очередного 
экшна Bully. Предусмотри- 
тельных писоголиков смути- 


Писоголики атакуют 


«Голубые» игры 


ТОР 10 героев 


с нарушенной половой 


Ведущие сайта Games.net опубликовали «десятку» 
самых гомосексуальных персонажей видеоигр. То, 
что в этом списке оказался красавчик Вольдо, за- 
кутанный в садомазохистское вечернее платье, ни- 
кого не удивит. Вот только почему на первом мес- 
те значится не он, a The Arbiter из Halo 2, непонят- 
но. Очевидцы утверждают, что если пройти игру на 
сложности Legendary, можно увидеть весьма гово- 
рящую сцену с поцелуем. Полный же список вирту- 
альных гомосеков выглядит следующим образом: 


ко] Ро] т] ко) 


ла тема будущего кандидата 
на рейтинг Машге — насилие 
в школах. Традиционно ак- 
ция не закончилась ничем. 
Rockstar как плевала на все 


выпады в свою сторону, так 
и продолжает это делать по 
сей день. А Вшу, меж тем, 
обещает появиться Ha PS2 
и Xbox уже этой осенью. 


ориентацией 


01. The Arbiter (Halo 2) 
02. Voldo (Soul Calibur И) 
03. Dante (Devil May Cry 3) 
04. Raiden (Metal Gear Solid 2) 
05. Sephiroth (Final Fantasy Vil) 
06. Tidus (Final Fantasy X) 
07. Samus (Metroid Prime 2) 
08. Guile/Charlie (Street Fighter series) 
09. Raphael (Soul Calibur Il) 
Zangief (Street Fighter series) 
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Ешти большы змий 
В Metal Gear Solid 3: Subsistence будет 


полноценный 


Для тех, кто еще не наелся 
змей в Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater, Konami готовит 
расширенную версию, озаглав- 
ленную Subsistence. В нее вой- 
дет слегка измененный ориги- 
нал собственной персоной, 
две первых части МС$ и нес- 
колько сетевых режимов, рас- 
считанных на организованные 
толпы не более 8 человек. 
Для Deatchmatch, Team DM, 


‘kJ(oJ/PJof Tt) kJ} 


мультиплеер 


Sneaking Mission, Capture 
Mission u Rescue Mission no- 
дойдут как оригинальные кар- 
ты Snake Eater, так и специаль- 
но разработанные по такому 
случаю локации. Первые два 
режима в представлении нуж- 
даются не больше, чем Петро- 
сян. В Sneaking Mission одному 
из игроков придется проби- 
раться в штаб врага за ком- 
плектом нижнего белья или 


другим секретным объектом. 
Capture Mission сильно напо- 
минает стандартный СТЕ, где 
Е заменяется на произвольную 
букву. И, наконец, Rescue 
Mission предложит одной ко- 
манде вышеупомянутый объ- 
ект спрятать подальше, а дру- 
гой — предотвратить факт 
сокрытия. Выход Metal Gear 
Solid 3: Subsistence заплани- 
рован Ha осень с.г. 


Пришел, увидел и заснул... 


Они видели 
ЭТО! 


На Game Convention 
2005 появился новый 
джойстик Nintendo 


Возня вокруг секретного контроллера для 
Nintendo Revolution начинает приобретать лег- 
кий налет маразма. Постепенно появляются 
первые очевидцы, видевшие инопланетный 
джойстик и успевшие рассказать об этом. Так, 
на Лейпцигской выставке «Я трогал ЭТО» ска- 
зали всемирно известный клоун Питер Молинье 
и Юдзи Haka, руководитель Sonic Studios. Оба 
с тех пор не желают мыть руки и раскрывать ка- 
кие-либо подробности, прикрываясь преслову- 
тым NDA (Non-Disclosure Agreement), но He ус- 


тают повторять одно и то же: «Вы будете при- 
ятно удивлены». Остается только порадоваться 
за удовлетворенное любопытство небожителей. 
Мы же, простые смертные, продолжаем выби- 
рать между фаллоимитатором, пультом дистан- 
ционного управления и резиновой куклой вуду. 


Спустя 7 лет крепкого сна градостро- 
ительный симулятор Саезаг вновь 
претендует на наши кошельки и вре- 
ma. Titled Mill Entertainment, среди 
сотрудников которой числятся вы- 
ходцы из выпустившей оригинал 
Impression Games, займутся разра- 
боткой четвертой части. Смысл 
Саезаг 4 несильно отличается от 
предшественников: строим город, 
пытаемся сбалансировать финансы, 
ведем торговлю и участвуем в поли- 
тических склоках, постепенно приоб- 
ретая статус императора. Скучные 
цифры пресс-релиза обещают 100 
объектов архитектуры, 75 надоедли- 
вых советников, три десятка ресур- 
сов и несколько стандартных режи- 
мов игры. Издавать помпезную стра- 
тегию будет Vivendi Universal Games. 
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—— lll Ч 
ПОВЕЛИТЕЛЬ ГЛУБИН 2 
Издатель: 1С 
Жанр: Sim 


Малобюджетный экономический 
симулятор едва ли привлек бы 
наше внимание, не обладай он 
приятной графикой и достаточно 
оригинальной идеей. Если постро- 
ить собственный город после ус- 
nexa Sim City предлагает каждый 
второй экономический симуля- 
тор, то заниматься организацией 
подводного поселения нам прихо- 
дилось нечасто. Вот и займемся. 


CALL OF DUTY: 
ЗОЛОТОЕ ИЗДАНИЕ 
Издатель: 1С 

Жанр: ЕР$ 


Коротко и по существу: Любите- 
лям морской природы и экономи- 
ческих симуляторов. 


ОБИТЕЛИ 


RESIDENT EVIL 3: NEMESIS 
Издатель: Акелла 
Жанр: Action 


Если вы по какой-либо причине 
пропустили явление под названи- 
em Resident Evil, то теперь ничто 
не мешает насладиться им 
всласть. Русская озвучка уничто- 
жила последний барьер, разделя- 
ющий наших соотечественников и 
творение Сарсот. Справедливос- 
ти ради нужно отметить: третья 
часть не отличается сильной 
текстовой перегруженностью, так 
что даже та часть пользователей, 
что с подозрением относится к 
переводам — ничего не потеряет. 


Кто же не знает, что такое Call of 
Duty? Одна из лучших игр про 
Вторую мировую обязательно 
должна попасть на ваш компью- 
тер. Драйв, жестокость, возмож- 
ность принять участие в величай- 
ших битвах — все это Call of Duty. 
Здесь не придется спасать мир. 
Здесь спасают свою Родину. 

В «Золотое издание» попала не 
только оригинальная игра, но и 
дополнение «Второй фронт». 

Все для фронта, все для победы! 


ВО САМЕЗ 


о Эа 


ТАКТИКА И СТРАТЕГИЯ 
© SERRA 


SWAT 3: TAKTUKA 

И СТРАТЕГИЯ 
Издатель: 1С 

Жанр: Tactical Shooter 


Пока в недрах Ubisoft кипит рабо- 
та над очередными Ghost Recon 
и Rainbow Six, мы предлагаем 
вспомнить один из лучших такти- 
ческих симуляторов в истории. 

В «SWAT 3: Тактика и стратегия» 
вам предстоит принять под 
командование элитный отряд 
спецназа из Лос-Анджелеса и 
принять неравный бой против 
преступности. 


НОВИНКИ РОССИЙСКИХ 
ИГРОВЫХ ИЗДАТЕЛЬСТВ 
ЗА ОТЧЕТНЫЙ ПЕРИОД 
К ВАШЕМУ СТОЛУ 


MASSIVE 
ASSOULT 


СЕТЕВЫЕ 
воины! 


MASSIVE ASSAULT NETWORK 
Издатель: Акелла 
Жанр: ТВ$ 


Сетевое приложение к известной 
пошаговой стратегической игре 
Massive Assault. Двенадцать 
разнообразных карт, читай — 
полей сражений, ждут своих гене- 
ралов. Игра против живого сопер- 
ника — это не только новый уро- 
вень геймплея, но и новые ощу- 
щения. Рейтинг лучших игроков 
(«Элитный дивизион») мгновенно 
реагирует на ваши победы и по- 
ражения. 


Коротко и по существу: Лучшая 
игра позапрошлого года. 


POSTAL 2: ШТОПОР ЖЖОТ! 
Издатель: Акелла 
Жанр: ЕР$ 


Коротко и по существу: Класси- 
ка. Не путайте со S.W.A.T. 4. 


PC co-rom 


РАГНАРОК ОНЛАЙН 
Издатель: Новый Диск 
Жанр: MMORPG 


Предел «падоночьего» творчест- 
ва, что цветет махровым цветом 
на просторах Сети. Словечки вро- 
Де «жжот», «зачот» являются сво- 
еобразным опознавательным зна- 
ком. Если вы «в теме» и вас 
«вставляет» подобная субкульту- 
ра — диск для вас. В противном 
случае рискуете вовлечь себя в 
печальное приключение, повест- 
вующее о безнадежных поисках 
утерянного полового члена, с по- 
путным истреблением всего живо- 
го и неживого. Вас предупредили. 


Популярная онлайновая ролевая 
игра Ragnarok Online дошла и до 
наших широт. Теперь вам не при- 
дется делать мучительный выбор 
между медленными официальны- 
ми серверами на Западе и до- 
нельзя глючными пиратскими 
серверами в России. Ведь кроме 
выпуска локализованной игры 
компания «Мадос» запустила и 
официальный российский сервер. 
Пока — бесплатный. Но позже 
придется платить небольшую або- 
нентскую плату. 


Коротко и по существу: Обяза- 
тельно наличие Интернета. 


РСсо-пом 


> 
$ 2лсх 


BLOODLINE: ЛИНИЯ КРОВИ 
Издатель: Новый Диск 
Жанр: Action 


Молодой адвокат ведет расследо- 
вание своего клиента, сумасшед- 
шего доктора Брауна. В ходе рас- 
следования выясняется, что кли- 
ент мало того что псих и убийца, 
так еще и проводит бесчеловеч- 
ные опыты в стенах собственной 
клиники. И нам придется эти опы- 
ты пресечь. В лучших традициях 
жанра. Чешские разработчики де- 
лают вид, что их проект — насто- 
ящий хоррор. А мы делаем вид, 
что нас пугают толпы малополи- 
гональных зомби. 


Коротко и по существу: «Акел- 
ла» постепенно переиздает кон- 
сольную классику. 
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Коротко и по существу: 
Человеконенавистнический алко- 
трэш-угар. 


Коротко и по существу: В Рос- 
сии вокруг «рагнарека» создан 
настоящий культ. 


Коротко и по существу: Несмот- 
ря на название, в игре вы не 
встретите ни одного вампира. 
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Четыре великие морские державы прошлого ведут борьбу за господство в Карибском архипелаге. Желая 
заручиться поддержкой опытных мореходов и славных бойцов, губернаторы нанимают на службу корсаров. 
Встань на службу одной из стран или сделайся вольным головорезом. Тебя ждет огромный, живущий собственной 
жизнью и постоянно развивающийся мир, полный опасностей и приключений, зрелищные морские сражения, дни 
и месяцы нелегкого пути в погоне за богатством и славой. Исследуй бескрайние морские просторы Карибов, 
борись со штормами, бери на абордаж лучшие суда, захватывай и развивай собственные колонии - ты сам хозяин 
своей свободы. И если ты ловок и хитер, храбр и решителен - можешь не сомневаться: Архипелаг будет твоим! 


© 2004 ЗАО "1C". Все права защищены. 
© 2004 Акелла. Все права защищены. 


A 


Convention Center в Лос-Анджелесе, где проводится ЕЗ, по красоте не идет ни в какое сравнение с комплексом, где проходит немецкая GC. 


Games Convention: 
сосиски, секс и рок-н-ролл 


Олег Коровин, Наталья Болотина 


«Лейпциг — это где?» — подобный вопрос был простителен многим геймерам, живущих за пределами страны пива, сосисок 
и порнографии, два-три года назад (для жителей Чукотки и Техаса он простителен до сих пор). Но с некоторых пор все круто 
изменилось. German Games Convention в Лейпциге теперь уже точно является крупнейшей игровой выставкой 

в Европе. По масштабу она вполне сравнима с ЕЗ и Tokyo Game Show (правда, пока He по значимости). Шутка ли, 

Microsoft не стала дожидаться TGS в Японии и объявила о ценовой политике в отношении Xbox 360 именно в Лейпциге. 

Как ни противно это признавать ненавистникам Microsoft, значимость сего факта невозможно переоценить. 


щии о проведении выставки. е- стало, вроде как, признаком хо- ся не раньше зимы. кроме того, в 


понятно, как именно это произош- 
ло, но Лондон, долгое время пре- 
тендовавший на звание европей- 
ской игровой столицы, лишился 
этого титула. В августе вся про- 
грессивная играющая обществен- 


рошего тона. В этом смысле, ес- 
ли сравнивать Games Convention 
с ЕЗ, первая окажется ничуть 
не интереснее второй. Но это не 
умаляет заслуги организаторов 
немецкой выставки. Даже в Лос- 


отличие от E3, Games Convention 
открыта для всех желающих. А Ha 
консьюмер-шоу издатели всегда 
предпочитают сосредоточиться 
на демонстрации широкой (то 
есть не слишком искушенной) пуб- 
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Ha GC люди приходили, чтобы 


icrosoft легко уда- 

любовь посетите- 
лей выставки, поскольку те впер- 
вые могли вживую посмотреть на 
самые амбициозные проекты для 
Xbox 360: Project Gotham Racing 3, 
Dead or Alive 4, Gears of War u 


стенды, где демонстрировались 
разработки Microsoft для РС. Да и 
как можно не хотеть взглянуть од- 
ним глазком Ha Fable: The Lost 
Chapters, Dungeon Siege II, Rise of 
Legends: Rise of Nations unu Age 
of Empires Ill. 


XS MAGAZINE N° 10 октябрь 2005 


Прикреплено так, что не оторвешь... 


пания показала тоже очень немно- 
го. В основном, публика знакоми- 
лась с PSP. Зато тут Sony блиста- 
ла. Кажется, в PSP поиграли все, 
кто был на выставке. В преддверии 


БЕЙ 
fw. 


A 


= Tet ЕЕ 


1 % 


ЕЕ 


Electronic Arts традиционно взяла широтой размаха. 


а, войти The Legend of 
Zelda: Twilight Princess gna 
GameCube было невозможно. Что 
касается Revolution, то полное от- 
сутствие как самой консоли, так и 


Jackson’s King Kong продолжает 
повергать публику в шок. Рипсе 
of Persia 3 тоже традиционно хо- 
рош. Проблема в том, что ничего 
нового со времен ЕЗ мы не увиде- 


проектов на стендах. 


НА ТОМ ЖЕ МЕСТЕ В 2006 
Games Convention обречена на 
то, чтобы ее сравнивали с ЕЗ и 
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GC — это не только сосиски и рок-н-ролл. Приятно иногда собраться большой веселой компанией и послушать лекцию об играх. 


оиде у Gd 


Convention окончательно переста- чеством людей и привезли тонны 
нут считать «младшей сестрой» ЕЗ эксклюзивной информации о са- 
и TGS. Нельзя не признать, что мы мых горячих новинках. И, начиная 
хотели видеть больше хитов, слы- со следующего номера, намерены 
шать больше анонсов и лицезреть — делиться всем этим сокровищем. 
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Интервью с Элом 
Лоу (Al Lowe) 


Даже если какой-то жанр стремительно теряет популяр- 
ность, заслуженные хиты прошлых лет не забываются, а 
их создатели остаются людьми, внесшими огромный 
вклад в развитие индустрии развлечений. Наш сегодняш- 
ний собеседник — Эл Лоу, автор серии Leisure Suit Larry 
и «отец» бесстыдника Ларри. И хотя этот виртуальный ге- 
рой спровоцировал начало сексуальной революции в иг- 
рах задолго до пресловутой Лары Крофт, сам Лоу — куда 
более интересный и многогранный персонаж, чем его 
виртуальный буратино. 


Секс, джаз и 
GTA: San Andreas 


XS Magazine: Будучи автором 
большого количества шуток и 
анекдотов, вы никогда не думали 
попробовать себя в качестве 
юмориста и читать собственные 
скетчи перед аудиторией? 

Эл Лоу: Нет, потому что писать 
шутки и выступать с ними перед 
публикой — две большие разницы. 
Я не чувствую себя артистом и не 
готов писать концертную програм- 
му. В комедийном мире есть те, 
кто пишет юмористические расска- 
зы, и те, кто озвучивает их со сце- 
ны — я принадлежу к первой кате- 
гории. Хотя в школе был классным 
шутом, проведя в кабинете дирек- 
тора в общей сложности несколько 
дней за то, что регулярно застав- 
лял своих одноклассников хохотать 
на уроках. 

Х$: Как проходит обычный 
день Эла Лоу? 

Э.Л.: Я на пенсии, у меня очень 
много свободного времени, но 
каждый день проходит по-разному. 
Я путешествую, придумываю шутки 
для ежедневной интернет-рассыл- 
ки (перед сном всегда сочиняю па- 
рочку), занимаюсь музыкой и слу- 
шаю ее. В Сиэтле у нас целый 
джаз-оркестр из 60 музыкантов, 
с которым мы регулярно записы- 
ваем песни и даем концерты. 

Х$: Вам не бывает иной раз 
обидно, что люди знают вас 
больше как игрового дизайнера, 
придумавшего в конце 80-х сек- 
суально озабоченного персона- 
жа, а не как талантливого джазо- 
вого музыканта? 

Э.Л.: Да нет, мне гораздо прият- 
нее слышать, что людям нравится 
Ларри. На самом деле, это вовсе 
не «игра для озабоченных», по- 
скольку в ней нет секса как таково- 
го. На мой взгляд, это просто до- 
брая и забавная вещица для взрос- 
лой части населения планеты, 
сердце которой смогли завоевать 
компьютерные развлечения. Кро- 
ме того, в «Ларри» я смог проявить 
себя и с музыкальной точки зре- 
ния: в большинстве серий в качест- 
ве джазового саундтрека звучат 
именно мои композиции, да-да! 
Они ИСПОЛНЯЛИСЬ «живым» оркест- 
ром, а день, когда мы делали саунд- 
трек для первой части сериала, был 
одним из лучших в моей жизни! 

Мы записывали его в Chick 
Corea's Mad Hatter Studios в Голли- 


Эл Лоу — ведущий зех’офонист 


вуде, арендовав студию на весь 
день. Нам разрешили воспользо- 
ваться личным «Стейнвеем» хозя- 
ина заведения, что было само по 
себе круто. Помню, там еще был 
служивший «пылесборником» кон- 
цертный рояль Bosendorfer в углу. 
Какой же это был хороший инстру- 
мент! Наши музыканты были на- 
столько профессиональны, что го- 
товый саундтрек был «нарезан» 
уже через 6 часов после начала 
студийного дня. При этом 2 часа за- 
няла проверка и настройка обору- 
дования и 1 — обеденный перерыв. 
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Эх, славное было местечко! 


Все, что нужно было сделать, — 
объяснить команде, что мы хотим 
услышать в итоге. Так что, большая 
часть музыки, которую вы слышите 
в игре, записана с первого дубля. 

Х$: Ау Вас есть ученики? По- 
могаете ли вы юным джазовым 
дарованиям? 

Э.Л.: Конечно! Я много лет пре- 
подавал в консерватории и музы- 
кальной школе, до сих пор поддер- 
живаю отношения со своими быв- 
шими студентами и учениками. 
Сам же начал брать уроки игры 
на фортепьяно в возрасте 5 лет, 
и продолжал учиться до 12. После 
переключился на саксофон — он 
валялся в подвале моих родителей 
и достался мне в наследство от 
старшего брата. В колледже я на- 
учился играть практически на всех 
инструментах, так как моей целью 
было изучение основ инструмен- 
тальной музыки. Но саксофон до 
сих пор остается моей страстью, 
потому что я фактически вырос на 
джазе. Родители увлекались дик- 
силендом и блюзом, и мое началь- 
ное музыкальное образование в 
какой-то мере получено из их пла- 
стинок. Первая запись, которую я 
услышал и которая произвела на 
меня неизгладимое впечатление, 
была песня Take Five Дэйва Брю- 
бека Квотера. Я заметил, что дру- 
гие детишки в школе танцуют под 
эту мелодию и сказал себе однаж- 
Abi: «Я тоже так могу!» Не танце- 
вать, разумеется, поскольку этого 
я никогда не умел, а играть. 

Х$: Очень познавательно! Но 
давайте все же вернемся к иг- 
рам. Как вы относитесь к нашу- 
мевшему хиту весны-лета — 
GTA: San Andreas? 

Э.Л.: СТА: San Andreas? Супер! 
Обожаю водить машину, и Зап 
Andreas позволяет мне это делать. 


Foal vd al 


За рамки эротики — ни ногой! 


Ларри ничуть не изменился. 


Здесь можно почувствовать вкус 
жизни и увидеть ее с совершенно 
иной стороны, которую нам, людям 
из благополучных семей, никогда, 
к счастью, не доводилось узнать. 
Игра проповедует жизнь без правил 
и ограничений — там можно красть 
автомобили, безнаказанно нару- 
шать ПДД, убивать людей. Родители 
многих детей в Америке раздувают 
скандалы по поводу жестокости Зап 
Andreas и ее влияния на неокреп- 
шую психику подростков. Но, на 
мой взгляд, они сами должны сле- 
дить за своими чадами. Если кто-то 
боится за душевное состояние сво- 
его ребенка, то пусть не подпускает 
его к этой игре. Лично я бы, конеч- 
но, сыну и дочери (будь они под- 
ростками), не позволил купить СТА: 
San Andreas. Однако для взрослых 
это очень даже интересный проект. 
Я его большой поклонник! 

XS: А что скажете о набираю- 
щих популярность симуляторах 
уличных гонок? Вы когда-ни- 
будь играли по сети? 

Э.Л.: Я люблю компьютерные 
гонки, люблю скорость и драйв, но 
в Underground толком не играл. Xo- 
тя не сомневаюсь, что, раскусив 
всю прелесть этой игры, я бы серь- 
езно ей увлекся! По сети же играю 
лишь изредка. 

XS: Вы когда-нибудь бывали в 
России или, может, планируете 
посетить нашу страну? 

Э.Л.: В России, к сожалению, бы- 
вать не приходилось, но очень на- 
деюсь посетить вашу страну через 
несколько лет. 

XS: Что бы вы пожелали чита- 
телям XS Magazine? 

Э.Л.: Что пожелать? Kak можно 
чаще заглядывать ко мне в гости 
на www.allowe.com, добиваться по- 
ставленных целей, быть успешны- 
ми во всех делах и начинаниях! 
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Пятилетку вт 


Neuro как никогда близка _ 


к завершению 


Три года (треть тюремного 
срока Ходорковского) то- 
мится в недрах московской 
студии Revolt многообещаю- 
щий киберпанковский про- 
ект Меиго. Встречайте, с пла- 
новой проверкой к вам идет 
XS Magazine! 

На наши вопросы отвечают: 
Сергей Миронов (С.М.) — 
гендиректор Revolt и 
Сатез/продюсер Neuro; 
Никита Кареев (Н.К.) — 
гейм-дизайнер Neuro. 


Сексуальные скетчи (соблаз- 
нить издателя!) — элемент 
обязательной программы. 
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Х$: Как сюжет Меиго соотно- 
сится с сюжетом HomePlanet 


(предыдущей игрой 
Revolt)? 

C.M.: Две игры в одной вселен- 
ной несколько разнесены во вре- 
мени. Neuro — не продолжение ис- 
тории Homeplanet, хотя некоторые 
знакомые по космосимулятору ли- 
ца вы увидите и в шутере. 

Х$: В чем причины подобной 
преемственности? 

С.М.: Вы, наверное, в курсе, что 
Neuro начался раньше, чем Ноте- 
planet. На протяжении разработки 
мы утрясали сюжетные моменты 
по обоим проектам одновременно 
и изначально планировали их в од- 
ной вселенной. У нас не было точ- 
ки выбора, когда надо было ре- 
шать, будет ли космосим во все- 
ленной Neuro или это будет другой 
игровой сеттинг. С самого начала 
мы знали — будет! 

XS: Игры про псиоников, похо- 
же, не пользуются популяр- 
ностью у игроков. Вспомним 
последние Second Sight и Psy 
Ops. Игры — откровенно про- 
вальные, и это несмотря на при- 
личный геймплей. Вас не пугает 
подобное общественное мне- 
ние? 

Н.К.: Я бы не был так категори- 
чен. Во-первых, Psy Ops и Second 
Sight — консольные проекты. И на 
консолях, насколько нам известно, 
они продались неплохо. Во-вторых, 
Second Sight — вообще бюджетная. 
Ну и, в-третьих, я не думаю, что 
«про псиоников» — это ключевое 
в успехе или неуспехе перечислен- 
ных тайтлов. У нас игра «про псио- 
ников» вовсе не потому, что мы 
считаем, что это популярно или не 
популярно, модно или не модно. 


студии 


Просто мы так задумывали изна- 
чально, это выводилось из концеп- 
ции нашей вселенной. Мы стараем- 
ся сделать игру максимально инте- 
ресной, как в плане геймплея, так 
и сюжетно. Вы уверены, что знаете 
все самое интересное про псиони- 
ков? А общественного мнения мы 
не боимся, мы его формируем 
(смеется). 

Х$: Вы не считаете, что в це- 
лом у научно-фантастических 
игр наблюдается некий спад? 
Когда вокруг так много проек- 
тов, спекулирующих актуальны- 
ми и злободневными темами, иг- 
рушки с фантастическим анту- 
ражем смотрятся на их фоне 


выходило значимого, ожидаемого, 
оставившего след: Ооот3, HL2, 
Republic Commando, близится 
F.E.A.R... Сплошь фантастика, ни од- 
HOU «злободневной» темы. Я бы не 
сказал, что эти проекты выглядят 
бледно, скорее, наоборот. Спады и 
подъемы есть всегда, в любых жан- 
рах. Но в целом, как нам кажется, 
фантастика держится бодрячком. 

XS: Придумать свой собствен- 
ный мир и влюбить в него игро- 
ка — порой непосильная задача. 
Как вы собираетесь интриговать 
игрока, стимулировать его на 
прохождение? 

НК: Задача сложная, но вполне 
выполнимая. Мир Neuro достаточ- 


Научная фантастика — это предупреждение 
человеку о возможных последствиях его по- 
ступков и изобретений. Это всегда будет акту- 
ально, главное — правильно выбрать проблему. 


как-то бледно и нарочито искус- 
ственно. 

H.K.: Нет, не считаем. Фантасти- 
ка всегда будет актуальна. Научная 
фантастика — это предупреждение 
человеку о возможных последстви- 
ях его поступков и изобретений. 
Это всегда будет актуально, глав- 
ное — правильно выбрать пробле- 
му. Исторические игры, впрочем, 
тоже важны, потому что они напо- 
минают человеку о его истории, со- 
вершенных ошибках. Это мы и ви- 
дим сейчас: исторические и фан- 
тастические шутеры, в целом, пра- 
вят рынком. Историю будут пом- 
нить всегда и в будущее смотреть 
будут всегда. Мы выбрали будущее 
и нисколько не жалеем об этом. 

С.М.: К тому же давайте-ка по- 
смотрим, чего за последнее время 


но проработан, насыщен разнооб- 
разными деталями, сотнями мело- 
чей. Благодаря этому мы можем 
очень точно передавать настрое- 
ние, погружать игрока в «создан- 
ный» нами мир. Ну, а остальное 
проделает интересный сюжет, на 
разработку которого мы тоже по- 
тратили немало сил и времени! Ко- 
нечно, мы не можем с полной уве- 
ренностью заявить, что асболютно 
каждому игра понравится. Но, по- 
верьте, все наши устремления на- 
правлены на то, чтобы захватить 
внимание игрока, поместить его 
сознание в виртуальную вселен- 
ную «Нейро» и не отпускать до 
полного прохождения игры. 

Х$: Главная ошибка создате- 
лей шутеров — текстовая пере- 
груженность. В шутерах мы при- 
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Эти люди умеют мгновенно вычислять псиоников. И бесшумно 
нейтрализовывать. Работают сдельно. 


Космодром, вырубленный в скале. Создан монахами- 
скитниками в 19 веке. 


выкли стрелять, а не читать. Как 
обстоит ситуация с «чтением» 
в Нейро? 

H.K.: А вы не путаете FPS и RPG 
с видом от первого лица (смеет- 
ся)? Текстово перегруженных шу- 
теров я видел немного, если вооб- 
ще видел. И, опять же, такие игры 
имели успех! Например, возьмите 
Tron 2.0 или МОШЕ, где игровые 
тексты добавляли столько веселья! 
Или HL2 с кучей сюжетных диало- 
гов. Мы, конечно, не склонны пе- 
регружать игрока излишней инфор- 
мацией и заставлять его читать 
длиннющие тексты на отвлеченные 
темы. Вовсе нет! Хотя в Neuro 6y- 
дут и тексты, и озвученные диало- 
ги, и полностью анимированные 
скриптовые сцены. А сумасшедших 
перестрелок будет еще больше! В 
общем, все хорошо в меру. А край- 
ностей мы постараемся избежать. 

Х$: Нас постоянно уверяют, 
что Меиго — это киберпанк. Ка- 
кие конкретно черты киберпан- 
ка вобрала в себя игра? 


Н.К.: Киберпанк — слово, сос- 
тоящее из двух частей: «кибер» и 
«панк». Первое значит, что опи- 
сываемый мир насыщен разнооб- 
разной хай-тековой электрони- 
кой: импланты, компьютеры, нано- 
машины, глобальные сети. Второе 
намекает нам на социальные бес- 
порядки, порожденные первым 
явлением: расслоение населения, 
нищета, падение морали, преступ- 
ность, беззаконие. В Neuro есть 
оба элемента: это отдаленное бу- 
дущее, напичканное разнообраз- 
ными достижениями науки и тех- 
ники, где действуют криминаль- 
ные группы, секты и целые кланы 
с мятежных планет. Не следует, 
конечно, ожидать от нас класси- 
ческого гибсоновского сюжета, 
но в определение «киберпанк» 
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Битва носиль 


ков за багаж межпланетного туриста. 


Инопланетный франт обещал щедрые чаевые! 


Псионик псиоником, а хороший ствол всегда под рукой. 


мы точно вписываемся. 

Х$: Попадаются ли на пути иг- 
рока нейтральные персонажи, 
или мир Neuro абсолютно враж- 
дебен? 

Н.К.: Попадаются, и немало. При- 
мерно в половине перестрелок на 
вашей стороне будут напарники. 
Управлять ими нельзя, но посиль- 
ную помощь они с радостью окажут. 
Часто на протяжении уровня вас 
будет сопровождать другой персо- 
наж, которому надо помогать или 
защищать. Neuro — не игра типа 
Doom 3, где вас забрасывают в деб- 
ри опустевшей лаборатории. Мы, 
скорее, ближе к HL2. Так что обще- 
ния с МРС недоставать не будет. 

Х$: Игра находится в разра- 
ботке вот уже три года — нема- 
лый срок. Если бы вы имели воз- 


можность вновь начать разра- 
ботку Нейро с нуля, как бы вы 
поступили? 

С.М.: Обладая сегодняшним 
опытом, пожалуй, я бы взялся за 
проект. Но учел бы все ошибки. 
В проекте всегда есть вещи, кото- 
рые хочется сделать лучше, при 
этом очевидными для разработ- 
чика эти вещи становятся только 
тогда, когда проект выглядит 
цельно. На этой стадии никто, бу- 
дучи в здравом уме, ничего не 
меняет, но в душе остается оса- 
док, что все можно было бы сде- 
лать по-другому, и игра от этого 
только выиграла бы. Лучшее — 
враг хорошего. Для разработчи- 
ков игр это правило действует на 
100%. Сейчас я доволен резуль- 
татом, но если бы начинал с нуля, 
то очень многое изменил и пере- 
делал, правда, это уже был бы 
совсем другой проект, отражаю- 
щий мое сегодняшнее видение, а 
не видение проекта таким, каким 
оно было три года назад. 
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PlayStation 2 
Xbox 


Жанр: Action/RPG 

Разработчик: Gas Powered Gam 
Usgamenp: Microsoft Game Studios 
Издатепь в России: 1C 
Официапьный сайт: 


В процессе рассказа о 
Dungeon Siege И без парал- 
лелей длиной в Бруклин- 
ский мост не обойтись ни- 
как. Наиболее нетерпели- 
вые могут без лишней рито- 
рики просто сместить кри- 
вую графика на пару деле- 
ний и вполне осмысленно 
шагать в магазин. Ничего 
принципиально нового вы 
здесь не найдете. 


38 


дороги 


Dungeo 
Siege Il 


Минимальные требования: 1.0 GHz CPU, 256 Mb RAM, 64 Mb video, 400 Mb HDD 
Рекомендуемые требования: 2.0 GHz CPU, 512 Mb RAM, 128 Mb video 


Дмитрий Чернов 


ругого, собственно, никто 

и не ждал — первые же 

анонсы DS И не предве- 
щали ничего хорошего. И если 
оригинал мог окупить себя только 
на предварительных заказах, бла- 
годаря неприкрытой рекламной 
возне во время разработки, то 
сиквел выполз на природу как 
пенсионер — вяло шаркая слабы- 
ми ногами и неторопливо обходя 
любые источники беспокойства. 
С собой старик притащил кучу ве- 
тоши, которая давно вышла из мо- 
ды, и, разложив ее перед скамей- 
кой, уселся ждать любопытства со 
стороны прохожих. Хотите самое 
смешное в этой истории? Вопро- 
сительных взглядов дед таки до- 
ждался, и немало. Половина при- 
шедших поглядеть, что же прита- 


щила развалина в рюкзаке, задум- 
чиво крутила пальцем у виска, не 
понимая, что вообще здесь делает 
это чудовище, и удалялась в про- 
тивоположный конец парка. Ос- 
тальные рисковали остаться на ла- 
вочке надолго — уж больно склад- 
но крутил свою шарманку старый 
пердун, не оторвешься. 


DUNGEONS & CLONES 
Пересказывать краткое содер- 


ff ВДОГОНКУ 


жание предыдущих серий нет ни- 
какого смысла. Сотни рецензий, 
разбросанных по тематическим 
изданиям, облизали творчество 
Криса Тейлора еще в 2002 году. 
Тысячи «настоящих» игроков OT- 
правили коробку с игрой в мусоро- 
провод и вдесятеро больше — на- 
долго заблудились в окрестностях 
Аранны. Простой как гвозди «слэ- 
шер» с одноклеточной системой 
развития персонажа, несмотря на 


Среди мелочей, скрашивающих третий по счету визит в Аранну, попа- 
даются и весьма оригинальные решения. К последним, например, от- 
носятся неизвестные науке кусты с растущими на них склянками с ма- 
ной и лекарствами. Чтобы «обглодать» такой куст, желательно в спис- 
ке профкачеств иметь соответствующий навык. Наличие определенно- 
го умения требуют и специальные атаки, польза от которых, не пове- 
pute, огромная. Без них вечеринка закончится гораздо быстрее, чем 
вы успеете помирить «зеленых леди» и вечно кривляющихся Хаку. 
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СМОТРИТЕ ТАКЖЕ 


DUNGEON SIEGE 


Не обращайте внимания Ha фиолетовую 


кожу — отравился вчера. 


в 
7 


ФИ 


my 
re< 


Огромные пауки и гигантские крабы He дают покоя художникам с тех пор, как они 
научились держать в руках уголь. 


Только в сказках герои суются в такие 
пещеры. Обычный человек даже в подвал 
отправляет соседа. 


Не пытайтесь различить детали во время 
боя — иногда это бесполезное занятие 
даже с паузой. 


В местном зоопарке куда больше населения, 
чем показывают продавцы. Самое редкое 
зверье, как обычно, достается из-под полы. 


77 ПЯТЬ. ТОЧКА. ОДИН. 

Единственное, что осталось не- 
изменным с первой части — ве- 
ликолепный звук, полностью 
раскрывающийся только при 
наличии качественной акустики 
и звуковой карты, отличной от 
встроенных в материнскую пла- 
ту пищалок. Плавные выходы из 
пещеры наружу и отменное по- 
зиционирование радовали слух 
еще в 2002 году, и забивать го- 
лову лишними проблемами Gas 
Powered не стала — Dungeon 
Siege продолжает настаивать на 
приобретении более серьезной 
звуковой аппаратуры. Удоволь- 
ствие портит лишь отсутствие 
поддержки ЕАХ 4.0, в корне пре- 
ображавшее восприятие того 
же Colin McRae Rally ’04. Впро- 
чем, и без нее вашим ушам бу- 
дет не на что жаловаться. 


полный провал надежд «ролевых» 
гурманов, без остатка притягивал 
за уши тех, кому хотелось легкого 
развлечения на несколько вече- 
ров. Сказать, что сиквел вышел 
похожим на оригинал, значит при- 
знаться в собственной слепоте. 
Dungeon Siege II суть точная ко- 
пия своей предшественницы с па- 
рой-тройкой дополнительных рос- 
черков, сделанных профессио- 
нальным художником. Несколько 
лишних линий меняют картину ров- 
но настолько, чтобы хватило жела- 
ния остаться с ней дольше, чем на 
пару часов. В отличие от жалкого 
довеска Legends of Агаппа, практи- 
чески полностью исключившего 
необходимость присутствия игрока 
за столом, DS И требует к себе го- 
раздо больше внимания. 
Оставшийся целостным мир по- 
прежнему состоит на 99% из по- 
лоумных мишеней разного калиб- 
ра, вылизанный до блеска интер- 
фейс все так же не вызывает ни 
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Dungeon Siege И суть точная копия своей предшест- 
венницы с парой-тройкой дополнительных росчер- 
ков, сделанных профессиональным художником. 


малейших признаков неудобства, 
а легкого макияжа на рассыпаю- 
щемся от старости движке хвата- 
ет только на то, чтобы хоть как-то 
скрыть морщины. Как и в про- 
шлый раз, вся соль кроется в ме- 
лочах, лежащих на видном месте 
и в большом количестве. Вот 
только теперь придется набрать- 
ся терпения, чтобы их разглядеть 
и не пожелать скорейшей кончи- 
ны разработчикам, завернувшим 
тот же контент в новый фантик. 


ИЗ КОЛХОЗНИКОВ 
В НАЕМНИКИ 

Первым пытается привлечь 
внимание потолстевший сюжет, 
распухший до размеров «буль- 
варного» романа. Успешно решив 
проблемы с урожаем в первой 


части, наше в прошлом колхозное 
эго сдалось в наем какому-то 
подонку, разыскивающему куски 
хитрого щита и считающему себя 
реинкарнацией великого воина. 
Пройдя легкий тренировочный 
курс в роли солдата фортуны, 
мы попадаем в плен «зеленых 
леди», ведущих постоянную войну 
с местными паяцами Наки и вне- 
запно расплодившимися в их лесу 
наемниками. Постепенно обрас- 
тающий подробностями стори- 
лайн ненавязчиво вплетен в про- 
цесс и готов в любой момент пре- 
кратить свое повествование. Те, 
кто читает только надписи на за- 
борах, могут целенаправленно 
отвечать каждому рассказчику 
«No, thanks» и продолжать даль- 
нейший моцион. 


DUNGEON SIEGE Il F\eile) Wi ttc 


Местный транспорт, заменяющий автобус, 
троллейбус и лифты фирмы Otis. 


Редкий случай, когда водопад в игре 
впечатляет не больше, чем лист бумаги 


формата А4. 


Вам, скорее всего, не видно, но старику 
справа глубоко плевать на драку за его 
спиной. А вы говорите, молодежь не та... 


можно. 


На карте не показана разве что схема 
метрополитена — запутаться невоз- 


В этом есть свой сакральный | 


смысл. Любопытство в DS II нынче 
карается получасовыми «зависа- 
ми» в городах, сопровождающими- 
ся регулярными беседами, пере- 
бором ненормального количества 
шмоток, скопившихся в рюкзаках, 
их примеркой и чтением отложив- 


шихся в дневнике записок. Одних 
только статей в закладке Lore мож- 
но насчитать больше сотни — по- 
пробуйте все это перечитать, и 
ближайшую ночь ваши оппоненты 
будут спать спокойно. 

Вслед за сценарием свой пункт 
в разделе Features получили дере- 


7—7 10 ПРИЧИН, ПО КОТОРЫМ ЭТА ВРЕЗКА ДОЛЖНА БЫТЬ ПУСТОЙ 
Все самое основное уже сказано. 
Gas Powered Games не смогла выйти за рамки Стандартного Сю- 
жета Про Борьбу Плохих и Хороших Парней. 
Developer’s Diaries скучны, как рисунок на туалетной бумаге. 


Закончились буквы. 


Microsoft не проводила дорогостоящей рекламной компании. 

Неизвестно, что за рыжеволосая девица украшает коробки со всеми 
частями Dungeon Siege (ходят слухи, что она и Аранна — одно лицо). 

Вы все равно не поверите, что второй раз одно и то же может 


быть хорошо. 


Нет ни одного анонса Dungeon Siege Ill. 
Крис Тэйлор не плюнул на сиквел и не ушел работать над Соб- 
ственным Очень Секретным Проектом. 


Уже поздно и хочется спать. 


во умений и модифицируемые 
шмотки, напоминающие свои про- 
тотипы в Diablo 2 и иже с ней. 
Никаких принципиальных отличий, 
за исключением количественных, 
здесь нет и быть не может — при- 
думывать велосипеды нынче не- 
модно. Все остальные нововведе- 
ния — из разряда обязательного 
пакета услуг, без которого сегод- 
няшний рынок просто выплюнет 
ваш продукт, как пустую косточку. 


ПРОДАНО 

Но даже если размазать пере- 
числение мелочей тонким слоем, 
их будет явно недостаточно, что- 
бы считать DS И полноценным 
продолжением. Такой должна бы- 
ла появиться на свет Legends of 
Агаппа, а никак не сиквел. Впро- 


— ee | 


чем, своей целевой аудитории OH 
достигнет, несмотря ни на какие 
завывания со стороны эстетов. 
Развесистого сюжета с кучей ли- 
рических отступлений и прекрас- 
ной озвучкой будет достаточно 
тем, чьи «ролевые» капризы не 
зашкаливают за разумные преде- 
лы. Ведь жизнь тоже предельно 
однообразна, и именно мелочи 
делают существование одних раз- 
ноцветным, а других — моно- 
хромным. a 


> <Я ВЕРДИКТ 


Те же щи, согласно старинному 
рецепту, влитые погуще. Как ни 
странно, вполне съедобно. 


ОЦЕНКА: 
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Используйте своего клыкастого напарника 
из подразделения К-9 для драк с врагом 


Режим замедления времени: зависнув в 
воздухе, Джек может оборачиваться во 
все стороны, разя выстрелами одного 
противника за другим 
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Rogue RPG: этапы большой дороги 


\ лышей 
есть браги 
пострашнее 
Кошек 


Роман Овсянников 


Это Вещи uz тех, о Которых не принято говорить 

слишком громко. Признаться В дружбе (не говоря УЖ о любви) 
сними Все равно что прилюдно расписаться 

6 собственном дурном Bkyce и других, еще более ужасных делах. 
Течь пойдет о rogue ХТС, об играх, К Которым привыкаешь 

эя пять минут, я отВыкаешь неделями и со страшной 

aomkou. Жо это Вовсе не повод их бояться. 

Duaboa Же совсем не страшный, Когда умирает B сорок 

восьмой pa3, не правда au? 
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Icewind Dale И. Яркий пример классики, доведенной до абсолюта. 


ПОДЗЕМЕЛЬЯ И УЛУЧШЕННЫЕ ДРАКОНЫ 
Не особо звучная аббревиатура AD&D встречается в львиной доле печатных текстов, хоть 
как-то связанных с RPG. Бояться ее, впрочем, не стоит — это просто свод законов, по ко- 
торому строятся многие компьютерные и настольные ролевые игры. Выпускаются целые 
толстенные книги с правилами, дополнениями и комментариями. Описывается все: классы 
героев, схемы их развития, типы и характеристики монстров и многое-многое другое. Но в 
центре, в сердце любой игры все равно остается генератор случайных чисел, сиречь обыч- 
ные игральные кости (только граней там не всегда шесть: бывает и четыре, и двенадцать, 
и двадцать). Именно они определяют, что делать, кто виноват, и чем же все это кончится. 
Недлинная партия в настольную AD&D-urpy длится несколько часов, обыкновенная — не- 
сколько дней. Кидаются дайсы (многогранные кубики), ОМ (dungeon master, местный веду- 
щий, который напрямую в игре не участвует) неторопливо зачитывает происходящие со- 
бытия, герои набирают опыт, добро медленно, но верно побеждает зло. 

В большем или меньшем соответствии с АО&О-конституцией сделано огромное количест- 
во игр, которые мы с вами так любим. Все части Eye о! the Beholder и многие ее современ- 
ницы, позднее — игры от Bioware и Black Isle: Baldur’s Gate, Planescape: Torment, Icewind 
Dale и даже Neverwinter Nights и убитый до рождения Torn, Temple of Elemental Evil ot 3a- 
крывшейся ныне Troika, другие, менее раскрученные проекты — все это лишь захватываю- 
щие, разнообразные и красочные иллюстрации к катящимся по столу игральным кубикам. 
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ГЕНЕЗИС 

Вначале было слово. 

Нет, не так. Вначале были символы. В те вре- 
мена никто не знал трехмерных акселераторов 
и шестиканального звука. Герой-буква бегал 
по полям-точкам и лесам-палочкам, встречая 
монстров-звездочек, а иногда даже крестиков! 
И все равно это было безумно интересно, пото- 
му что было от души. 

Тогда, двадцать пять лет назад, редактора ва- 
шего любимого журнала ходили в детский сад, 
а кто и вовсе еще не очень ходил. Тогда игры за- 
частую делались талантливыми одиночками, по- 
тому что индустрии еще не существовало. Неко- 
торые из них выросли и стали известнейшими 
в игровом мире людьми. Например, Ричард Гэр- 
риот (Richard Garriott), создавший в 1979-м игру 
Akalabeth, где надо было убить скелета по зада- 
нию доброго Лорда Бритиша, через десять лет 
взрывал игрочарты своей Ultima, а сейчас в его 
Ипеаде 2 играет вся Корея и полмира в придачу. 

Другие остались верны себе: кое-кто до сих 
пор выпускает новые версии своих творений. 
Advanced Domains of Mystery, Dungeons of 
Death, Kingdom of Syree, Dungeons of the 
Unforgiven, Ragnarok, Dungeon Crawl — Bcex He 
перечислить. Многие из этих проектов живы и 
обновляются до сих пор. 

Кстати, термин годие родом из тех же мест 
и времен. В далеком 1986-м Майкл Той (Michael 
Toy) и Кеннет Арнольд (Kenneth Arnold) сделали 
одноименную игру. Каковая, кстати, весила око- 
ло 50 Кб. Название (rogue в переводе с англий- 
ского — негодяй, мошенник, бродяга) как нель- 
зя лучше отражало суть игры: убийство ради на- 
живы, а то и ради самого убийства. 

Этот год можно считать годом рождения жанра. 

Сейчас, впрочем, чаще встречается назва- 
ние action ВРС. Так понятнее. 

Время шло, и постепенно производство игр 
превращалось в бизнес. Талантливые самоучки 
объединялись в команды, герои и монстры из 
символов становились кучками пикселей. В на- 
чале девяностых появляются первые ролевые 
игры с УСА-графикой. В поджанре rogue особо 
усердствовала контора $$! (Strategic Simu- 
lations, Inc.), развивавшая серии Eye of the 
Beholder (с видом от первого лица) и Dark Sun. 
На арене уже мелькают знакомые лица и назва- 
ния: Betrayal at Krondor от Sierra, Ancients от 
Epic Megagames, Anvil of Dawn ot New World 
Computing (SSI сейчас — часть Ubisoft, Sierra 
давно куплена Vivendi, а о печальной судьбе 
ММ/С лучше вообще ничего не говорить). 

Ролевых игр в эти годы выходит огромное 
количество. Многие известнейшие серии пере- 
живают свой расцвет. Игры становятся больше 
и сложнее. Становится все труднее понять, где 
там rogue, а где — уже нет. Хотя это, наверное, 
не особо важно. 

А в ноябре 1996-го Blizzard выпускает Diablo, 
и жанр rogue RPG фактически умирает, чтобы 
туг же родиться заново. Diablo оказывается иг- 
рой новаторской, безумно атмосферной и при- 
том — фактически без слабых мест. Пресса 
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рассыпается эпитетами и заоблачными оценка- 
ми, покупатели сметают коробки с прилавков, 
сервера battle.net переполнены. Автор этих 
строк просиживает перед монитором дни и но- 
чи. Blizzard доказывает нам, что если из роле- 
вой игры начисто убрать нелинейность сюжета 
и диалоги и до минимума сократить собственно 
ролевую систему, то все равно останется нема- 
ло. Если все делать с умом, конечно. 


МЕЖДУ ПЕРВОЙ И ВТОРОЙ 

Судя по всему, в Diablo играют поголовно и 
все потенциальные конкуренты. По крайней ме- 
ре, в нашей летописи ближайшие упоминания 
о серьезных играх похожего жанра обнаружи- 
ваются только года через два с половиной. 
В середине 1999-го на прилавках появляется 
Darkstone — одна из первых попыток сделать 
ролевую игру полностью трехмерной. К тому же 
в ней целых два героя вместо одного, замеча- 
тельный звук и town portal ровно на пол-экрана. 

Чуть позже выходит концептуальный проект 
Revenant с замечательно проработанным ми- 
ром и элементами, хм, файтинга, а также ди- 
чайший трэш по имени Clans от известной ныне 
канадской студии Strategy First. В феврале 2000 
года Westwood, решив и здесь поспорить со сво- 
им старым конкурентом, выпускает на рынок 
Nox. Эта вещь оказывается то ли намного опе- 
редившей свою эпоху, то ли просто идущей вне 
времени: весьма оригинальное управление и 
куча свежих идей (чего стоит одно только закли- 
нание, превращающее мышиный курсор в фа- 
кел) дают особые ощущения. К несчастью, игра 
оказывается слишком затянутой и не обладает 
особыми сетевыми достоинствами. 

А потом наступает июль 2000-го, и мир сходит 
с ума. В один месяц на головы потребителям 
сваливается сразу четыре амбициозных проек- 
та. Каждый из них достоин нескольких строк. 

Vampire: The Masquerade — Redemption, 
предшественница великолепной недавней 
Bloodlines, была настоящей action RPG. Кучка 
ругающихся вампиров носилась по подземель- 
ям и злачным местам Праги, Парижа и других 
городов, сражаясь не совсем ясно с чем, зато 
очень рьяно. На каждого противника там прихо- 
дилось по два глюка, поэтому удовольствие от 
игры было неоднозначным. 

Не менее трехмерный Soulbringer обладал со- 
вершенно замечательным игровым миром, сде- 
ланным из снега и бесконечной полярной ночи. 
Атмосфера той игры могла бы стать эталоном и 
объектом для неумелого копирования, если бы 
атмосфера в rogue RPG кого-нибудь интересо- 
вала. Общественность, к сожалению, сочла игру 
слишком сложной. 

В один день с Soulbringer выходит и Icewind 
Dale от тогда еще живой Interplay, этакий свод- 
ный брат Baldur's Gate, которому хорошенько 
стукнули по башке, отняли деньги, сюжет и льви- 
ную долю замороченных ролевых правил, дали 
дубину и отправили воевать. 

Но что самое интересное, ровно в этот же 
день наконец появляется и Diablo Il. Дата рели- 
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...И ЕЩЕ ТУПЕЕ ТУПОГО 

В индустрии бытуют безобидные шутки о том, как сюжет иного шутера, умещающийся 
на одном листе формата A4, появляется у разработчиков за день до отправки финальной 
версии издателю. Смех смехом, но истории большинства годие-игр, несущие столь же не- 
значительную функцию, тоже оставляют желать. Хотите примеров? 


Final Fantasy Crystal Chronicles 
Миазмы распространяют по миру свое тлетворное влияние. Остановить Миазмы могут 
только Кристаллы. Вы — в составе Каравана, идущего за новой порцией Мирры, чтобы 
прочистить и обновить Кристаллы. Счастливого пути! 

Throne of Darkness 
Злющий Демон, Темный Bapnopg и Повелитель Ужаса Дзансин портит драгоценную япон- 
скую землю, населяя ее Ожившими Покойниками, Якудзой, Ограми и Диким Зверьем. Че- 
тыре клана самураев во главе со своими храбрыми даймье бросают им вызов. 

Diablo 
Злющий Диавол, угнездившись под маленьким городком и подчинив себе Неживого Kopo- 
ля и Коварного Архиепископа, сеет Зло и Разрушение на мирных землях королевства Хан- 
дарас. Наш герой, каким-то образом забредший туда, бросает им вызов. 

Засгеа 
Королевству Анкария угрожают: Колдун, продавший душу Демону; Демон, купивший душу 
Колдуна, отряды Гоблинов и Орков, а также внутренние политические разборки. Все. 

Baldur’s Gate: Dark Alliance 
Кругом чума. Непорядок. 

Champions of Norrath 
См. Sacred, только без Колдуна и разборок. 


Advanced Domains of Mystery Dark Sun 


*4 
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Betrayal at Krondor Baldur's Gate Dark Alliance 
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НАУЧНАЯ ФИКЦИЯ 

Ролевые игры бывают разные и совсем 
разные, а action-rpg обычно происходят 
в фэнтезийных мирах. Ну, вы знаете: дра- 
коны, добрые волшебники, конюшни, се- 
киры, золотишко. Попытки осовременить 
жанр, однако, предпринимались. 

На ум в первую очередь приходят поза- 
прошлогодняя Harbinger (в нашей стране — 
«Предвестник») и более свежая Restricted 
Агеа. Дата выхода, впрочем, мало что изме- 
нила: обе игры оказались совершенно ужас- 
ными. Из-за проблем с разнообразием, из- 
за проблем с управлением, из-за проблем 


с какой-то основной идеей. Которой нет. 


Soulbringer 


Untold legends Brotherhood of the Blade 
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Seal of Evil 


ВЗГЛЯД ИЗ РОССИИ 

Случались ли action-rpg в России? Вопрос 
неоднозначный. Можно, конечно, причис- 
лить к ним вышедшую в декабре 2002-го 
| of the Dragon от Рита! Software, Ho она 
все-таки совершенно нетипичный предста- 
витель жанра. 

Остаются, пожалуй, только «Аллоды». 
Хоть разработчики из «Нивала» и позици- 
онируют свое творение как ролевую игру 
с примесью стратегии, по сути это обык- 
новенная годие. Квесты — лишь иллюзия 
движения к какой-то цели. На самом деле, 
цель — каждый убитый орк, каждый под- 
нятый навык и каждый найденный посох. 
Плюс построенная по тому же принципу 
сетевая игра: как говорит моя подруга 
Марсель, вам это ничего не напоминает? 
Две части «Аллодов» вышли с перерывом 
в год, в 1998-м и 1999-м. Появившаяся го- 
дом спустя «Проклятые земли» — логи- 
ческое продолжение серии — несколько 
отошла от канонов жанра, однако все же 
может считаться первой русской трех- 
мерной action-rpg. 

С тех пор ничего интересного в жанре от- 
мечено не было. Летопись обрывается. 


за откладывалась столько раз, что это уже ста- 
ло чуть ли не анекдотом. Игроки снова обнару- 
живают плоскую графику с разрешением 
640х480 точек и, здрасте, ничуть не изменив- 
шийся игровой процесс. Blizzard доказывает, 
что из годие можно выкинуть еще и все намеки 
на атмосферу, оставив только кучу монстров 
и шмоток, и в нее все равно будут играть. 
Battle.net переполнен. 

Выход Diablo Il, а через год — знаменитого 
аддона Lord of Destruction, окончательно форми- 
рует современную годие ВРС как жанр. Факти- 
чески, весь геймплей строится на трех простых 
вещах: 

1) изничтожить кого-нибудь для осознания 
собственной крутости; 2) добыть красивых и до- 
рогих вещей, камней, заклинаний, чтобы стать 
еще круче; 3) набрать высокий-высокий уро- 
вень, чтобы быть самым крутым. 

Те элементы, которые принято называть ро- 
левой системой, из основы игры превращают- 
ся в аппендикс, призванный только разнооб- 
разить процесс. Также становится ненужной и 
тщательная проработка мира, сюжета, харак- 
теров героев — здесь это теряет смысл. Из ги- 
пермаркета вас переносят в ИКЕА, где доста- 
точно просто идти по стрелочкам, нарисован- 
ным на полу — и вы ничего не пропустите. 
Максимум удовольствия при минимуме затрат. 
Удобно, не правда ли? 

Вскоре после релиза Diablo II из Blizzard yxo- 
дят несколько обиженных товарищей. Уходят, 
чтобы основать студию с говорящим именем 
Click Entertainment и через полтора года, в сен- 
тябре 2001-го, выпустить свою Throne of 
Darkness (в России изданную как «Семь саму- 
раев») — игру про катаны, самураев и их сегу- 
нов. Любопытная ее черта — некоторый такти- 
ческий элемент: в каждую миссию из семи бой- 
цов разных классов можно было отправить 
только четверых. 


ПАРАЛЛЕЛЬНЫЕ МИРЫ 

А потом action RPG пришли на консоли. Нет, 
конечно, свои ролевые игры на приставках бы- 
ли, и немало. Но чаще всего они делались по из- 
вестным в Японии аниме-сериалам, а это — 
совсем другой подход, другая культура и пред- 
мет для отдельной темы номера. 

В общем, в ноябре все того же 2001 года об- 
ладатели PlayStation 2 получают свой Baldur's 
Gate: Dark Alliance. С оригинальной игрой для 
РС ее, впрочем, роднит только название да не- 
сколько знакомых имен. Это уже не серьезная 
сюжетная ролевуха, а развеселая драка с матю- 
ками, забойной музыкой и разноцветной буйной 
магией. Вообще, производство подобных игр 
для консолей в дальнейшем становится мод- 
ным: еще через год такие проекты начинают 
плодиться страшными темпами. 

В следующем году на РС-фронте происходят 
три заметных события: весной появляется не- 
обделенная вниманием, трехмерная и красивая 
Dungeon Siege (гейм-дизайнер Крис Тейлор 
в свое время сделал модную Total Annihilation 
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и несколько других хороших дел). В этой игре 
есть много больших монстров и ослики, таскаю- 
щие на себе геройские шмотки. Нам нравится. 
Осенью случается вторая часть Icewind Dale 
(оказавшаяся поживее первой) и китайская 
Prince of От с соответствующим колоритом, 
именами и сюжетом. 

Немного позже выходит ностальгическая вер- 
сия Dungeons & Dragons: Eye of the Beholder для 
счастливых владельцев Gameboy Advance. При- 
мерно в то же время Dark АШапсе-эпидемия до- 
бирается и до Gamecube с Xbox, и теперь уже 
все консольные игроки исступленно и бодро из- 
ничтожают гоблинов и другую нечисть. 

Еще через год веселье разгорается с новой 
силой: в сентябре 2003-го эксклюзивно для 
Xbox выходит Dungeons & Dragons: Heroes, а 
после Нового года параллельно Ha Xbox и PS2 
появляется вторая часть Baldur's Gate: Dark 
Alliance и не менее энергичная Fallout: Brother- 
hood of Steel все на том же движке. В последней 
главный герой, облачившись в серебрящийся 
скафандр Братства стали, разносит из пулеме- 
тов рейдеров и пустынных крыс. 

Поклонники Nintendo не сидят без дела: в фев- 
рале они получают концентрированно-боевую 
версию Final Fantasy под названием Final 
Fantasy Crystal Chronicles, в которой нет ни раз- 
вернутой системы навыков, ни сложного сюже- 
та, ни знаменитых видеовставок, зато есть мно- 
го качественного мордобоя. 

Тогда же Dark Alliance добирается до GBA 
(в несколько усеченном виде), а любители 
PlayStation 2 обретают еще один бонус в виде 
Champions of Norrath: Realms of Everquest по мо- 
тивам понятно какой игры. Пожалуй, из всех 
консольных игр такого типа она выделяется, 
во-первых, отменно проработанным дизайном, 
а во-вторых — некоторыми квазитактическими 
элементами, разнообразящими и без того не- 
скучные битвы. 

Для РС в то время, помимо невнятных The 
Fate и Blade & Sword, выходит весьма достой- 
ная немецкая Sacred, где помимо прочих пре- 
лестей можно было покататься на лошади. За- 
то там не было случайной генерации уровней, 
так что популярность Diablo этому проекту, 
увы, не грозила и не грозит. 

Под занавес прошлого года в магазинах по- 
явился ремейк стародавней игры The Bard’s 
Tale gna Xbox и Р$2, представляющий тот же 
hack’n’slash. Пару месяцев назад он вышел и 
в РС-версии — читайте нашу изобличающую ре- 
цензию в прошлом номере. Недавно же обзаве- 
лась своей собственной rogue RPG и новая, 
только-только официально появляющаяся в ста- 
рушке-Европе консоль PSP. Вышедшая в марте 
Untold Legends: Brotherhood of the Blade He ста- 
ла божественным откровением, но развлечь иг- 
рока вполне способна. 

И вот теперь выходит Dungeon Siege 2. Ewe 
более красивая, ничуть не менее трехмерная, 
гигагерцовая, но по сути — все та же. И это, 
черт возьми, здорово — в жизни должны быть 
вещи, которые остаются неизменными. и 
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Fallout: Brotherhood of Steel. He Bo все Rogue RPG приятно и легко играть. 


ТРОПА ВОЙНЫ 

Нехорошее слово «манчкин», наверное, 
родилось в тот самый день, когда в магази- 
нах появились первые настольные роле- 
вые игры. Слово ввел в (англоязычный) 
обиход писатель Лаймен Фрэнк Баум 
(Lyman Frank Baum). В его известной книге 
«Волшебник страны Оз» манчкинами име- 
новались маленькие человечки, вроде как 
дружившие с главной героиней Дороти. 
В современной информационной среде 
слово прижилось и обрело новый смысл: 
сначала так называли малолетних недоха- 
керов, которые программировать еще тол- 
ком не умеют, но сломать что-нибудь гото- 
вы всегда. А затем — таких же юных игро- 
ков (настольных ли, компьютерных — не 
суть), действующих по схожему принципу. 
В нынешней терминологии «манчкин» — 
человек, не стремящийся сыграть какую-то 
роль или попытаться думать головой свое- 
го персонажа. Его цель — максимально 
быстрый набор опыта и обогащение, и она 
оправдывает любые доступные средства, 


включая недоработки в правилах или про- 
граммные ошибки. Геноцид, предательство 
и мародерство — базис его игрового стиля. 
Что самое интересное, получается портрет 
среднестатистического поклонника годие 
ВРС. 

Собственно говоря, такого понятия, как 
«отыгрыш», здесь просто не существует — 
роль у всех одна, разница лишь в любимом 
оружии или заклинании. Геноцид — на вы- 
нос, предательство — по вкусу, мародер- 
ство — вступительный экзамен. Стать луч- 
ше других — естественное желание, так по- 
чему бы не осуществить его немного быст- 
рее? 

Маленькие человечки среди нас. Они день 
за днем прочесывают блошиные рынки 
в поисках того самого неповторимого гал- 
стука. Они покупают футболистов за со- 
рок миллионов евро, околачиваются на 
верхних строчках хит-парадов и мечтают 
о третьей звездочке на погонах. 
Оглянитесь. Загляните внутрь себя. Это 
всего лишь игра. 
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Роман Овсянников 


yuuue их AYMWUUX 


Ucmopua игрового Kaupa, kak и история любого социально-Кудьтурного явления Вообще, 

допускает неоднозначное толкование. Все дело В словах, Которые Каждый Видит mak, Kak 
ему удобно. Словах, Которые могут объяснять, но могут и запутать. Если бы мы с03дя- 
Бали нашу летопись не из слов, a только из названий, campiau большими, огненныли byk- 
Вами В ней были бы Вписаны эти десять. Tlouemy — читайте ниже и Вокруг. 


(Michael Toy, Kenneth Arnold, 1986) 


Она He была первой и не стала послед- 
ней. Она, вероятно, была не самой луч- 
шей и уж точно не самой худшей. Обыч- 
ная символьная ролевая игра, такая же, 
как десятки других до и после нее. Про 
монстров и подземелья. Может быть, ей 
просто повезло. 

Но, тем не менее: копировальные аппара- 
ты до сих пор называют ксероксами, во- 
нючий лимонад — колой, а некоторые ро- 
левые игры — rogue. Войти в историю и 
не войти в наш чарт было бы несколько 
странным, не правда ли? 


VAMPIRE: 

THE MASQUERADE — 
REDEMPTION 

(Nihilistic / Activision, 2000) 


QaBHbiM-faBHO, MATS лет тому назад, движ- 
ка Half-Life 2 еще не было, а «Вампиры» 
уже были. Тогда все было проще: никаких 
взаимоотношений кланов, никакой лиш- 
ней чепухи. Разносортные трехмерные 
уровни, маленький отряд упырей, курсор 
в форме древнеегипетского креста и теп- 
лая кровь из еще пульсирующей артерии. 
Все было отлично с атмосферностью и 
оригинальным сеттингом. Вообще гово- 
ря, не так уж и мало. 


(Westwood / Electronic Arts, 1999) 


Отголоски священной войны между 
Westwood и Blizzard со стратегического 
фронта донеслись и до ролевого: спустя 
три года после Diablo выходит Nox. Авто- 
ры всеми силами избегают откровенного 
клонирования, иногда принимая спорные 
решения. Своеобразная система управле- 
ния (с использованием пары дюжин кно- 
пок на клавиатуре), необычная проекция 
и сумасшедшая магия выделяют Nox из 
толпы. 


CHAMPIONS ОЕ NORRATH: 
REALMS OF EVERQUEST 
(Snowblind / Sony, 2004) 


Студия Snowblind, чемпион по продажам одной и той же иг- 
ры под разными названиями, под присмотром Sony сподоби- 
лась на качественные улучшения. В результате, вместо оче- 
редной серии Dark Alliance с новыми героями, игроки (и об- 
ладатели Р$2) получили улучшенную боевую систему и еще 
более впечатляющее графическое исполнение. Динамику 
прошлых игр, к счастью, разработчикам удалось сохранить. 
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REVENANT 
(Cinematix / Eidos, 1999) 


Это не история про супергероя, которому 
взбрело в голову спасти мир. Персонажу 
Revenant, по большому счету, наплевать 
и на мир, и на‘окружающих, и на многое 
другое. Он просто старается выпутаться 
из каждой передряги с минимумом синя- 
ков и переломов. 

Один из самых проработанных героев 

в истории жанра вкупе со сложной и ин- 
тересной боевой системой позволяют 
Revenant уютно устроиться на шестом 
месте. 


DIABLO Il + DIABLO II: 
LORD OF DESTRUCTION 
(Blizzard / Blizzard, 2000-2001) 


Нынешний король battle.net, идеально 
сбалансированное орудие убийства ваше- 
го свободного-времениВы можете ее 
любить или ненавидеть, но у вас просто 
нет сил отказаться. Невероятное количе- 
ство вещей, помноженное на пять (позд- 
нее — семь) героев с разными путями 
развития, создает страшный эффект: 
Diablo Il можно проходить десятки раз, 

и каждый из них она будет чуть-чуть дру- 
гой. Бронза. 
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Rogue RPG: этапы большой дороги 


EYE OF THE BEHOLDER 1, 2, 3 
(SSI / SSI, 1990-1992) 


Серия из трех игр, ставшая классической 
уже давным-давно, сочетает в себе чет- 
кое следование подземно-драконьим 
инструкциям и нетипичный для жанра 
вид от первого лица. Обладая многими 
атрибутами полновесной ВРС (например, 
целой шестеркой героев), Eye of the 
Beholder раскрывается в мрачных подзе- 
мельях и динамичных битвах. Оставьте 
разговоры до отпуска, господа. Здесь иг- 
ра идет по совсем другим правилам. 


BALDUR’S GATE: 
DARK ALLIANCE 
(Snowblind / Vivendi, 2001-2002) 


BALDUR’S GATE: 
DARK ALLIANCE II 
(Black Isle / Interplay, 2004) 


Отличная игра с громким именем, первая 
часть которой объединила все консоли 
под знаменем hack’n’slash-urp «евро- 
пейского» типа. Как оказалось, рубка зе- 
ленокожих тварей и прочей нечисти — 
сама по себе есть очень увлекательное 
занятие. Выход второй части три года 
спустя это только подтвердил. Топором 
наотмашь, Темный Альянс, второе место. 


DUNGEON SIEGE I, Il 
(Gas Powered Games / Microsoft, 2002-2005) 


Второй раз подряд Dungeon Siege доказы- 
вает нам, что годие ВРС — это обязатель- 
но просящийся в лавку старьевщика гра- 
фический движок и полное отсутствие ин- 
новаций. Высокотехнологичное трехмер- 
ное исполнение и отличные спецэффекты 
напоминают нам, какой век творится нын- 
че за окном. Умные мулы сами собирают 
выпавшие на землю вещи. Вторая часть 
привнесла некоторые интересные момен- 
ты, о которых подробнее в рецензии. 

Кто там сказал «тупой сюжет»? 


DIABLO 
(Blizzard / Blizzard, 1996) 


Diablo — это воспоминание о временах, 
когда игры умели быть гениальными. 
Прекрасно работавшая на 486-м процес- 
cope, она не теряет актуальности и сей- 
час, потому что ту вязкую атмосферу 
ужаса, клокочущего где-то в недрах 
земли, повторить так никто и не смог. 
Diablo — не просто лучшая rogue-urpa 

в истории; это стадион, на котором сей- 
час играют все остальные. 
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Егор Просвирнин 


РИАБЛФНФМИН 


Bee игры Вй2таго Entertainment — 
блобастеры ужасающей силы. Diablo, 
Warcraft, Starcraft, World of Warcraft 
продались дикими тиражали. 
Adventures of Warcraft — единствен- 
ный проект, насчет Культового cma- 
myca Которого имелись сомнения, был 
ЗВерски эядушен В мляденчестве. U5 
этих Же резюнов ‘работы над Starcraft 
сборачивались и начинались с нуля. 
Ходят слухи о столь Же трудной судь- 
бе Diablo 3, Все наработки по Которой 
недавно были отвергнуты. {По есть, 
Компания держит mapky эяоблячного 
Качества Всеми доступнылли cped- 
ствалли. Tobopam, средства допускают 
использование арматуры и бейсболь- 
ных бит на Npozpammucmax и дизяйне- 
pax. Более того, по Компании ходит 
история про одного сотрудника, Кото- 
рый продолЖал работать wad Starcraft 
рядом с рожающей Женой. В любом 
случае, говоря о феномене nonyaspuoc- 
ти серии Diablo, очень трудно не сор- 
бяться ня рассуждения о феномене 
Blizzard Вообще. 40 мы попробуем. 

B konue-konyob, D- и Craft-maumavt 
предназначены для разных аудиторий. 


XS MAGAZINE №10 октябрь 2005 51 


Blizzard всегда соперничала лишь с од- 
ной равной ей по мощи командой — 
Westwood. Фактически, именно из вест- 
вудовской Dune 2 вырос Warcraft, дав- 
ший Blizzard все. Гиганты периодически 
обменивались ударами-релизами, пока 
не вышел феноменальный Diablo. 
Westwood ответила на него своим Nox, 
игрой, несомненно, милой и очарова- 
тельной, HO Diablo и в подметки не годя- 
щейся. С этого момента стало ясно, что 
у Blizzard больше конкурентов нет. Так 
Добро перемогло Зло. 
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РОЖДЕНИЕ ГИГАНТА 

1995 год был смутным. Странные слухи о кон- 
солях нового поколения, полная неопределен- 
ность в судьбе существующих на рынке плат- 
форм. В такой обстановке трое основателей кон- 
сольной компании Condor из Сан-Франциско ре- 
шили начать делать игры для рынка персональ- 
ных компьютеров — кто эти консоли знает. Пос- 
ле пары месяцев работы над будущим РС-про- 
ектом родилась и точная концепция: походовая 
action RPG. Сердце концепта позаимствовали 
у древней игры Moria, работавшей nog UNIX 
в ASCII. Видевшие проект издатели хватались за 
животики и обзывали отважную троицу в лучшем 
случае «шутниками». Дескать, без опыта разра- 
боток для РС, да еще и ролевая игра? Ну, вы да- 
ete, пацаны! В итоге шутники пришли в Blizzard, 
где их игру приняли на ура, заодно посоветовав 
выкинуть походовый режим к чертям собачьим. 
В это же время Condor разрабатывала игру для 
М2, консоли ЗОО. Хитрецы перекачали часть 
денег ЗОО в будущее ролевое чудо, потому что 
выделенных Blizzard $300 тыс. явно не хватало. 
В итоге 26 декабря 1996 года Condor стал частью 
Blizzard, хотя другие издатели предлагали за ком- 
панию большие суммы. Слияние пошло обеим ко- 
мандам на пользу, и в Рождество этого же года 
Diablo «ушла на золото». В продаже игра появи- 
лась в первых числах января. Описывать реак- 
цию публики бессмысленно, замечу лишь, что 
проект смог получить двойную порцию золотых 
наград как лучшая RPG 1996 и 1997 годов. Вот 
что значит подгадать с правильной датой релиза. 


ЗВЕЗДА И СМЕРТЬ ДИАВОЛА 

Ключевую роль в успехе игры сыграла feature, 
добавленная буквально за пару месяцев до ре- 
лиза — Battle.net. Проще говоря, система бес- 
платных серверов, позволявших сражаться с 
монстрами в компании еще троих игроков. Уни- 
кальной была возможность пройти игру в оди- 
ночном режиме, а потом импортировать прока- 
чанного персонажа в онлайн. Вливаясь в друж- 
ные ряды других бойцов, игрок сразу же вклю- 
чался в соревнование «у кого круче герой». 
Во второй части игры это привело к истории 
RussBarb’a, о котором чуть позже. К сожалению, 
Blizzard не обеспечила должную защиту от чите- 
ров, и вскоре сервера были наводнены толпами 
персонажей с уникальным оружием и вещами. 
Попадая в онлайн, неопытный игрок получал 
от старших товарищей или уникальные шмотки 
за просто так, или по зубам. Тоже за просто так. 
Оба варианта убивали стимул к дальнейшей иг- 
ре. Тем не менее, даже после выхода второй 
части в 2000 году на серверах продолжали иг- 
рать упертые поклонники оригинала. Но настоя- 
щий рассвет сетевых оргий наступил в Diablo Il. 


ТРЕТЬЯ МИРОВАЯ 

Общий ладдер для всех-всех персонажей DIl, 
естественно, породил соревнование «Кто пер- 
вым достигнет 99 (максимально возможного) 
уровня?» На этом месте на сцене появляются 
наши соотечественники с проектом RussBarb. 


ОРУЖИЕ 

Кроме мощной онлайновой составляю- 
щей в успехе серии О виновата и система 
предметов. Если в других играх их список 
задавался дизайнерами раз и навсегда, то 
Blizzard отдала это занятие на откуп спе- 
циальному генератору. К базовому имени 
предмета добавляются суффиксы и пре- 
фиксы, отвечающие за дополнительные 
свойства. Естественно, что их набор был 
необычайно велик, поэтому каждый раз, 
начиная игру заново, вы не знали, с каки- 
ми вещами придется столкнуться. 
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Группа россиян решила достигнуть вершины 
Олимпа первыми, создав Русского Варвара. Тех- 
нология его прокачки была проста и изящна: в иг- 
ру на максимальном уровне сложности входит 
варвар и группа поддержки. В то время как одна 
часть команды отводит варвара к ехрепепсе 
shrine на первом уровне, вторая партия игроков 
идет во дворец Диабло отвинчивать рога лорду 
тьмы. В тот самый момент, когда рогатому оста- 
ется буквально пара ударов до смерти, во дворец 
врывается наш воин с experience-boost и отправ- 
ляет raga обратно в Agb. Затем все повторяется 
сначала. Благодаря этой технологии RussBarb уг- 
нездился на вершине рейтинга, с неумолимостью 
парового катка двигаясь к 99 уровню. Но дернул 
черт наших гениев опубликовать свое ноу-хау и 
бросить вызов другим — мол, кто нас побьет? 
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Rogue RPG: этапы большой дороги 


СОМНЕНИЯ 

В будущем третьей части сериала име- 
ются известные сомнения — костяк ко- 
манды, делавший предыдущие две серии, 
разбежался. То есть, над проектом ра- 
ботают совершенно другие люди, кото- 
рые неизвестно что натворят. Большая 
часть старой команды осела во Flagship 
Studios, работающей над Hellgate: 
London. Новичку игра покажется шуте- 
ром, но мы-то с вами знаем правду: Это 
Та Самая Трехмерная Diablo! Со всеми 
фирменными родовыми признаками. 
Вы обязаны ее ждать. 


КАРТЫ 

Другим фактором, обеспечившим попу- 
лярность игры, был генератор случайных 
карт. В то время как в иных проектах кар- 
ты были жестко заданы раз и навсегда, 
уровни Diablo генерировались каждый раз 
в начале новой игры. В результате вы мог- 


ли переигрывать раз за разом, каждый 
раз как будто играя заново. 


СУМЕРКИ БОГОВ 

Откликнулись немцы. Создав персонажа 
Gerbarb, гансы бросились вдогонку. Разрыв не- 
уклонно сокращался — немцы качались почти 
круглосуточно, в то время как наши герои сиде- 
ли в Интернете на модемах по ночам — связь 
чуть быстрей и надежней, ночные тарифы — са- 
мые дешевые. К тому же немцы периодически 
устраивали провокации, пытаясь прирезать рус- 
ского воина. В итоге новости о противостоянии 
двух команд слушали как вести с фронтов: 96-й 
уровень взят! 97-й взят! А потом случилось ноч- 
ное отключение серверов battle.net по техничес- 
ким причинам, позволившее немцам вырвать 
преимущество за счет дневной прокачки. Пого- 
варивают, это была намеренная антирусская 
диверсия... В итоге враги победили, отобрав 
звание «первого персонажа максимального 
уровня» у нашей команды. Обидно. 

Но несмотря на то, что яростные принци- 
пиальные сражения давным-давно отгремели, 
сердца остыли, а мечи затупились, сервера 
по-прежнему полны жаждущих битвы игроков. 
Спустя, напомню, пять лет после выхода игры. 
Более того, до сих пор появляются патчи, ме- 
няющие игру. А раз игра меняется, значит — 
дышит. Раз дышит — значит живет. Поэтому 
Диабло не умер, Диабло лишь затаился и ждет 
третьей части. и 
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Seaukue pycckue... 


ROGUE 


& 


Роман Овсянников 


Классические сюжеты В основе 


fack'n'slash игр. Х$ Magazine шута иво 
опровераяет тезис 
об их сюжетной немощи. 
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Rogue RPG: этапы большой дороги 


= == ПРЕСТУПЛЕНИЕ 
| Daioh И НАКАЗАНИЕ 
| ROCTOEBCR 
| ост и (Релиз: 1866 г; 
ние разриботчик: ФА. Поктонеккый) 


Задуманная изначально как ролевая игра, «Преступление и нака- 
зание» по ходу разработки превратилась в психоделический 
квест с примесью Survival horror. Сражение с темными силами 
этого мира проиграно после первой же убитой старушки, и глав- 
ный герой Родион так и остается на первом уровне, вынужден- 
ный скрываться от превосходящих сил противника и собствен- 
ной совести. Выпущенная одним из самых экстравагантных раз- 
работчиков Федором Достоевским, игра оставила значительный 
след в истории жанра. 


LE. Tye им 


ВОЙНА И МИР 1, 2, 3, 4 


(Релиз: 1867-1869 гг; 
разработчик: Л.Н. Толстой) 


Знаменитая ролевая сага от известнейшего гейм-дизайнера Льва 
Толстого отличается донельзя проработанной игровой вселен- 
ной и великолепной боевой системой с огромным количеством 
врагов. Три героя: берсеркер Пьер, паладин Андрей и маг поддерж- 
ки Наташа сражаются с франкоязычной нечистью во имя добра 
и светлого мага Михаила Кутузова. Разветвленные диалоги хоть 
и представляют несомненный интерес для понимания образов 
героев, все же могут быть пролистаны для скорейшего перехода 
к следующей битве, что позволяет отнести игру к жанру годие. 
«Война и мир» настолько тонка и сложна, что до сих пор не соз- 
дано ни одного клона. 


(EJ io 3 (0) 


eon 7 ПИЛИ 
а 


ПЕСНЬ О ВЕЩЕМ ОЛЕГЕ 


(Действие: 907 г; релиз: 1822 г; 
разработчик: А.С. Пушкин) 


Князь Олег с небольшой дружиной совер- 
шает победоносный поход на греков, дой- 
дя до самой вражеской столицы. Главный 


СЛОВО О ПОЛКУ ИГОРЕВЕ 


(Действие: 1184 г; релиз: 1800 г; 
издатель: В.А. Жуковский) 


МЕРТВЫЕ ДУШИ 


(Начало разработки: 1835 г; релиз: 1841 г; 
разработчик: Н.В. Гоголь) 


герой — типичный воин-манчкин, попла- 
тившийся за самоуверенность: недоста- 
точное количество очков интеллекта не 
позволяют ему правильно истолковать 
слова одного из МРС, что в конечном ито- 
ге ведет к смерти. Один из популярнейших 
небольших релизов издателя и разработ- 
чика Александра Пушкина. 
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Памятник древнерусской литературы, 
переведенный на читабельный язык в 
1800-м году, является одним из извест- 
нейших годие-сюжетов: князь Игорь во 
главе маленького отряда воинов и магов 
отправляется в половецкие степи — ос- 
вобождать Русь от страшного злодея, ха- 
на Кончака. 


Некромант Чичиков, готовя армию для на- 
бегов на мирные города, воюет с отряда- 
ми помещиков, шаг за шагом поднимая 
свой уровень и собирая все более мощ- 
ные войска. Описания похода армии зом- 
би на украинские города были почти гото- 
вы (рабочее название — Мертвые души 2), 
но Николай Гоголь закрыл проект. 
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грамм хай-тека 


Олег Коровин 


Грядет, грядет тот день, когда и в наших продвинутых сверх 
всякой меры магазинах электроники начнет продаваться за- 
морская диковина PSP. На момент написания этого материала 
Зопу все еще клятвенно обещала, что в Европе (а одновремен- 
но с ней ив России) PSP стартует в сентябре. Однако здравый 
скептицизм подсказывает, что на момент выхода этого номера 
даже у самых больших любителей хай-тек новинок портатив- 
ной консоли от Sony еще не будет. Тем не менее, ее запуск 


осенью неизбежен, как звонок будильника утром рабочего дня. 


И к событию такого масштаба имеет смысл подготовиться. 

В чисто техническом отношении PSP — самая продвинутая 
портативная консоль, существующая на рынке. По производи- 
тельности она вполне сравнима с PlayStation 2. И если бы ус- 
пех приставки определялся исключительно ее техническими 
возможностями, конкурентов у Р$Р не было бы вовсе. Увы, 
ситуация несколько сложнее. Но делать окончательные выводы 
о победе или поражении Sony в борьбе за рынок можно будет 
еще очень и очень не скоро. А вот знать, что за штуковина та- 
кая Р$Р, хочется уже сейчас. Тем более что заказывать при- 
ставки из США и Японии никто нам не запрещал. 
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Как и всякий по-настоящему модный 
японский девайс, PSP вышла в Японии 
на несколько месяцев раньше, чем в ос- 
тальных странах (читай: чем в США — 
когда речь идет о запуске такого рода 
устройств, Европа де-факто рассматри- 
вается в последнюю очередь). Именно 
поэтому наши японские братья по разу- 
му смогли заполучить Р$Р еще в декаб- 
ре прошлого года. Как это всегда и бы- 
вает в подобных случаях, у токийских 
магазинов электроники выстроились 
километровые очереди (места в них 
занимали с ночи). При этом продалась 
приставка не сказать чтобы очень хо- 
рошо, что для Японии опять же стано- 
вится традицией в последнее время: 
фрики создают видимость ажиотажа, 
а остальная публика раскачивается 
в течение нескольких месяцев. 

В целом запуск PSP в Стране восходя- 
щего солнца прошел успешно, однако 
Sony не удалось потеснить Nintendo на 
ее территории ни на йоту. Причина ба- 
нальна до смешного: до сих пор в Япо- 
нии вышло слишком мало игр на Р$Р, 
которые японцам были бы реально ин- 
тересны. У 0$, единственного на дан- 
ный момент реального конкурента PSP 
(СВА — совсем другая песня), дела 
с этим обстоят куда лучше. 

В США, где PSP была запущена в марте, 
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ее ждал более теплый прием. Очевидно, 
американцам больше импонировал 
имидж приставки как модного гаджета, 
которым не грех похвастаться даже 
перед коллегами на работе. Возможно, 
чтобы подчеркнуть, что PSP — для 
стильных и модных, а не для мелких 
и сопливых, Sony решила, что в США 
приставка должна стоить на $60 дороже, 
чем в Японии. Сработало. Были, конеч- 
но, проблемы с битыми пикселями в эк- 
ранах, с аккумуляторами, с западающи- 
ми кнопками, но со временем все раз- 
решилось. С тех пор все владельцы PSP 
живут долго и счастливо. И умрут, веро- 
ятно, в один день. 

В настоящий момент в мире продано 
более 5 млн. PSP, что можно считать 
настоящим успехом. Собственно, един- 
ственное, что Sony действительно мож- 
но выкатить как претензию, так это то, 
что на PSP пока вышло слишком мало 
стоящих игр. Шутка ли — ни одной вра- 
зумительной ВРС нет! Это на пристав- 
ке-то от Sony, которые половина их вла- 
дельцев ради ролевых игр и покупают. 
Но библиотека игр обречена с каждым 
месяцем становиться все богаче. А тех- 
нические проблемы с PSP Sony уже 
практически решила. Осталось лишь 
дождаться, когда же портативная кон- 
соль доберется до Европы и России. 


Совсем недавно закончилась судебная тяжба Sony с 
несколькими британскими магазинами электроники, 
торговавшими PSP, привезенными из-за океана. Sony 
была категорически против того, чтобы ее портатив- 
ная консоль продавалась в Европе до официального 
запуска. При этом слухи об очередном возможном 
переносе сроков выхода PSP в Старом Свете лишь по- 
догревал интерес публики к консолям, привезенным 
из заграницы. Почему Sony так хотела оградить евро- 
пейцев от пагубного влияния своей же собственной 
продукции, которую она скоро с новыми силами бу- 
дет продвигать везде и всюду, сказать не возьмемся. 


О -Ь. wees s 


Бе 
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F- ELAS T UARSE 


Александр Лашин 


В преддверии долгожданного европейского запуска PlayStation Portable 
сотрудниками журнала была протестирована американская версия 

новой портативной консоли от Sony — фактически карманной PlayStation 2 
в плане производительности. Спешим отчитаться о результатах. 


PSP впечатляет с самых первых минут. 
Впечатляет строгим, стильным дизай- 
ном. Если общение с Nintendo DS вызы- 
вает радостное умиление, то, впервые 
опробовав PSP, ощущаешь сдержанное, 
но ощутимое уважение. Именно так и 
должен выглядеть современный игровой 
гаджет — аккуратно, без вычурности, 
подчеркнуто функционально и строго. 
Но при этом восхитительно красиво. 

Зопу не стала изобретать велосипед 
и взяла за основу дизайн Dualshock 2, 
самого удобного из существующих конт- 
роллеров для консолей. Но, по понятным 
причинам, перенести весь набор средств 
управления на портативную платформу 
оказалось невозможным. Жертвами кар- 
манной сущности PSP стали два из четы- 
рех шифтов и правый аналоговый джой- 
стик, а левый джойстик был заменен на 
аналоговую «таблетку». Геометрические 
кнопки и крестовина остались без изме- 
нений. 

Главное достоинство PSP — шикарный 
ЖК-экран с диагональю 4.3” и разреше- 
нием 480х272 пикселя, отображающий 
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16.77 млн. цветов. Пропорции экрана — 
16:9 — идеальны для портативного уст- 
ройства, а качество изображения непрев- 
зойденно среди хэндхелдов. Равно как и 
качество звука — его PSP воспроизводит 
в СО-качестве. Игры PSP записываются 
на УМО-диски (собственный формат 
Зопу; производятся они только в завод- 
ских условиях). Карточки Memory Stick 
Био используются для хранения мульти- 
медиафайлов и сохраненных игр. 

Итак, что же умеет делать PlayStation 
Portable? В первую очередь, это, разуме- 
ется, игровой гаджет. Ho Sony не была бы 
собой, если бы не добавила в свой про- 
дукт массу дополнительных возможнос- 
тей. На PSP можно смотреть фильмы, 
причем как с Memory Stick, так и с UMD 
(на этом носителе уже выпущено больше 
двадцати картин), слушать музыку и хра- 
нить на карточках памяти фотографии. 
С помощью специальных утилит на PSP 
можно даже читать книги, а в обозримом 
будущем портативная консоль получит 
выход в Интернет через Wi-Fi. 

С точки же зрения чисто игрового гад- 


Тактовая частота процессора PSP — 333 МГц. 
Но работает чудо-приставка всего на две трети 
своей мощности — потому как специалисты из 
Sony программно понизили частоту до 220 МГц. 
Связано это все с той же проблемой аккумулято- 
ров — они и так работают крайне недолго. Остает- 
ся только надеяться, что инженеры Sony найдут 
способ продлить срок жизни аккумулятора, и тог- 
да уж консоль заработает на всю свою мощность. 
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жета, PSP почти идеальна. Распростра- 
нение игр на UMD, а не картриждах, поз- 
воляет по полной программе начинить 
их качественными видеороликами, от- 
личной музыкой и звуком — то есть де- 
лать игры, фактически неотличимые от 
«больших» консольных продуктов. Прав- 
да, скорость чтения UMD предполагает 
гораздо большее время загрузки, чем 
картридж. Другая, намного более важная 
проблема с PSP заключается в том, что 
большой экран и УМО-привод потребля- 
ют много энергии. В результате рассчи- 
тывать больше, чем на четыре часа игры 
без подзарядки не приходится ни при ка- 
ком раскладе. Если вы играете через Wi- 
Fi, время автономной работы сокраща- 
ется до 2-3 часов. Для сравнения, у пор- 


тативных платформ от Nintendo стан- 
дартное время работы составляет не 
меньше 10 часов. 


Остается главный сакраментальный 
вопрос — действительно ли PlayStation 
Portable хороша? Ответ прост — да! 
Несмотря на определенные недостатки, 
связанные с емкостью аккумуляторов, 
PSP поднимает портативные игры на не- 
досягаемый ранее уровень. Карманные 
игры такого качества практически неот- 
личимы от проектов для PS2. Этим боль- 
ше не может похвастаться ни один хэнд- 
хелд. Пока, правда, таких игр относи- 
тельно немного. Но уже через полгода- 
год работать с PSP станет проще, и хиты 
посыплются как из рога изобилия. 


Дизайн PSP — замечательный, 
удобный и так далее. Но есть все- 
го один момент, который ощути- 
мо портит впечатление от обще- 
ния с консолью. Лампочка-инди- 
катор состояния аккумулятора 
расположена таким образом, что 
во время игры оказывается за- 
крытой большим пальцем правой 
руки. В результате нередки слу- 
чаи, когда ваша PSP просто- 
напросто отключается в самый 
неподходящий момент — никаких 
других способов оповещения о 
том, что батарейка разряжается, 
не предусмотрено. 
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Вскрытие PSP — дело 
нелегкое и, главное, долгое. 
Без штопора — ну никак. 


До начала работы мы 
тоже не представляли, 
зачем бы нам могли по- 
надобиться пассатижи. 


На этом этапе работы 
экран уже не подлежал 
реанимации. 


При работе с японской электро- 
никой молоток никогда не быва- 
ет лишним. Используется не 
только по прямому назначению, 
но и как гвоздодер. 


Микросхема сразу была та- 
кой формы. Честное слово, 
мы ее не кромсали. 


Отвертка не подошла ни к одно- 
му из винтов. Но ведь у нас есть 
молоток, пассатижи и штопор! 


Так как состав редакции Х$ 
Magazine преимущественно 
мужской, когда мы наигра- 
лись в PSP, сугубо мужское 
любопытство заставило 
заглянуть внутрь заморской 
диковины. И теперь можем 
с гордостью сказать, что не 
‘только знаем, как устроена PSP, 
но и что мы — единственный 
журнал, который может себе 
позволить в научных целях 
разломать почти культовую 
карманную консоль. 
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Благодаря вот этой батарейке 

в памяти PSP хранится вся Зовите нас параноиками, но мате- 
необходимая системная ин- ринская плата PSP очертаниями 
формация (в том числе вре- поразительно напоминает США. 


мя, дата, настройки и т.д.) 
ane ay < ite 
Bp ve о <: 
; 


грамм хай-тека 


Два процессора ~~ <: Фед : Разобрать PSP оказалось совсем 
MIPS R4000 Е. , с не так просто, как мы думали 

с тактовой час- ’ SS 25 поначалу. Мадэ ин Джапан, блин. 
тотой 333 МГц. у > 


Вездесущая Samsung 
поставляет память даже 
для консоли от Sony. 


Так как кнопка «квадрат» расположена слиш- 
ком близко к экрану, ее сенсор Sony приш- 
лось подвинуть вправо. Это стало причиной 
некоторых технических проблем, возникших 
в первые месяцы существования PSP. 


Без паники, шлейф и должен 
быть скрючен в столь экзотич- 
ной на первый взгляд позе. 


Хай-тек хай-теком, но 
без шестеренок все 
равно никуда. Нужен 
же привод ИМО-драйву. 


Не только русские не мо- 

6; 
гут ничего построить или “+” 
собрать без изоленты. 


Винты закручены так, что разбирать 
PSP пришлось двоим самым 
технически подкованным сотрудни- 
кам редакции. Задачей одного из 
них было держать «пациента», чтобы 
тот не выскальзывал из рук. 
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Lumines — проект по-настоящему психоделический. 


Пока не поиграешь, не верится, что все это — «по карточкам». 


Lumines 


Неотетрис 


COLLECTION 


Жанр: Puzzle 

Издатель: Ubisoft 
Разработчик: О Entertainment 
Сайт: hitp://wwv n/UI 


Казалось бы, сделать в наше 
время клон тетриса, который 
был бы лучше оригинала, прак- 
тически невозможно. На самом 
деле — еще как возможно. И 
Lumines это наглядно подтверж- 
дает. 


Ежу понятно, что Тетсуя Мицугути 
(создатель Rez и Space Channel 5) 
может сделать конфетку из чего 
угодно. Вроде бы обычный тетрис 
под музыку, разве что со слегка 
модифицированной игровой меха- 
никой. Но на деле это совсем не 
обычный тетрис. 

Во-первых, все падающие блоки 


Metal С 
Acid 
По карточкам 


COLLECTION 


Жанр: Strategy 
Издатель: Konami 
Разработчик: Konami 
Сайт: 


Ц or т 


В то время как некоторые дру- 
гие делают практически прямые 
порты своих игр с PS2 на PSP, 
подопечные Хидео Кодзимы сва- 
яли из Metal Gear Solid самый 
настоящий Р$Р-эксклюзив. И 
превратили стелс-экшн в поша- 
говую карточную стратегию. 


Содид Снейк и его напарница 
Телико бегают по уровням, стреля- 
ют во врагов и производят массу 
других действий не по нажатию 
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ear 


Приобрести PSP 

и не купить к ней 
Lumines — выбросить 
на ветер деньги. 


ЖКХ 


квадратные, и состоят из четырех 
частей. Во-вторых, части эти всего 
двух цветов — темные и светлые. 
В-третьих, комбинации из квадра- 
тиков снимаются не сразу: по эк- 
рану слева направо ходит timeline, 
и экран очищается только когда 
линия пройдет весь экран. На сло- 
вах звучит не слишком впечатля- 
юще. На деле — дает игре массу 
восхитительных возможностей. 
Это и комбо (при должном умении 
можно за раз очистить чуть не по- 
ловину экрана), и шикарнейший 
puzzle mode (составляем из квад- 
ратиков рисунки), и варьирование 
интенсивности геймплея от уровня 
к уровню. 

В идеальном мире Lumines вхо- 
дила бы в базовый комплект пос- 
тавки PSP. В нашем с вами мире 
Lumines — обязательная покупка 
для любого владельца чудо-хэнд- 
хелда от Зопу. 


Александр Лашин 


Полноценный 
Metal Gear 

y Bac 

в кармане. 
Причем 
пошаговый 

и карточный! 


ЖАК 


определенных кнопочек, а только 
после использования соответству- 
ющих карт из заранее составлен- 
ной колоды. Для каждого действия 
и каждого оружия — свои специ- 
альные карты. Хотите одеть броне- 
жилет или взять в руки ствол, — 
выбирайте соответствующие кар- 
ты. Все в пошаговом режиме, так 
что времени на планирование так- 
тики предостаточно. 

Может показаться, что все это 
очень просто, занудно и медлен- 
но, но это совершенно не так. Ди- 
намика, как бы бредово это ни 
звучало, в игре такая, какая иным 
экшнам и не снилась. Медленно — 
да, пожалуй. Но с другой стороны, 
чего еще ждать от пошаговой 
стратегии? 


Александр Лашин 


Wipeout 


Pure 


Реактивный! 


COLLECTION 


Жанр: Racing 
Издатель: SCEE 
Разработчик: SCEE 
Сайт: http://v \ 


Как-то так сложилось, что сре- 
ди всех вышедших на данный мо- 
мент игр для PSP больше всего 
именно гонок. Wipeout — старая 
серия, дебютировавшая еще на 
PlayStation. А классика актуаль- 
на на любой платформе. 


Собственно говоря, если вам 
нужна всего одна гонка для новой 
портативной консоли, можете 
смело выбирать именно Wipeout 
Риге. Мало того, что она выглядит 
лучше, чем практически любая 


Если где-то 

и существует 
гоночная игра 
для PSP 

лучше, чем эта, 
она явно еще 
не вышла. 


roth: 


другая игра Ha PSP. Она выглядит 
даже лучше, чем Wipeout Fusion 
на Р$2. Как бы сложно ни было в 
это поверить. Она еще и интерес- 
нее, чем Wipeout Fusion и вообще 
любая другая игра из серии. Оче- 
видно, что придумать что-то новое 
в жанре гонок со стрельбой невоз- 
можно в принципе, но довести кон- 
центрацию скорости, драйва и ли- 
хого угара до того уровня, кото- 
рый мы видим в Wipeout Риге, — 
тоже, знаете ли, немногим дано. 
Плюс гениальный дизайн трасс 
и шикарный лицензированный са- 
ундтрек. Есть небольшие пробле- 
мы с частотой смены кадров, но 
на это можно и нужно закрыть 
глаза. Во всем остальном игра ве- 
ликолепна. 


Александр Лашин 


Need for Speed Underground 


Rivals 


В миниатюре 


COLLECTION 


Жанр: Racing 

Издатель: Electronic Arts 

Разработчик: EA Canada 
Сайт: hi < 


Эксклюзивная Р$Р-версия NFS 
Underground больше всего noxo- 
жа на «большую». Так и хочется 
добавить, что лучше бы серия 
на домашних консолях и оста- 
валась. 


Не то чтобы Rivals — плохая иг- 
pa. Electronic Arts, как известно, 
откровенных провалов не допус- 
кает. Портативный вариант Need 
For Speed вполне себе красив, 
ярок и богат на всевозможные 
бонусы. В наличии достойный са- 
ундтрек с модными лицензиро- 


Игра только для истинных фанатов 


NFS: Underground, не желающих 


расставаться с серией даже находясь 
вдалеке от консоли и телевизора. 


todd 


ванными композициями и воз- 
можности по кастомизации авто- 
мобиля. Есть даже эксклюзивные 
режимы гонок. Проблема в дру- 
rom. Rivals не цепляет. Трудно 
сказать, почему. Управление 
слишком жесткое и некомфорт- 
ное для быстрой гоночной игры — 
это, пожалуй, главный серьезный 
минус. Второй — достаточно час- 
то встречающаяся Ha PSP проб- 
лема с частотой смены кадров. 
Но такие вещи не мешают играть 
во множество других игр — дело 
даже не в них. Дело в том, что иг- 
ры для портативных платформ 
должны быть портативными по су- 
ти. А NFSU: Rivals выглядит всего 
лишь как уменьшенная копия 
«старшей» версии. Как самостоя- 
тельный проект Rivals не особен- 
но силен. 


Александр Лашин 
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Без взрывов и стрельбы Wipeout просто немыслим. 


4. PLAYER 1 


RES EWS 


Повозиться с машинами в гараже — всегда в радость. 
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Времени мало. Сидеть и думать некогда! 


Этой машиной на такой скорости управлять 


нереально. 


Мегсигу 


Цельнометаллический 


гений 


COLLECTION 


Жанр: Puzzle 

Издатель: Ignition 
Entertainment 

Разработчик: Awesome Studio 
Сайт: http://www. igni —4.con 


пегсиг\ 


Существует мнение, будто бы 
чем проще игра, тем она гени- 
альнее. И этому есть множество 
доказательств. Одно из них — 
Мегсигу. 


В вашем распоряжении шарик, 
который за определенные время 
надо доставить на другой конец 
лабиринта. Идея не нова. Только 
в Мегсигу шарик у нас не простой. 
Он из ртути! Благодаря этому его 
MOXHO «сливать» с другими и по- 
лучить шарик большего размера, 


Предельно 

простая идея 

не мешает геймплею, 
но делает его 

в несколько 
раз интереснее. 


ЖКХ 


а можно, наоборот, направить его 
на острый выступ и в итоге полу- 
чить сразу два. Существуют и ло- 
вушки: машины, способные уничто- 
жить вашего Колобка. 

Самая примечательная особен- 
ность Мегсигу — великолепная ви- 
зуализация. По законам физики 
наш ртутный шарик изменяет фор- 
му, падает, перекатывается и раз- 
деляется. Выглядит это настолько 
удивительно, что про достаточно 
непростой дизайн локаций мгно- 
венно забываешь — все внима- 
ние уделено заветному комочку, 
и только ему. 

Одним словом — интересно. 
К управлению быстро привыкаешь, 
геймплей в меру оригинален и 
увлекателен. Возможно, перед на- 
ми лучшая на сегодняшний день 
puzzle-urpa для PSP. 


Евгений Закиров 


Ridge Racer 


Портативная 
революция 


COLLECTION 


Жанр: Racing 
Издатель: SCEE 
Разработчик: Namco 
Сайт: http w.nal 


Если В4: Ridge Racer Type 4 — 
признанный властитель жанра 
аркадных гонок Ha PlayStation, 
то Ridge Racer — его прямой 
наследник. Над которым порабо- 
тали не меньше, чем над праро- 
дителем. 


Ridge Racer рожден удивлять: 
как единственный более-менее 
серьезный 1аипсП-тайтл, он созда- 
вался не для поднятия авторитета 
серии, но для привлечения внима- 


Не просто достойный — 
лучший представитель жанра 
на портативной платформе. 


ЖАК 


ния к консоли. Графика в игре бес- 
подобна (хотя, конечно, она и ху- 
же, чем на PS2). Даже трассы — 
то место, где, учитывая «мобиль- 
ность» игры, можно было схалту- 
рить, — и те держат планку. 

К сожалению, за все приходится 
платить. Батарею Ridge Racer ca- 
жает в момент. А ведь играют в 
Ridge Racer не урывками, не по де- 
сять минут в метро — играют серь- 
езно. Чего стоит хотя бы режим 
World Tour, где провисаешь целы- 
ми днями, открывая для встроен- 
Horo «театра» ролики из предыду- 
щих частей серии. И Ridge Racer, 
определенно, стоит каждой потра- 
ченной на него минуты драгоцен- 
ного времени. 


Евгений Закиров 
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Tony Hawk’s Underground 2 


Remix 


Карманный Тони 


COLLECTION 


Жанр: Sports 

Издатель: Activision 
Разработчик: Shaba Games 
Сайт: h М hug2onlin 


Следуя заветам Activision, Be3- 
десущий Тони Хок посещает все 
существующие платформы, от 
мала до велика. PSP, как вы по- 
нимаете, тоже не обошли сторо- 
ной. 


Tony Hawk’s Underground 2 
Remix — пример классического 
подхода к созданию порта. Разуме- 
ется, первое, что привлекает вни- 
мание — графика. В динамике все 
выглядит роскошно. Хотя ролики 
на движке могли быть и посимпа- 
тичнее. 


Twisted 
Head-On 


Взорвать их всех 


COLLECTION 


Жанр: Racing\Action 

Издатель: SCEE 
Разработчик: Incognito Studios 
Сайт: \ playsta 


Грамотная реализация прове- 
ренных временем идей зачастую 
оказывается более востребова- 
на, чем смелые новаторские ре- 
шения. Соскучились по бруталь- 
ным аркадным гонкам? Встре- 
чайте Twisted Metal. Он вернулся! 


Геймплей сохранился в своем 
первозданном виде, и это, похоже, 
к лучшему. Единственное, что от 
вас требуется — уничтожить всех 
соперников. Легко и просто в тео- 
рии, чуть сложнее на практике. 
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Нашествие тони хоков 
продолжается. Толпа 

в очередной раз приветствует 
их ликованием. 


же 


Другим просчетом можно на- 
звать камеру. Прогулки пешком 
могут превратиться в настоящее 
мучение, потому как собственно- 
ручно управлять камерой нельзя. 

Впрочем, это все придирки. 
Масштаб проекта сполна компен- 
сирует эти недочеты. Tak, помимо 
четырех здоровенных уникальных 
локаций здесь присутствуют три- 
надцать свежих миссий для World 
Destruction Tour и десять разнооб- 
разных млгее$$-игр на четверых. 
Для ностальгирующих предусмот- 
рен Classic Mode. 

Tony Hawk’s Underground 2 
Remix — очень грамотный порт. 
Несмотря на незначительные 
ошибки, впечатления от игры оста- 
ются самые хорошие. Хотя бонусов 
могло быть и побольше. 


Евгений Закиров 


Metal: 


Знакомьтесь: один 
из столпов жанра 
«гонки со стрельбой». 


ЖАК 


Для каждого из представленных 
персонажей прописана своя «сю- 
жетная» (право, как-то даже не- 
ловко употреблять это слово) ли- 
ния. Досадно, однако, что, даже 
несмотря на внушительный набор 
всяческих секретов, вплоть до но- 
вых героев, войти во вкус баналь- 
но не успеваешь. 

Малая продолжительность пре- 
дательски лишает стимула играть 
дальше. Положение спасает лишь 
неплохой мультиплеер, выдержи- 
вающий баталии до восьми чело- 
век по ммгее$$-соединению. 

Графика в игре по большей час- 
ти никакая. Блеклые текстуры, 
простенькие трехмерные модели. 
С другой стороны, Twisted Metal 
всегда ориентировалась на гейм- 
плей, не красоту. 


Евгений Закиров 


50 /Usoo Voat ру 


О + +5 Seri 


FS 50- 


Море кажется бумажным. Впрочем, зачем оно скейтеру? 


У этого парня тяжелое прошлое... 


Честно это или нет, значения не имеет. Главное — убойно! 
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PREVIEW 


Ha E3 2005 к стенду Ninten- 
do, где демонстрировалась 
Legend of Zelda: Twilight 
Princess, выстроилась оче- 
редь на порядок длиннее, 
чем к новой консоли от 
Зопу. Причина проста: ни 
один эпизод сериала до сих 
пор не провалился, нало- 
жив тем самым на разра- 
ботчиков огромную ответ- 
ственность перед фаната- 
ми. Ho Nintendo своих обя- 
зательств не боится и под- 
ходит к делу основательно. 
На сей раз в разработке 
участвует сам Сигеру Мия- 
мото, «отец» Zelda, Donkey 
Kong и Super Mario Bros. 


Legend of Zelda: 


РЕЛИЗ 


| квартал 2006 


Twilight Princess 


Фабрика чудес 


Жанр: Action/adventure 
Издатель: Nintendo 
Разработчик: Nintendo 
Официальный сайт: www.zelda 
.com/universe/game/legendzelda 


Александр Садко 


истории Legend of Zelda 
сказание о Сумеречной 
Принцессе лежит где-то 


посередине. Хронологически дейст- 
вие разворачивается несколькими 
десятилетиями позднее Ocarina of 
Time, но раньше событий Wind 
Waker. И по сравнению с последним 
игра станет гораздо жестче. На сме- 
ну забавной мультипликации придет 
«суровый реализм», меняющий как 
внешний облик Twilight Princess, Tak 
и стиль игрового процесса. 


ВЕРХОМ НА ЛИНКЕ 

Если вкратце, то проблемы 
главного героя, Линка, начинают- 
ся с похищения его маленькой од- 
носельчанки. Вскочив на коня, он 
пускается в погоню за вором. 
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УРАГАН ЗА ПАЗУХОЙ 
Продюсер игры Эйдзи Ао- 
нума заявил, что разработ- 
чики намерены воскресить в 
Twilight Princess все самые 
удачные виды оружия и арте- 
факты, встречавшиеся в се- 
рии. В качестве подтвержде- 
ния он продемонстрировал 
бумеранг. Правда, теперь на- 
циональное оружие австра- 
лийских аборигенов приобре- 
ло дополнительный эффект: 
запущенная в полет «коряга» 
создает позади себя мощный 
воздушный вихрь. Австралий- 
цам такого и не снилось. 


Игра станет гораздо жестче. На смен 
забавной мультипликации придет «суро- 
вый реализм», меняющий как внешний 
облик, так и стиль игрового процесса. 


Бандерлоги мутировали и окончательно обнаглели. 
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р = 
Шахидка какая-то... а He Twilight Princess. 


>=. „Я 


Бунт в Ботаническом саду. 


Несмотря на то, что верховой ез- 
де отводится важная роль, ее при- 
сутствие в игре не ново — неоп- 
равданно забытая в Wind Waker, 
она появлялась еще в Ocarina of 
Time. Что действительно свежо, 
так это использование самого 
Линка в качестве ездового живот- 
ного (sic!). Странствуя по городам 
и подземельям, ему в один «пре- 
красный» момент придется стать 
волком. В шкуре санитара леса он 
сможет общаться с любым зверь- 
ем и быстро бегать, но лишится 
при этом меча. Отсутствие холод- 
ного оружия компенсирует мило- 
видная девица по имени Мидна, 
гордо восседающая на волчьей 
спине Линка и отбивающаяся от 
осаждающих ее москитов. 


ДВУЛИЧНАЯ ЗЕЛЬДА 

Миямото не устает повторять: 
конечная цель — создать живой 
мир. Чтобы хоть как-то соответ- 
ствовать этому заявлению, все- 
ленную населили не только врага- 
ми, но и нейтральными персонажа- 
ми и союзниками. Самих же миров 


ОКРУ 
Nintendo решила отойти от привычного инвентаря, оформив «рюк- 
зак» героя по-новому. Если раньше он представлял собой камеру 
хранения со множеством квадратных ячеек, то теперь выполнен 
в виде кольца. Причина смены форм кроется в том, что ячеистая 
структура невольно служила индикатором прохождения игры: чем 
меньше пустых клеточек, тем ближе финал. Теперь же близость 
развязки будет непредсказуема. Да и на практике кольцевой ин- 
терфейс оказался удобнее. 


в Twilight Princess будет аж два: 
обычный и сумеречный. Нетрудно 
догадаться, что именно в послед- 
нем и происходят самые необыч- 
ные перевоплощения героя, изме- 
няя не только Линка, но и все его 


окружение. риал Legend of Zelda. 


В создании сказочной атмосфе- 
ры Legend of Zelda, являющейся 
отличительной чертой всего сериа- 
ла, далеко не последнюю роль иг- 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 


безупречной. Так не бывает. 
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С мясом было симпатичнее. 


рает музыка. И на сей раз компо- 
зитором вновь выступает Кодзи 
Кондо. Маэстро признался, что это 
первый проект, в работе над ко- 
торым ему довелось сотрудничать 
с целым оркестром (отдельные 
эпизоды Twilight Princess сопро- 
вождаются живой музыкой в аран- 
жировке Митидо Осимы, хорошо 
известного в Стране восходящего 
солнца). Одним словом, на сегод- 
няшний день ничто не предвещает 
беды. «Сумеречная Принцесса» 
имеет все шансы продолжить три- 
умф сериала, открыв тем самым 
дорогу новым эпизодам. А иначе, 
как говорится, и быть не может. № 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 

О В работе над игрой участвует cam Сигеру Миямото. 

ОС Legend of Zelda: Twilight Princess выглядит суровее и реалис- 
тичнее, чем Wind Waker. 
О Разработчики воплощают в игре все лучшее, чем обладает се- 


На данной стадии Twilight Princess выглядит совершенно 
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PREVIEW 


Jagged Allianc 


Возвращение джедая 


Jagged Alliance — это такой 
Ленин для воздыхателей так- 
тических стратегий. Кото- 
рый вечно живой, вечно с 
тобой. Даже после смерти 
команды-разработчика по- 
клонники все еще мечтают 
о продолжении сериала. На 
их (не)счастье лицензию 
на тайтл получила россий- 
ская компания «МиСТ ленд- 
ЮГ», создатель таких игр 
как «Код Доступа: Рай», 
«Власть Закона», «Альфа: 
Антитеррор». Публика неод- 
нозначно восприняла эти 
проекты, поэтому новой, 
российской части Jagged 
АШапсе мы решили уделить 
повышенное внимание. 


Егор Просвирнин 


роект вылепливают из 
движка «Альфы: Антитер- 
рор». Сейчас, откровенно 


говоря, скриншоты двух разных игр 
смотрятся форменными жертвами 
конвейерного производства. Оди- 
наково, проще говоря, выглядят. 
Кроме этого настораживающего 
факта нас смутили заявления о 
двадцати доступных миссиях — 
оригинальная игра такими услов- 
ностями не страдала. Из хороших 
новостей — обещание разруша- 
бельности всего и вся. К сожале- 
нию, проверить это мы сможем, 
лишь лично поиграв в Jagged 
АШапсе 30. Надеемся, понятие 
«разрушаемости» у «МиСТ ленд- 
ЮГ» и BestWay с «Нивалом» не 
сильно различаются. 

Несмотря на скептицизм публи- 
ки, разработчики прямо-таки пы- 
шут уверенностью. Достаточно 
сказать, что помимо Jagged 
Alliance 3D анонсирован еще и 
Jagged Alliance 3, который появит- 
ся после выхода первого проекта. 
Мы очень надеемся, что «MuCT 
ленд» сможет оправдать высокие 
ожидания фанатов и сделать по- 
настоящему качественную игру. 
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Жанр: TBS hy, 
Издатель: Strategy First _ 
Разработчик: МиСТ ленд-ЮГ 


Издатель в России: Game Factory Interactive 


КАЗУС 

С продолжением Jagged Alli- 
апсе возник забавный казус. 
«МиСТ ленд» делает Jagged 
АШапсе 30, который вроде 
как ваша любимая игра, толь- 
ко на трехмерном движке. 
В то же время анонсирован 
Jagged Alliance 3, являющий- 
ся полноценным продолжени- 
ем великой саги. Следите за 
руками? Наконец, еще суще- 
ствует African Alliance, офи- 
циально к серии отношения 
не имеющий, но скриншоты 
и сюжетная фабула которого 
говорят сами за себя. 


РЕЛИЗ 


ноябрь 2005 
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Транссиб попал в поле зрения разработчиков из-за фактуристых мостов. 


Ярослав Астахов: 


Классическая сцена. Не хватает лесника. 


«Все новое — это хорошо забытое старое» 


На данный момент информации об игре 
по-прежнему с гулькин нос. За подлежа- 
щими разглашению подробностями мы 
обратились к руководителю проекта 
Ярославу Астахову. 


XS: В описании Jagged Alliance 30 встречает- 
ся фраза, что игра «предлагает знакомых на- 
емников». Будет ли ваш сюжет как-то пере- 
кликаться с историями приквелов? 

Я.А.: Связующим звеном с предыдущими частя- 
ми будут именно наемники. С момента выхода 
предыдущих серий игры прошло немало лет. Все 
это отразится на организациях АМ и MERC 
(организации, предоставляющие наемников) са- 
мым непосредственным образом. Кто-то уйдет, 
кто-то придет, поменяются характеристики на- 
емников. 

XS: Мы сможем вступать в интересные отно- 
шения с разными сторонами. Возможно ли 
несколько разных концовок? Планируете ли 
как-то обыграть личностные характеристики 
наемников? Кто именно работает над сцена- 
рием? 

Я.А.: Глобальных концовок будет две: happy end 
и game over. Но возможны вариации. Все зави- 
сит от того, как игрок прошел игру, с кем дру- 
жил, с кем воевал, кто остался жив, кто погиб. 
Личные характеристики наемников — одна из 
самых важных фич серии, мы уделяем ей соот- 
ветствующее внимание. 

Над сценарием работаем совместно со Strategy 
First. Так что наш необузданный креатив нахо- 
дится под четким контролем и остается в рам- 
ках духа и правил вселенной. 

XS: Игра создается на базе движка «Альфа: 
Антитеррор» и, честно говоря, их скриншоты 
просто невозможно отличить. Будет ли дви- 
жок серьезно модифицирован или все оста- 
нется так, как есть? 

Я.А.: Движок постоянно дорабатывается. Мы 


XS MAGAZINE №10 октябрь 2005 


Хорошо оборудованная плантация — успех в сельском хозяйстве! 


работаем и над производительностью, и над ви- 
зуальной составляющей. Не секрет, что все- 
ленная JA имеет множество поклонников, COOT- 
ветственно, мы стараемся сделать движок мак- 
симально гибким, чтобы он был адаптируем 
к большому количеству как современных, так 
и не очень современных компьютеров. 

XS: В описании JA3D упомянуты «20 мис- 
сий». Почему вы решили отойти от традиций 
сериала и сделать линейную игру? 


Я.А.: Помиссионная — не значит линейная. 
В игре будут как обязательные, так и необяза- 
тельные миссии. При этом необязательные вли- 
яют на обязательные (меняют расстановку сил, 
задачи). Сами миссии можно пройти разными 
путями, так что до конца игры можно добраться 
совершенно по-разному. 

Говоря о традициях, вспомним Jagged Alliance: 
Deadly Games, которая была помиссионной. 
Так что все новое — хорошо забытое старое. № 
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Шутеры, подобные Rat Hunter, 
сегодня — редкость. Даже ca- 
мый завалящий разработчик 
нынче стремиться выпустить 
что-то позаковырестее, с гор- 
достью намешивая в своем 
коктейле все известные на- 
уке жанры. Получающееся 
в итоге в лучшем случае ока- 
зывается проектом «для тех, 
кто», в худшем — совершен- 
но неудобоваримым зельем, 
которое и игрой-то назвать 
стыдно. 


Жанр: Action 
Издатель: Game Factory Interactive 
Разработчик: Secret Sign 


Дмитрий Чернов 


ecret Sign, похоже, пытает- 

ся уйти от судьбы и тех, и 

других, старательно обхо- 
дя на всякий случай приставку 
«reed» в названии. Их детище от 
первого лица не претендует ни на 
что, кроме минимального желания 
со стороны игрока и энного коли- 
чества часов, необходимых на про- 
хождение 20 уровней. 

Rat Hunter, как и его ближайший 
родственник Painkiller, делает став- 
ку на эротичную внешность, при- 
личный дизайн уровней и «тряпич- 
ных кукол», весело наматываю- 
щихся на колонны и углы зданий. 
Все остальное, по мнению разра- 
ботчиков, в классическом шутере 
не нужнее, чем торчащие гвозди 
в рабочем кресле вашего офиса. 
Здесь нет «ролевой» системы в 
широком понимании этого поня- 
тия, отсутствуют путаные задания 
и таинственные МРС, пытающиеся 
превратить вашу жизнь в череду 
нелепых загадок. Весь вышеупомя- 
нутый офисный pain-in-the-ass вы- 
корчеван из Rat Hunter с корнем. 
За ненадобностью. 

Герой-одиночка, ведущий само- 
стоятельное расследование случа- 
ев пропажи рабочих с минерало- 
добывающего предприятия, без 
лишних слов поведает всем жела- 
ющим о перипетиях сюжета, «скор- 
мит» кучу патронов каждой из 9 
доступных пушек и отправится на 
покой. Отсутствие мультиплеера 
и прогнозируемая линейность, ха- 
рактерная для подобных проектов, 
вряд ли заставят вас вернуться к 
Rat Hunter. Впрочем, у Secret Sign 
еще есть время передумать и про- 
длить жизнь «Крысолову». Уж точ- 
но это будет нелишним. 


XS MAGAZINE 


Илья Тетерин: 


«Можно сказать иначе: традиционность 
в том, что проект лишен «изюминок» 


A: 


Игра, безусловно, позиционируется как чистый action. 


fe 


| 
В игре использован оригинальный графический движок. 


XS MAGAZINE №10 октябрь 2005 


Несмотря на то, что судьба 
всех отечественных шутеров 
пока что не вызывает завис- 
ти, каждый раз хочется наде- 
яться на исключение. Чтобы 
понять, насколько Rat Hunter 
оправдает наши ожидания, 
пришлось задать разработ- 
чикам несколько провокаци- 
онных вопросов. Отвечает 
ведущий программист про- 
екта Илья Тетерин (на фото). 


Х$: В вашем анонсе упоми- 
наются как элементы action, так 
и Stealth. В какую сторону все же 
сдвиг — больше тактики или 
стрельбы? 

И.Т.: Игра, безусловно, позицио- 
нируется как чистый action, пройти 
ее можно и нужно, не прилагая 
никаких мозговых усилий. В то же 
время, наличие в арсенале игрока 
девяти видов различного оружия, 
которое по-разному воздействует 
на разные типы монстров, и физи- 
ческий движок, позволяющий стро- 
ить баррикады и бросать во врагов 
предметы, несомненно, разнооб- 
разят игровой процесс. 

Х$: А какой движок использу- 
ется в Rat Hunter, и есть ли у He- 
го какие-то особенности? 

И.Т.: В игре используется наш 
фирменный движок, на котором 
уже реализованы два проекта, в 
паре со сторонним движком, от- 
лично имитирующим физику твер- 
дых тел и имеющим модуль для ра- 
боты с RagDoll. 

Х$: Каковы «изюминки» про- 
екта? Или он насквозь «традици- 
онный»? 

И.Т.: Наша игра — традицион- 
ный action в плане стиля, но мы 
надеемся, что игроки найдут в нем 
И «изюминки». Можно сказать ина- 


че: традиционность в том, что про- 
ект лишен «изюминок», из-за кото- 
рых, к нашему глубокому сожале- 
нию, жанр ЕР$ отошел от канонов. 

Х$: А как насчет «ролевой» 
системы, каких-то навыков у 
главного героя, которые можно 
совершенствовать в процессе? 

И.Т.: Игрок не имеет непосред- 
ственного контроля над изменени- 
ем характеристик, они растут сами 
по ходу игры, в результате чего иг- 
рок «крепнет». Усиление характе- 
ристик в основном направлено на 
повышение боевых качеств персо- 
Haka. Например, на более поздних 
уровнях вы сможете использовать 
в качестве оружия тяжелые пред- 
меты, и будете легче переносить 
ранения. 

Х$: Какие шутеры послужили 
отправной точкой для Rat Hunter, 
чем впечатлялись сотрудники во 
время разработки? 

И.Т.: Не были пропущены ни 
Doom 3, ни Half-Life2, и не забыли, 
конечно же, о Call Of Duty. Ho, тем 
не менее, основными ориентира- 
ми для нас являлись, как это ни 
странно, игры старшего поколе- 
ния, такие как System Shock 2 и 
Quake. a 


ЭТО HAM ПРИДАЕТ YBEPEHHOCTH: 
На скриншотах Rat Hunter выглядит не так уж плохо. 
В игре планируется приличный искусственный интеллект. 
Разработчики не орут на каждом углу, что делают 
«убийцу Doom 3». 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 


© Все отечественные шутеры выходили, мягко говоря, неудачными. 
С Предыдущим проектом Secret Sign был всего лишь 


космический экшн. 


С Для заявленного срока выхода об игре слишком мало 


информации. 
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Большой человек с пират- 
ской пушкой в руках убивает 
ведьм и пришельцев на сек- 
ретной военной базе! Дыж- 
ды-дыж-бы-быщ! Нет, ваш до- 
рогой обозреватель не буя- 
HUT, познакомившись с лизер- 
гиновой кислотой. Он всего 
лишь рассматривает скрин- 
шоты Serious Sam 2. 


Егор Просвирнин 

новой частью хорватского 
С сериала по психоделич- 

ности может тягаться лишь 
Prey. Но если там граждане явно 
пользовали мескалин, то тут все 
обошлось менее жесткими сред- 
ствами. Вы не будете бегать по по- 
толку или вытворять иных глупос- 
тей. Вы будете убивать. Крошить 
десятки, сотни, тысячи новых вра- 
гов сорока видов. Нутро игрового 
процесса осталось тем же — стис- 
киваем зубы и в одиночку режем 
мильярды врагов. Пушечное мясо 
обрело некую разумность и стара- 
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Жанр: FPS 

Издатель: Take 2 Games 
Разработчик: Croteam 
Издатель в России: 1C 
Официальный сайт: 
www.serioussam2.com 


ется вести себя осмысленно — 
в толпу инопланетных солдат зате- 
сались сержанты, повышающие их 
духовные качества. Эту сволочь 
надо выносить первой. Не следует 
забывать и об окружающих их 
ведьмах на помельях — получив 
меж глаз, старушки исчезают в об- 
лаке фиолетового дыма. Разработ- 
чики пытаются придать образо- 
вавшемуся балагану некий налет 
постмодернизма. Дескать, у нас 
не просто игра, а игра с кукишем 
в кармане. Кукишем работают сце- 
ны на движке и названия карт вро- 
де Unreal Wasteland или Doomed 
Canyon. 


THEY CAME FROM HOLLYWOOD! 

Шутки стихают сами собой, ког- 
да к вам в гости приходят монстры. 
Описанная в начале шваль — так 
называемые «маленькие» враги. 
А есть еще «средние» и «огром- 
ные». Как выглядят большие мон- 
стры, никому не известно — люди, 
видевшие скриншоты с ними, умер- 
ли от инфаркта на месте. Зато 
пара паучков средних габаритов 


сравнима по масштабу с марсиан- 
скими треножниками Уэллса. То 
есть решительно непонятно, как 
такое можно убить хрупкими муж- 
скими руками. На помощь прихо- 
дит техника, в частности, ховер- 
крафт ужасных размеров и неогра- 
ниченного боезапаса. Курощать из 
него супостата — одно удоволь- 
ствие. Люди эксцентричные (они же 
«наша аудитория»), несомненно, 


КООПЕРАЦИЯ 

Одним из самых больших удо- 
вольствий от игры был корпо- 
ративный мультиплеер. Одно- 
временно до четырех Сэмов 
могли сражаться с инопланет- 
ными засланцами. Естествен- 
но, что и без того дикое коли- 
чество монстров увеличива- 
лось в четыре раза, а на поле 
брани царил какой-то совер- 
шеннейший звездец. Порой вы- 
жить можно было лишь при ак- 
тивном использовании rocket 
jump’oB — иначе монстры сжи- 
рали в момент. 
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ПРОДОЛЖАТЕЛЬ СВЯЩЕННОГО ДЕЛА 

Первая часть Serious Sam вышла в 2001 году и произвела настоя- 
щий фурор. Нет, она не поразила игроков уникальным геймплеем, 
глубоким сюжетом или чем-то подобным, совсем наоборот. Фак- 
тически, хорваты сделали совершенно дикий ремейк классическо- 
го Doom. Te же толпы монстров, TOT же дикий адреналин, обилие 
секретов и предельный примитивизм игрового процесса — «убей 
их всех!» Публика, к тому времени привыкшая к вещам несколько 
иным, была приятно поражена и обеспечила неплохие продажи. 
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полезут покататься внутри огром- 
ного шипастого шара. Уподобив- 
шись белке в колесе, вы будете да- 
вить всех, кто попадется на пути. 
Шар, увы, не вечен, поэтому при- 
дется соблюдать известную осто- 
рожность. Доступны и менее иди- 
отские виды оружия: гранатомет, 
пара пистолетов, боевой шотган, 
запускатель ракет, снайперская 
винтовка и улучшенная версия ста- 
рой-доброй пушки. В наличии име- 
ются и попугаи, какающие на вра- 
гов бомбами, и ваша любимая 
«смертельно-серьезная бомба», 
уничтожающая все живое в округе. 
Все это изысканное благолепие бу- 
дет пыхтеть и взрываться на новом 


Пушечное мясо 
обрело разум — 

в толпу солдат зате- 
сались сержанты, 


повышающие их 


духовные качества. 


Эту сволочь надо 
выносить первой. 


Не следует забы- 
вать и об окружаю- 


щих их ведьмах 
на помельях. 


графическом движке. Говорить 
про который почему-то совсем не 
хочется — хочется смотреть 
скриншоты. 

Значимость третьей части хор- 
ватского проекта будет не столь 
велика, как у первопроходца. Но, 
тем не менее, мы с нетерпением 
ждем Serious Sam 2, чтобы еще раз 
упиться брутальным олдскульным 
геймплеем. a 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 

О Новый графический движок выглядит потрясающе. 
О Похоже, все в порядке и с фирменным юмором. 

С Предыдущие две части рок-н-роллили по-черному. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 
Долго что-то они возятся. 


Разработка идет с прицелом и на Xbox. На консолях шутеры, 


скажем так, другие. 


PREVIEW 


Myst V: End of Ages 


РЕЛИЗ 


ноябрь 2005 


Жанр: Adventure 
Издатель: Ubisoft 
Разработчик: Cyan Worlds 
Издатель в России: Бука 
Официальный сайт: 
www.mystvgame.com 


Прошел ровно год с выхода 
Myst IV: Revelation, предыду- 
щей игры серии, появившейся 
на свет в сентябре 2004 года, 
и Ubisoft предлагает поклон- 
никам новую, пятую по счету 
часть. Первое, на что хоте- 
лось бы обратить внимание 
почтенной публики — скорее 
всего, пятый Myst станет по- 
следней и завершающей иг- 
рой самого аристократичес- 
кого квестового сериала. Так, 
по крайней мере, утверждают 
сами разработчики, а это, 
согласитесь, заслуживающий 
внимания источник. 


МР ЗОНА 


Представители Ubisoft объявили, что намерены сделать все, чтобы 
последняя часть великого сериала навсегда осталась в памяти лю- 
бителей квестов. Способствовать этому должен не только фир- 
менный геймплей и роскошная графика, но и выпуск ограниченно- 
го тиража специальной версии игры. В коробке Myst V: End of Ages 
Limited Edition помимо самой игры вы обнаружите видеоролик, 
повествующий о процессе разработки, диск с саундтреком, а так- 


же объемный гайд. 
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Наталия Шматова 


прочем, сама игра не ста- 
новится от этого менее ин- 
тересной. В ней оконча- 


тельно завершается эпопея, на- 
чавшаяся еще с теперь уже беско- 
нечно далекой первой части. Игра- 
ющим предстоит окончательно ра- 
зобраться со всеми тайнами древ- 
ней цивилизации D’ni, разгадав не 
одну головоломку, которыми всег- 
да славилась сага. 


УПРАВЛЯЯ НОВОЙ 
РЕАЛЬНОСТЬЮ 

Говоря о новой части Myst, нель- 
зя не упомянуть некоторые ключе- 
вые моменты. Во-первых, новый 
проект Ubisoft ничем не уступает 
предыдущему релизу сентября 
2004 года, а по некоторым пара- 
метрам превосходит его. Управле- 
ние решили оставить без измене- 
ний, оно все такое же легкое и ин- 
туитивное — герой передвигается с 
помощью курсора, сделанного в ви- 
де руки. Достаточно одного щелчка 
мышки, чтобы передвинуться из од- 


ной части пространства в другую. 
Во-вторых, интерфейс игры нако- 
нец-то доведен до совершенства. У 
героя появились новые возможнос- 
ти, которые существенно расширя- 
ют сферу его деятельности. Окру- 
жающий мир Myst \ станет еще бо- 
лее реальным, так как контакты с 
населяющими его существами ожи- 
даются буквально на каждом шагу. 


И ГЛАЗУ ПРИЯТНО 

Графика игры не претерпела 
существенных изменений. Myst V 
полностью создана на трехмерном 
движке с революционной кинема- 
тографической технологией. Это 
позволило авторам создать поис- 
тине реалистичную картинку. Ин- 
новационная программа Face over 
позволяет создавать виртуальных 
существ (что позволяет отказаться 
от услуг уже привычных живых ак- 
теров), практически ничем не от- 
личимых от реальных, и вносит 
в игру непередаваемое внешнее 
разнообразие. Увеличилось коли- 
чество действующих лиц, пейзажей 
(от мрачных подземелий до пре- 
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Интересно, есть ли в игре опции «расстелить полотенце», «сбросить одежду», «искупаться»? 


В последней части саги вам предстоит 
разобраться со всеми тайнами древней 
цивилизации D’ni, разгадав не одну голо- 
воломку, которыми всегда славился Myst. 


She was, ря 


sure, 


not very hospitable. 


Он говорит: «Я уверен, она была не очень гостеприимна». 
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красных морских побережий и цве- 
тущих лугов), и даже погода теперь 
непредсказуемо меняется по ходу 
передвижения по таинственным 
мирам вселенной Myst. В связи со 
всеми этими новшествами, естест- 
венно, изменились и требования к 
компьютеру — теперь игрокам по- 
надобится как минимум Pentium IV 
1500 МГц или Athlon XP 1500+ и 
256 Мб оперативной памяти. Игру 
поддерживает девятый DirectX, а 
сама она требует 4.5 Гб свободно- 
го места на жестком диске. 


И СЛУХ ЛАСКАЕТ 

Все путешествие в Myst V прихо- 
дится проделывать под мрачнова- 
тую музыку, эффект от которой 
усиливает впечатление от картин- 
ки. И без того гнетущая атмосфера 
игры становится еще более пугаю- 
щей и реальной, а сама игра — еще 
более затягивающей, нежели пре- 
дыдущие ее части. И это при том, 
что звук сделан с учетом исполь- 
зования обычной совместимой 
звуковой карты. Ubisoft устроила 
проводы самого величественного 
квеста в истории с поистине гран- 
диозным размахом! и 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 


Налево пойдешь — 


сохраниться не забудь. 


ЛЮБИМИЦА ПРЕССЫ 
Известный и уважаемый иг- 
ровой портал IGN.COM, под- 
водя итоги ежегодной выстав- 
ки ЕЗ, не забыл и про Myst V. 
По версии IGN, Myst V: End of 
Ages заслужила победы в но- 
минации «Лучшая адуетиге 
ЕЗ 2005». К слову, претенден- 
том в этой номинации выс- 
тупала не менее ожидаемая 
Dreamfall: The Longest Jour- 
ney от Funcom. 


Благодаря технологии Face over графика стала более 


реалистичной. 


В игре появилось множество новых паззлов, над которыми 
предстоит как следует поломать голову. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 
© Myst V станет завершающей главой эпопеи. 
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Идея поставить Mortal Kom- 
bat Ha вразумительные сю- 
жетные рельсы, превратив 
сериал из файтинга в beat- 
'ет’ир, не нова. Но в полной 
мере это удастся, похоже, 
лишь Shaolin Monks. Paradox 
сумела сделать из легендар- 
ного сериала экшн, не расте- 
ряв в процессе разработки 
шарм и атмосферу ориги- 
нала. Более того, новая бое- 
вая система смотрится куда 
лучше, чем у конкурентов, 
что автоматически выводит 
Shaolin Monks из категории 
«по мотивам» и превращает 
в самостоятельную творчес- 


кую единицу. Судя по демо- 
версии, ощущение складыва- 
ется именно такое. 


Евгений Закиров 


о главу угла нынче по- 
ставлены доступность и 
азарт. Несмотря на то, что 


ознакомительное демо позволяет 
опробовать только двоих персона- 
жей — Кунг Лао и Лю Канга, — 
этого хватает, чтобы составить 
впечатление. Боевые стили двух 
братьев разительно отличаются 


КАК НА ЭТО СМОТРЕТЬ 
Приготовьтесь заранее: гра- 
фика в Shaolin Monks пре- 
дельно проста. Ни спецэф- 
фекты, ни модели персона- 
жей особого впечатления не 
производят. На наше счастье, 
камеру додумались распо- 
ложить так, чтобы наиболее 
очевидные недостатки не 
бросались в глаза. Но иногда 
лица героев все-таки оказы- 
ваются в кадре. А зря. 


РЕЛИЗ 


сентябрь 2005 


друг от друга. В то же время, на ос- 
воение каждого уходит не больше 
пяти минут — настолько все оче- 
видно. Внушительный список дос- 
тупных герою приемов и простота 
их реализации делают Shaolin 
Monks открытой даже для нечас- 
тых гостей жанра fighting. 

Лю Канг сильно напоминает 


Текстуры хороши. Но в лицо героям лучше не смотреть. 


Брюса Ли — в его комбинациях 
преобладают быстрые, но менее 
сильные, чем у коллеги, удары. 
Кунг Лао, в свою очередь, более 
медлительный боец, обладающий 
рядом преимуществ в атаках с BO3- 
духа. Заметить разницу в ведении 
боя с первого раза сложно. Дает 
о себе знать разве что визуальный 


Сочные краски, оригинальный дизайн 
локаций и прочие эстетические 
художества, способные удовлетворить 


аже тех 


я кого графика — 


етиш. 
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Бараки недоумевают: их обеду промывают мозги. 


Ночь живых мертвецов. У этих, вроде, даже души сохранились. 


контраст — за анимацией ударов 
Лю Канга не уследить вообще, в то 
время как его брат старательно по- 
казывает каждый прием. 


КРОВОПУСКАНИЕ 1 

Атаки делятся на три типа: быст- 
рая, сильная и бросок. Переклю- 
чаться между ними очень просто: 
комбинации клавиш распознаются 
мгновенно. Когда наскучат руко- 
пашные схватки, можно подобрать 
разбросанное по уровням оружие 


и разнообразить шоу. В качестве 
дополнительных средств убежде- 
ния противника сгодится все, начи- 
ная с древних черепов и заканчи- 
вая мечами внушительных разме- 
ров. Разрезать противника попо- 
лам — самое гуманное, на что спо- 
собен герой, в руки которому по- 
пал клинок. Наличие последнего, 
разумеется, означает океаны кро- 
ви и горы отрубленных конечнос- 
тей. Тем более, что оппоненты осо- 
бой любви не питают даже к напар- 


Балрог, ты ли это?! 


Мы видели зомби, чертей и Балрога. Теперь пошли «самураи». 


никам и охотно раздают пинки друг 
другу. В такие моменты их удобно 
отлавливать и резать на шницели. 


КРОВОПУСКАНИЕ 2 

В конце каждого уровня героя 
поджидает босс. Единственный де- 
монстрационный бой с Баракой из 
незатейливой потасовки превра- 
щается в сложный, но увлекатель- 
ный поединок. Противник свободно 
перемещается по двум платфор- 
мам, ловко уворачивается от атак, 


быстро ставит блоки и производит 
впечатление неглупого соперника 
в целом. И пускай половина его 
действий заскриптована — дина- 
мизм от этого не убывает. Нако- 
нец, на десерт — сочные краски, 
оригинальный дизайн локаций и 
прочие эстетические художества, 
способные удовлетворить даже 
тех, для кого графика — фетиш. 
С такими стартовыми данными 
Shaolin Monks уже застолбила себе 
место в списке фаворитов. м 


ВМЕСТЕ — СИЛА 

Тем, кому проходить сюжетный режим 
в одиночку кажется занятием скучным 
и бесперспективным, Рагадох предла- 
гает доверить скучающий геймпад дру- 
гу и попытаться пройти игру вдвоем. 
Когда же надоест и это, обратите вни- 
мание на так называемый Versus Mode, 
в котором можно будет померяться си- 
лами с тем же товарищем. Невооружен- 
ным глазом видно, что Shaolin Monks 
старается привлечь нетрадиционную 
для сериала аудиторию. Значительная 
ее часть, наверное, вообще никогда не 
слышала о Mortal Kombat. 
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ЭТО HAM ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 

© Никуда не делись всеми обожаемые fatality — теперь они 
кажутся еще более... фатальными. 

О В игре нашлось место и для всеобщих любимцев — Зсогрюп 
и Sub-Zero. 

О Каждый персонаж помнит свое прошлое: Лю Канг стреляет 
огненными шарами, Кунг Лао — острой шляпой. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

Стиляга Джонни Кейдж все-таки жив, и, судя по всему, 
его роль не ограничивается парой реплик. 

Камера сама выбирает ракурс, контролировать ее 
невозможно. 

Молодецкие вопли Лю Канга с каждым разом становятся все 


агрессивнее и громче. Даже не вздумайте повторять их в реале. 


PREVIEW 


Spartan: Total Warrior 


Жанр: Action 

Издатель: Sega 

Разработчик: Creative Assembly 
Официальный сайт: 
www.totalwarriorgame.com 


Серия Total War не почтила 
своим присутствием консо- 
ли, но прославилась доста- 
точно, чтобы хоть краем уха 
о ней прослышали практи- 
чески все заинтересованные 
лица. Посему сходство в наз- 
ваниях приставочного экшна 
Spartan: Total Warrior и попу- 
лярных стратегий на PC не- 
случайно. Creative Assembly, 
подарившая миру Rome: 
Total War и иже с ним, недав- 
но перешла в собственность 
Sega. Теперь разработчики 
потом и кровью будут восста- 
навливать справедливость, 
выпуская хиты для приста- 
вочного рынка. 


Александр Садко 


Spartan нас призывают в 
ряды спартанской армии. 
Настоящей армии, а не 
горстки юнитов, сгоряча обозвав- 
шей себя войском (конечно, в ре- 
альных сражениях той эпохи участ- 
вовало несколько больше народу, 
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PlayStation 2 


чем обещанные разработчиками 
полторы сотни юнитов, однако для 
современного экшна такого коли- 
чества более чем достаточно). Вы 
выступаете в роли рядового, кото- 
рому изначально выдается лишь та- 
бельный короткий меч и щит. Но да- 
же такой набор с реализуемой в иг- 
ре системой управления смертоно- 


Боги вняли молитвам — расколошматили молнией дерево. 


УБЕЙ НЕ ВСЕХ 

Даже самые масштабные, 
красивые и динамичные сра- 
жения приедаются, если сле- 
дуют одно за другим. Игровой 
процесс Spartan: Total Warrior 
разбавляется небольшими ло- 
кальными стычками и Stealth- 
операциями в стане врага. Да 
и задания обещают быть на 
порядок интереснее, чем ба- 
нальное «убей всех римлян». 
Насколько интереснее — по- 
кажет время. 


сен — в Spartan можно не только 
драться мечом, но и активно лупить 
недругов эгидой по затылочной час- 
ти. Причем одинокого врага удар 
сбивает с ног, а группу противников 
отбрасывает на определенное рас- 
стояние. Заматерев в кровавых 
битвах, спартанский воин в конеч- 
ном итоге доползет до более совер- 
шенных орудий убийства: копья, мо- 
лота, тяжелого лука и техники боя 
двумя короткими мечами. 
Поскольку выпускать экшны без 
ролевых элементов нынче не при- 
нято, навык владения каждым ви- 
дом оружия постепенно совершен- 
ствуется с помощью нестандарт- 
ной системы повышения мастер- 


РЕЛИЗ 


октябрь 2005 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 

Creative Assembly зарекомендовала себя знатоком античного 
боевого искусства. 

Скриншоты демонстрируют действительно масштабные 
сражения. 

Ожидается большое разнообразие заданий и локаций. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 

© 150 юнитов на поле боя потребуют немало системных ресур- 
сов, отчего может пострадать качество графики. 

С Creative Assembly практически всю свою сознательную жизнь 
специализировалась на стратегиях. 

С Ролевые элементы представлены в несколько экстравагантной 


форме. 


ства. За рост профессионализма 
здесь отвечают... боги: Марс веда- 
ет одним стилем боя, Афина — 
другим, и так далее. Кого вы боль- 
ше впечатлите, тот и замолвит за 
вас словечко на облачном Олимпе. 
На бумаге все звучит вполне ра- 
зумно. Однако стоит помнить, что 
для Creative Assembly игра Spartan: 
Total Warrior — проба пера в жан- 
ре. Если разработчики не растеря- 
ют по дороге присущую предыду- 
щим их проектам масштабность 
и при этом сделают игру достаточ- 
но динамичной, их ждет очередной 
триумф — в новом качестве, с но- 
выми героями и массовым концеп- 
том. Если же нет, то на полках ма- 
газинов прибавится контента для 
рождественских распродах, а раз- 
работчики, скорее всего, вернутся 
к истокам. a 
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PREVIEW 


Brothers in Arms: Earned in Blood 


А что за холмом? 


Жанр: FPS 

Издатель: Ubisoft 
Разработчик: Gearbox Software 
Официальный сайт: 
www.gearboxsoftware.com 


Игнорируя ворчание крити- 
ков, игры о Второй мировой 
продолжают выходить год за 
годом. Более того, среди них 
до сих пор попадаются нас- 
тоящие жемчужины. Таковой 
была Brothers т Arms: Road 
to Hill 30. Таковым наверняка 
станет и ее аддон. По край- 
ней мере, несмотря на чудо- 
вищно сжатые сроки разра- 
ботки (Road to НШ вышла в 
марте с.г., a Earned in Blood 
анонсирована на октябрь), 
дополнение выглядит не ме- 
нее многообещающим. 


Александр Садко 


тведенные ей полгода 

Gearbox намерена потра- 

тить не столько на штам- 
повку новых уровней, сколько на 
дальнейшее совершенствование 
искусственного интеллекта. В цент- 
ре внимания разработчиков — 
вражеские отряды, ранее действо- 
вавшие на порядок слабее наших 
сил. За прошедшие месяцы вирту- 
альные фашисты постигли военную 
науку в объеме, которым владеет 
среднестатистический ‘игрок. От- 
ныне на атаку с фланга неприятель 
отвечает аналогичным ударом с 
другой стороны, а в случае бездей- 
ствия первым начинает обходной 
маневр. Игровой процесс, таким 
образом, приобретает еще боль- 
шее сходство с шахматной парти- 
ей, где необходимо загнать сопер- 


Игру украсят новые шейдерные спецэффекты и текстуры 


повышенного разрешения. 


PlayStation 2 


Воевать придется в более крупных населенных пунктах. 


ника в такой угол, из которого ос- 
танется торчать лишь пара костля- 
вых конечностей. 

Все эти тактические уловки бу- 
дут протекать под аккомпанемент 
солдатских шуток братьев по ору- 


ЕЩЕ УВИДИМСЯ 

Gearbox уверяет, что на полях Earned in Blood будут одинаково 
комфортно себя чувствовать как старожилы Brothers т Arms, так 
и новички, незнакомые с оригиналом. Однако связь между играми 
все-таки прослеживается. Сержант Хартсок, например, фигуриро- 
вал еще в Road to НИ! 30, где игрок выступал от лица сержанта Мэ- 
та Бейкера. Большую часть времени Джо Хартсок проводил вне 
взвода, выполняя предписанные сценаристами особые поручения. 
Теперь мы узнаем, чем же занимался боец «за кадром». Более то- 
го, мы обязательно встретим самого Бейкера. Глава Gearbox Рэн- 
ди Питчфорд (Randy Pitchford) даже продемонстрировал прессе 
одну такую «случайную» встречу. В горячке боя Мэт узнал своего 
старого друга и помахал ему издалека. Мелочь, а приятно! 


РЕЛИЗ 


октябрь 2005 


жию. При этом Gearbox обещает 
богатый набор «контекстно-зави- 
симых» реплик, которые в идеале 
повторяться не должны. Исходя из 
кропотливости подобной работы и 
судя по регулярным анонсам, раз- 
работчик никуда не торопится, де- 
лает все добротно и с умом. Хотя 
дата релиза продолжает мирно по- 
коиться на отметке «октябрь». Од- 
ним словом, слишком все спокойно 
и ладно. Как бы не украли чего. № 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 


С Gearbox — заслуженная команда с мировым именем, на ее 


счету немало хитов. 


О Продемонстрированная разработчиками демо-версия наглядно 


подтвердила их обещания. 


О Студия использует проверенный графический движок, и за ка- 
чество картинки можно не волноваться. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 


Игровой рынок пресыщен проектами на тему Второй мировой. 


Разработчики рассчитывают закончить аддон в очень сжатые 
сроки. 
Четверть уровней заимствуется из оригинальной игры, хоть и 
подается в ином свете. 


PREVIEW 


PlayStation 2 


PC 
Xbox 360 


Вестерны в игровом мире 
наперечет. Приличных среди 
них и вовсе можно сосчитать 
по пальцам. Следовательно, 
в теории мы должны встре- 
чать Сип со слезами радости 
и умиления. И мы таки встре- 
тим. Если, конечно, разра- 
ботчики выполнят обещания. 


Александр Садко 


eversoft, создавшая Tony 

Hawk’s Pro Skater, отошла 

на время от трудов скейт- 
бордических и готовит этакий 
«СТА на Диком Западе». Вместо 
колумбийцев — старатели, вместо 
итальянской мафии — простые 
разбойники, в качестве китай- 
цев — владельцы ранчо, а Рога 
Mustang уступает дорогу обыкно- 
венным мустангам. В роли бес- 
принципного техасского пастуха 
с двумя револьверами мы сможем 


«Live the дате» — 
используемый раз- 
работчики термин 
для описания Сип. 
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РЕЛИЗ 
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Эта задница в яблоках отлично топчет упавших противников. 


Жанр: Action 

Издатель: Activision 
Разработчик: Neversoft 
Entertainment 
Официальный сайт: 
www.neversoft.com 


делать все, что ковбойской душе 
угодно. Neversoft собирается про- 
демонстрировать Дикий Запад во 
всей его неприглядности — роман- 
тика старых голливудских вестер- 
нов уйдет на подкорм кактусам. 
Вселенная Сип жестока, кровава, 
безжалостна и несправедлива; 
в ней старожилы СТА почувствуют 
себя как дома. Жаль только, что 
«гангста рэп» в те времена не су- 
ществовал даже в зачаточном со- 
стоянии — без него атмосфера 
рискует захромать на обе ноги. 
Основа нашей деятельности в 
этом свирепом мире — путешест- 
вия и стрельба, бытовавшие во 
времена Золотой Лихорадки. «Live 
the дате», — говорят разработчи- 
ки, пытаясь подчеркнуть свои на- 
мерения в полной мере передать 
едкий запах Дикого Запада. Под 


р . 
a = - 


У парня только что убили отца и он немножко не в духе. 


EST 


WILD WILD М 
ae 


О Диком Западе мы, кажет- 
ся, знаем все, благо «их» ки- 
нематограф постарался. Од- 
нако Сип наверняка откроет 
много нового, судя по серьез- 
ности намерений сотрудни- 
ков Neversoft. Команда Чада 
Файндли посетила музей 
Опри, ознакомилась с двад- 
цатью девятью томами энци- 
клопедии о жизни на Диком 
Западе, регулярно смотрит 
голливудские вестерны и вот 
уже почти два года подряд 
засыпает исключительно под 
кантри. «Мы хотим, чтобы 
игроки почувствовали себя 
частью той эпохи», — говорят 
они. Спасибо за заботу. Бу- 
дем надеяться, что это ощу- 
щение нам понравится. 


частые огнестрельные разборки 
заготовлено несколько режимов, 
в том числе ковбойская дуэль 
и нечто под названием Edge Mode. 
Глава проекта Чад Файндли так 
и не смог внятно объяснить, с чем 
этот Edge едят, но суть его, похо- 
же, сводится к использованию эф- 
фекта замедления времени. Убе- 
диться в правоте собственных до- 
гадок пока что не получается, по- 
скольку в интервью Чад часто ис- 
пользует слово «дерьмо» и оборот 
«офигенно круто», много смеется 
и старается выглядеть залихват- 
ским мачо. Смотрится забавно, од- 
нако понять что-либо о Gun полу- 
чается с трудом. Ясно одно: на се- 
годняшний день СТА смогла обска- 
кать лишь сама СТА, и Neversoft 
придется «офигенно круто» потру- 
диться, чтобы это изменить. м 


ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
За плечами Neversoft богатый опыт: популярный сериал 
Tony Hawk’s Pro Skater — ее работа. 
Заимствованная у СТА концепция чертовски жизнеспособна. 
Графика на скриншотах вызывает исключительно 


положительные эмоции. 


НАС СМУЩАЕТ, ЧТО: 
© Никто еще не спародировал СТА удачно (Майа — не в счет). 

© Игры о скейтборде несколько отличаются от брутального 
экшна в условиях Дикого Запада. 

© Разработчики анонсировали Gun на большинство платформ — 
могут быть проблемы с управлением. 
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Ставка больше, чем жизнь 


ен ры Entertainment. АН rights те 
ритории РФ издается компан ких прав 


ществляет ассоциация ” ca ru). BUKA м RTAINMENT 
=< www.buka.ru 


р) PREVIEW 


THE ART OF FIGHT 

Боевая система Auto Assault 
уникальна. С одной стороны, 
на исход боя влияют парамет- 
ры героя и его машины, на- 
вроде толщины брони, ско- 
рости регенерации щита, е{с. 
С другой — чтобы выиграть 
схватку, необходимо шустро 
перемещаться по местности 
и постоянно держать врагов 
в достаточно широкой зоне 
поражения. То есть, не все за- 
висит от рефлексов, но вто же 
время некий экшн имеется. 
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Мы мирные люди, но наш бронепоезд стоит на запасном пути. 


Auto Assault 


NC Soft — это такая корейская Blizzard. То есть, компания, 
не допускающая ни малейшей ошибки, не выпускающая не- 
хитовых проектов. Каждая ее игра — это не просто продукт, 
это удар конкурентам под дых. Auto Assault, впрочем, зай- 
мет свободную нишу на переполненном рынке MMORPG — 
постапокалиптических покатушек нам еще не встречалось. 


Жанр: MMORPG 
Издатель: NC Soft 
Разработчик: NetDevil 
Entertainment 
Официальный сайт: 
www.autoassault.com 


Егор Просвирнин 


езумная атмосфера «Бе- 

зумного Макса» (фильм, 

похоже, обречен на вечное 
цитирование) — главная selling 
point. Игра станет настоящим прибе- 
жищем для тех, кому надоели об- 
личья эльфов или космозасранцев 
из будущего. Выжженные пустыни, 
толпы мутантов, рев моторов, крики 
умирающих — вот выбор нашей ре- 
дакции. Случился большой бада- 
бум — старушку-Землю отымели 
инопланетяне — и теперь человече- 
ство strikes back. За годы жизни 
в подземных убежищах часть дегра- 
дировала в мутантов, часть пона- 
ставила в себя железок, часть оста- 
лась чистой. К кому из них примк- 
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нуть во всесжигающем Джихаде 
против всех — решать вам. Выйдя 
из тьмы подземной на свет божий, 
вы столкнетесь со второй важной 
feature. 

Полная разрушаемость всего 
и вся. Мы всем коллективом чуть 
с дивана не попадали, просматри- 
вая промо-ролики — машины и ма- 
шинки резво крошили вообще все. 
Какие-то обугленные стены, де- 
ревья, целые кварталы сносились 
во время чудовищных перестрелок. 
Образовавшиеся обломки надо сда- 
вать в пункты приема стеклотары — 
это местные ресурсы. После маро- 
дерства следует заглянуть в город. 
Если по местности вы катаетесь 
на машинах, то в городе бегаете 
на своих двоих — этот игровой ас- 
пект более всего похож на другие 
проекты жанра. Кусочек обыденнос- 
ти в постядерном безумии. 

В общем и целом огромный опыт 
NC Soft в работе с онлайн-проек- 
тами позволяет предположить, что 
Auto Assault разойдется зверским 
тиражом. А интересный сеттинг — 
что в него будут играть и сотрудни- 
ки редакции. [1 
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ЭТО НАМ ПРИДАЕТ УВЕРЕННОСТИ: 
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Замочи всех людей! 
Самый безбашенный экшн 
за последние несколько лет. 
Именно такими и должны 
быть пародии. 


ЖКХ Стр. 


Burnout Revenge 
Развитие идей серии Burnout, 
выполненное на высшем 
‘уровне. Живая классика! 


toot: Стр. 


Вивисектор: 

Зверь внутри 

Немного опоздавший с выхо- 
дом, но весьма добротный 
шутер с оригинальными 
находками и хорошей 
атмосферностью. 


Стр. 


Killer7 


Самый смелый за долгие годы 
эксперимент в игровой 
индустрии. Далеко не лучшая, 
но по-настоящему 

гениальная игра. 


toto CTp. 
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Codename: 

Panzers, Phaze 2 

Мы с удовольствием пьем чашу 
Codename: Panzers, Phase 2 

до дна. Подать еще, еще! 


ЖА Стр. 


Путем закрытого 
голосования редакция 
выбирает игру номера. 
Однако последнее слово 
всегда остается за глав- 
ным редактором. Ключе- 
вое слово — всегда. 


Событие в индустрии! 
Живая классика! 


| ЖЖАЖ 


Достойно! Автор увлекся, 
сдал статью с опозданием. 


Значок 

самым не- 

ожиданным 

образом воз- 

никает напро- 
тив некоторых игр. Как 
правило, напротив самых 
заметных и достойных 
проектов текущего меся- 
ца. Обычно не врет. 


wok or 


Зачет. Можно брать, 
но осторожно. 


_ *Ж*х 


Обозревателю 

пришлось доплачивать 
«за вредность», чтобы он 
в это играл. 


kK KK 


Пациент кунсткамеры. 
Игровой андеграунд. 
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Ночной Дозор 
Жирная лицензия, тощий 
результат. 


= : в в it " 


keto’ 618. 


187 Ride or Die 


Простая идея вылилась 


Полузабытый поджанр 
обрел новое лицо. 


Стр. 


в интересное дополнение. 


Worms 4: Mahem 
Еще одна попытка 

Теат 17 сделать смешно 
в трех измерениях. 


ЖЖ OCT. 


BloodRayne 2 


Секс, кровь и рок-н-ролл. 


ЖА бт. 


'# 


KO НИРО’ЛЬНЫЕЩОЧ КИ 
[1870/4128 ы 


ВРЕМЯ 
100:434 466). \] 


Бригада 5 
Хардкорные забавы 
старосветских господ. 
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Мазатракеры 2: 
Свободу мамочке 


Большие гонки для небольших 
парней. 


Стр. 


Fantastic Four 
Ориентированный 
исключительно на фанатов 
второсортный проект. 


Стр. 


Cold War 


Быть репортером радио 
«Свобода». С автоматом 
и антисоветской 
брошюрой. 


Стр. 
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ЗАМОЧИ ВСЕХ ЛЮДЕЙ! FX ile). 


Замочи всех людей! 


PlayStation 2 


Жанр: Action 
Разработчик: Pandemic Studios 
Издатепь: THQ 

Офицчапьный сайт: 
www.destroyallhumansgame.com 


Миру, если вдуматься, нуж- 
ны такие игры, как «Замочи 
всех людей!» Не то чтобы 
без них он перестанет суще- 
ствовать. Отнюдь. Просто 
именно такие проекты дела- 
ют нашу жизнь интересней. 
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Александр Лашин 


estroy All Humans иногда 
очень хочется сравнить 
с какой-нибудь Scrapland. 


Пародии, стеб, угарные шутки — 
все знакомо и по-прежнему мило 
сердцу. Но суровая реальность 
такова, что сравнивать эти две 
игры ни в коем случае нельзя. 
Scrapland — легкая, аккуратно 
причесанная сатира над социу- 


Р-7РЕАМ 9 FROM OUTER SPACE (1959 г. Режиссер Эд Вуд) 

Эд Вуд — практически официально признанный худший режиссер 
всех времен и народов, и нельзя сказать, что это признание приш- 
ло к нему незаслуженно. В свою очередь, «План 9» — официально 
признанный худший фильм всех времен (Golden Turkey Awards). По 
количеству всевозможных глупостей и нестыковок он превосходит 
любой другой кинопродукт (один из актеров регулярно направлял 
на себя оружие в кадре, чтобы проверить, заметит ли режиссер — 
он не заметил). Этот фильм настолько плох, что становится велико- 
лепным. Сюжет прост, как тыквенные семечки: двое инопланетян 
вконец осерчали на тупость земных обитателей и решили оживлять 
зомби, чтобы с их помощью замочить всех людей. Летающие тарел- 
ки на ниточках, картонные декорации, отсутствие актерской игры и 
отвратительный сценарий сделали фильм поистине культовым. Как 
и то, что снимавшийся в нем лучший Дракула всех времен, Белла 
Лугоши, умер через четыре дня после начала съемок. 
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АИ. 1. 9.43 AREA 51 


агрессивной формой поведения. 


Местные формы жизни отличаются 


Пришелец действует как по учебникам. 
Прорывается к линиям электросвязи. 


Люди из Пентагона мечтают заполучить 
пришельца в свои руки. Не выйдет! 


Must kill all humans! 


A 


Взаимовыгодный сеанс телепатической связи с землянами. 


MOM в целом, «ЗВЛ!»› — смачный 
плевок в физиономию каждого 
его представителя. 


ИЗ КОСМОСА 

Играть за белых и пушистых ге- 
роев, спасающих мир от вселен- 
ского зла, всем уже порядком 
надоело. Сотрудники Pandemic 
Studios эту простую истину пре- 
красно понимают и всячески ста- 
раются уйти от стандартов. Крип- 
то, главный герой Destroy All 
Humans, — большеголовый, гла- 
застый, серый, рахитично сло- 
женный представитель инопла- 
нетной расы. Он прилетел на 
Землю на большой летающей та- 
релке, чтобы спасти своего пред- 
шественника, который попал к 
людям в плен. Тарелка, как во- 


дится, потерпела крушение, и те- 
перь перед Крипто стоит цель — 
см. название игры. 

Здесь важно понимать одну 
хитрую вещь: детище Pandemic — 
это кич. Намеренный, злостный и 
ничем не прикрытый. В то же вре- 
мя, это пародия на фильмы про 
вторжение марсиан, каковыми 
был богат Голливуд середины 
прошлого века. Именно поэтому 
действие игры происходит в 1957 
году в американской глубинке, 
а марсиане, их оружие, средства 
передвижения, да и сами люди 
выглядят как работающие на пол- 
ставки персонажи американского 
кинотрэша. Атмосфера дешевого 
синема передана в «ЗВЛ» безу- 
пречно — персонажи, миссии, сю- 
жет, диалоги сделаны с таким 


г МАВ$ АТТАСК$! (1996 г. Режиссер Тим Бертон) 

В 1996 году Тим Бертон снял фильм Ed Wood, посвященный культо- 
вому режиссеру, отдав таким образом дань самой известной рабо- 
те Вуда. «Марс Атакует!» — не лучший фильм Бертона, но он умо- 
рительно смешной и не пытающийся быть умным и вообще хоть 
сколько-нибудь осмысленным. Марсиане в нем атакуют Землю не 
по какой-то конкретной причине, а потому, что мочить людей — 
очень весело. Они играют в боулинг с огромными памятниками и 
фотографируются на фоне зданий, которые через минуту взорвут. 
Примерно этим же занимается и главный герой «Замочи Всех Лю- 
дей!» Единственная проблема с фильмом в том, что для того, чтобы 
стать настоящим наследником Plan 9, он должен был быть либо аб- 
солютно гениальным, либо отвратительно плохим. Но «Марс Атаку- 
eT!» просто очень хорош. 


ее завершение. 


Даже пройдя игру целиком, есть хороший 
повод вернуться к ней еще разок и попробовать 
все, что дается в качестве бонуса за успешное 
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знанием дела, что увлекают даже 
больше, чем сам процесс. 


МАССАКР 

Единственный минус гейм- 
плея — врожденная линейность, 
которая отчасти компенсируется 
качеством исполнения. Набор то- 
го, что можно делать в Destroy All 
Humans, ограничивается тремя 


вещами: полетами на тарелке и 
аннигиляцией зданий и техники 
лучами смерти, беготней по горо- 
ду с гипнозом и анальным зонди- 
рованием людей, а также собира- 
нием ДНК. В последнем случае 
Крипто принимает обличье чело- 
века и в таком виде пробирается 
в нужное ему место, где все вок- 
руг принимают его за своего и не 
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ЗАМОЧИ ВСЕХ ЛЮДЕЙ! 


Нет, он не против хорошего и продолжительного шопинга. Он просто не любит людей. 


ACTION 


Новый телефонный хулиганизм. Дождаться 
полиции — и всех зажарить! 


Главное — это наделать «ведьминых 


кругов». Чтобы помнили, гады! 


пугаются. На пребывание в таком 
облике тратится энергия, которая 
расходуется и на гипноз с телеки- 
незом. Поэтому нередки случаи, 
когда марсианское «ки» заканчи- 
вается в самый ответственный 
момент, за чем обычно следует 
Load game. 

Но все это редкие мелочи, 
предназначенные на роль не- 
большой передышки. 90% време- 
ни здесь царит самая настоящая 
резня, уморительная в своей бру- 
тальности и напоминающая куль- 
товое кино «Марс Атакует!» Вы- 
красть королеву красоты с празд- 


—_—— 


ee 


Бомбардировка Земли животными, 
зараженными коровьим бешенством! Звери! 


А слева, между прочим, мы наблюдаем 
натуральную Tesla Coil! 


ника местной деревенщины, про- 
мыть мозги населению с по- 
мощью телевизоров — все это 
цветочки; есть еще масса весе- 
лых, хоть и не слишком разнооб- 
разных занятий. Даже пройдя иг- 
ру целиком, есть хороший повод 
вернуться к ней еще разок и по- 
пробовать все, что дается в каче- 
стве бонуса за успешное ее за- 
вершение. 


ДАНЬ УВАЖЕНИЯ 


В одной из миссий «Замочи Всех Людей!» можно заметить, что по 
телевизору показывается тот самый Plan 9 From Outer Space. Авто- 
ры игры пошли по стопам Эда Вуда и сознательно внесли в сце- 
нарий небольшой ляп — действие игры происходит в 1957 году, 
а фильм вышел на экраны лишь в 1959-м. Мелочь, но именно из та- 
ких нюансов и состоят гениальные вещи. 
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ВЕСЕЛО И ВКУСНО 

Венчает весь этот эклектичный 
пирог сочный юмор, включающий 
в себя непрекращающиеся шутки 
над коммунизмом (на дворе 57-й 
год, как-никак), Мэрилин Монро и 
прочими актуальными для Штатов 
середины прошлого века темами. 
Отечественная же локализация 
превращает искрометную Destroy 
А! Humans в запредельную «За- 
мочи Всех Людей!» Стараниями 
компании \е!о4 Impex к озвучке 
русской версии подключены куль- 
товые артисты «туалетного» жан- 
ра сатиры Бачинский и Стиллавин, 
подарившие свои голоса Крипто 
и его начальнику Ортопоксу. 

К сожалению, большую часть 
шуток, которые вы услышите в 


русской версии, мы не можем 
воспроизвести на страницах жур- 
нала, поскольку игра не только 
имеет возрастной ценз «16+», 
но и отрабатывает его по полной 
программе. И если оригинальная 
Destroy А! Humans — просто от- 
личная игра, то «Замочи Всех 
Людей» — на порядок лучше. 
Очевидно, что «ЗВЛ» вряд ли 
сможет сравниться с хедлайне- 
рами масштаба Resident Evil 4 
по уровню возни и пиара, которые 
поднимаются вокруг них еще на 
стадии разработки. Но пропускать 
ее ни в коем случае нельзя. a 


> «<_ Я ВЕРДИКТ 


Самый безбашенный экшн 
за последние несколько лет. 
Именно такими и должны 
быть пародии. 


ОЦЕНКА: № 9.9.9.9. 
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Aopen 1 Русский 


ШТОР: 
ь ЖЖОТ.” 


у Ним он женщина! Разу’ 
то “ navanen Ч зожением дел, а потому nent 
oa Он полон решим 


выручку своего др ы 
мужское ООИНСТВО BO что бы то ни стал 


ок Е == 


вые C ee физического BEY 

mec mes борьбы с похлыми ампу 
таторами 
Неповторимый юмор и сарказм от 
Безумного Гланца р 
тотальный бете Фа фоне 

та сер 

тельной атмосферы российского 


захолу’стья 


Е © 2005 "Akella", © 2004 "Running With Scissors" 
Все права защищены. Нелегальное копирование преследуется 


www.akella.com, ‘оптовая продажа: (095)363-4614 


ae te} “CONS vy oa 


BURNOUT REVENGE Пс, 


Жанр: Racing 
Разработчик: Criterion Games 
Издатепь: EA Games 
Официапьный сайт: 
burnoutrevenge.ea.com/flash/player.htm 


A 


Начиная с первой серии 
Burnout (ну, ладно, со BTO- 
рой), во всех игровых изда- 
ниях была одна и та же жа- 
лоба — слишком сложно 
оторваться от игры, чтобы 
написать рецензию. Время 
проходит, игра меняется, но 
проблема остается. 


Артур Циленко 


urnout: Revenge — логи- 
ческое развитие серии. 
Графика чуть красивее, 
взрывы чуть ярче, скорости чуть 
выше. Только аварии перескочи- 
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ли через ступеньку в своем раз- 
витии — они теперь просто каких- 
то галактических масштабов. Ав- 
томобили бьются сотнями, а горы 
из них вырастают до облаков. Но 
разве мы сами не этого хотели? 


ФИЗИКА НА СЛУЖБЕ 
НАРУШИТЕЛЕЙ 

Улучшения, впрочем, косну- 
лись и самого главного — игрово- 
го процесса. Сразу бросается в 
глаза измененная физика. Вроде, 
машина ведет себя послушнее, 
но играть стало сложнее! Чтобы 
столкнуть с трассы очередного 
оппонента, недостаточно просто 
подъехать к нему и потолкаться. 


fi СДАЕМ: ГОРОД 

Burnout Revenge обзавелась но- 
вым режимом — Traffic Attack. 
Да, мы давно этого ждали, и на- 
конец с Небес сошла игра, пре- 
доставляющая возможность раз- 
носить по сторонам надоедли- 
вые такси и автобусы. Очки на- 
числяются за количество подби- 
тых по ходу движения автомоби- 
лей — из мирного трафика. Впе- 
реди пробка? Больше очков! 
Жаль, здесь нет маршруток, 
«Волг», груженных баулами, или 
«зубил» с надписями «Street 
Racing». 


Придется приложить серьезные 
усилия и даже смекалку! Прошли 
времена, когда можно было про- 
нестись по трассе, легонько ви- 
ляя задом, и спокойно собрать 30 
takedown’os. А если все же удаст- 
ся отправить кого-нибудь за пре- 
делы трассы, будьте уверены, что 
именно этот гонщик сделает все 
возможное, чтобы в дальнейшем 
достать на трассе именно вас — 


№10 октябрь 2005 XS MAGAZINE 


ИН. 9..4 MIDNIGHT CLUB 3: DUB EDITION 


Приятно иногда расслабиться и 


осмотреть достопримечательности. 


как никогда. 


Асфальт разработчикам удался 


5 


Хорошо, что сохнущие трусы не падают 
на лобовое стекло. 


так теперь себя ведет искус- 
ственный интеллект. Вы думали, 
игра просто так называется 
Витош: Веуепде? 

Все режимы из третьей части 
перекочевали в четвертую, под- 
вергнувшись лишь небольшой до- 
работке. Tak, например, Crash 


Mode теперь выглядит «повзрос- 
лее». Исчезли медальки и монет- 
ки. Теперь заработок зависит 
лишь от того, сколько машин 
удастся разнести. Отправив бо- 
лид в самую гущу трафика, мы 
терпеливо выжидаем момент, 
чтобы удачно врезаться, запус- 
тив цепную реакцию — пострада- 
ют и машины на встречной поло- 
се. Важно не передержать свой 
автомобиль на старте, потому 


что можно просто уехать за пре- 
делы отчетной зоны. Не менее 
важно не вылететь на дорогу 
слишком рано. В этом случае 
можно не дождаться Target Car, 
которая принесет огромное ко- 
личество бонусов, если взорвет- 
ся вместе с остальными. Нюан- 


сов — великое множество. Игра- 
то не для дураков! 

Crashbreaker, который так по- 
могал в прошлой части набирать 
очки с огромных автомобильных 
завалов, слегка видоизменился. 
Отныне в Crash Mode засчитыва- 
ются лишь машины, которые уда- 
nocb «подпалить». Чем больше 
таких — тем ближе к 100% дви- 
жется «пламенная» шкала внизу 
экрана. Стоит индикатору до- 
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браться до крайней отметки, как 
нам сообщат, что Crashbreaker 
заряжен и готов к применению. 
Но одного нажатия клавиши те- 
перь недостаточно — придется 
долбить кнопку, и успевать вы- 
долбить из нее Crashbreaker в те- 
чение пяти секунд. Если пове- 
зет в течение короткого проме- 
жутка времени снова заполнить 
огненную шкалу на 100%, то 
Стазпогеакегом можно будет 
воспользоваться еще раз. И еще 
раз. И еще. 


| 


КОГДА КОПЫ HE СМОТРЯТ 
Гоночные режимы измени- 
лись несильно. Разве только в 
Eliminator ToT, кто едет последним 
в гонке, удаляется теперь каждые 
30 секунд, а не после прохожде- 
ния круга. Сложно? Ничуть. За- 
хватывает! А чтобы совсем уж не 
заскучать, была добавлена воз- 
можность срезать часть дороги. 
Шорткаты короткие, но опасные 
настолько, что 30-й километр от 
МКАД и рядом не стоял. Вряд ли 
кому-то захочется терять десятки 


Р— СЛЕДУЮЩЕЕ ПРЕДЫДУЩЕЕ ПОКОЛЕНИЕ 


Burnout Revenge выходит на трех консолях: PS2, Xbox и Xbox 360, 
но когда мы увидим игру на последней — неизвестно. То, что прос- 
тая ХБох-версия отличается от PS2 улучшенной графикой — оче- 
видно, но чем будет выделяться Revenge для Xbox 360, непонятно. 
Сами разработчики отмалчиваются, выдавая периодически фразы 
про то, что это будет старый добрый Burnout. И, судя по скриншо- 
там, так и есть! Даже графика недалеко ушла от того, какой она бы- 
ла в «младших» версиях. Разве не лучше было сделать для консоли 
нового поколения и Burnout нового поколения? Мы бы подождали, 
a Burnout — только выиграл. 
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BURNOUT REVENGE 


RACING 


. Чайники — наше все! 


Сейчас припаркуемся. 


А сейчас включим реактивную тягу. 


Ну-ка, братва, посторонись! 


секунд из-за постоянных падений 
С «трассы» шириной в два метра, 
а успешно срезав путь по такой 
дороге, вы получите всего пару 
секунд преимущества. Впрочем, 
адреналин лишним не бывает. 
Основное отличие игры от пре- 
дыдущей части — Revenge Rank. 
Получая бонусы за различные 
действия на дороге, вызывающие 
разнообразные последствия, вы 
сможете продвигаться по этому 
рейтингу — от тихони до полного 
психопата. Разумеется, чем вы- 
ше ранг, тем большие возможнос- 
ти открываются. А так как в каж- 
дом режиме Revenge Rank — 
собственный, приходится ста- 
раться, чтобы открыть все, либо 
полностью покорить свой лю- 


P77 АВАРИЙНЫЙ ГОЛЬФ 


В Crash Mode отныне работает новая система «запуска» автомобиля. 
В чем-то схожая со старыми симуляторами гольфа, она представля- 
ет собой полукруглую шкалу. Первое нажатие на кнопку запускает 
бегунок, второе — останавливает его вверху шкалы, третье — внизу. 
Если все сделать правильно, успев нажать в самый подходящий мо- 
мент, то машина рванет со второй космической. Еще большее сход- 
ство с гольфом придает флажок в углу экрана, показывающий на- 
правление и силу ветра. Автомобилисты шутят. 


бимый режим и играть только 
в него. 


ГОРИЗОНТ УЖЕ БЛИЗКО 

Как уже упоминалось, графика 
стала качественнее, но за все 
приходится платить. Время за- 
грузки на Р$2 неприлично велико! 
В ожидании, пока загрузится оче- 
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редная трасса, можно покусать 
своего соперника от напряжения, 
или, если вы играете один, раз- 
бить голову о стену. Впрочем, это 
единственный источник раздра- 
жения в игре. Музыка, которую 
можно было назвать недостатком 
в прошлой части, теперь стала од- 
ним из самых очевидных досто- 
инств. И пусть нет с нами Franz 
Ferdinand, остальные треки уже 
не похожи на огрызки того, что ос- 
талось после NFS: Underground 2. 
Хоть музыка все еще и подпадает 


в категорию indie, она уже не та- 
кая блеклая и пресная, как рань- 
ше. Теперь на трассе вас будут 
подгонять упругие ритмы панк- 
рока и хип-хопа. 

Наверняка многие из вас пом- 
HAT, как приходилось изгибаться 
всем телом, помогая вписаться 
машине в поворот или уйти от 
столкновения. Как будто это помо- 
гало... Просто игра не отпускала. 
Так вот, здесь этот эффект рабо- 
тает еще лучше — от автомобилей 
вы будете уворачиваться, приги- 
баясь чуть ли не к полу, а встреч- 
ное столкновение вынесет вас под 
стол. Не играйте у окна! Г 


» «Я ВЕРДИКТ 


Развитие идей серии Burnout, 
выполненное на высшем 
уровне. Живая классика! 


ОЦЕНКА: 
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PlayStationec 


OFFICIAL и cadres РОССИЯ 


Потухает вейпойнт, бьющий 
в небо зеленым лучом. 
«Щелк!» — этот звук еще 
долго будет слышаться вам 
по ночам. Вспыхивает ог- 
ненный круг, отрезая путь 
к бегству. Из ниоткуда появ- 
ляются ‘оскаленные морды 
зверей. Вы стреляете, стре- 
ляете истерично, дергая 
прицелом, прокусив губу. 
Вы не обращаете внимания 
на унылую графику, смеш- 
ные открытые простран- 
ства и неидеальные спецэф- 
фекты. Вы — вивисектор. 
Истеричному убийце не ва- 
жен и не интересен внеш- 
ний вид, он ищет другое. 


РС 


Жанр: FPS 
Разработчик: Action Forms 
Usgamenp: Pointsoft Interactive 
Entertainment 

Издатепь в России: 1C 
Официапьный сайт: 
www.vivisector.com 


Егор Просвирнин 


амного важнее и инте- 
реснее драйв. Страх. 
Ненависть. Отвращение. 


Жестокость. Тема социального 
протеста, в конце-концов. Игра 
эволюционирует на ваших глазах: 
путь сверхчеловека начинается 
с открытых пространств и толп 
монстров а-ля Serious Sam, к KOH- 
цу скатываясь в узкие страшные 
туннели и Survival horror. Развива- 
ются и противники — примитив- 
ные четвероногие гады восходят 
до уровня совершенных солдат. 
Вы поцелуете в десны глупеньких 
гиен с первых уровней, когда по- 
знакомитесь с летающими терми- 
наторами родом из финала. Мало 
того, что они сами летают, так 
они еще и других монстров на се- 
бе перетаскивают! Задерганную 
душу вы отведете, расчленяя тру- 
пы — аккуратные выстрелы сре- 
зают с тушек шкуру и мышцы. 
Бах — нет кожи с красивым ме- 
хом! Бах — ткани разлетаются 


РР ДЕМИУРГИ 


ВИВИСЕКТОР: ЗВЕРЬ ВНУТРИ Eig) 


COVERSTORY 


Вивисектор: ... 


Зверь внутри 


брызгами! Бах — остался розо- Минимальные требования: 1.5 GHz CPU, 256 Mb ВАМ, 64 Mb video 
вый скелет, хочется его обгло- Рекомендуемые требования: 2 GHz CPU, 512 Mb ВАМ, 128 Mb video 


Хх oe 


дать, жадно урча. Отвратительно 
и чудесно. Примерно это пред- 
ставляла себе сенатор Хиллари 
Клинтон, когда говорила, что ком- 
пьютерные игры «похищают не- 
винность наших детей». В банду 
похитителей вместе с визуаль- 
ным рядом записался звук. 


ЕСТЬ ЛЮДЕЙ РТОМ 

Местами звуковое сопровож- 
дение неприлично пугающее. Вы 
ползете по подозрительной вен- 


Киевская компания Action Forms была основана в 1995 году Игорем 
Каревым и в начале своего существования состояла из четырех че- 
ловек. За годы работы компания выпустила пять компьютерных игр 
в жанре Action: Chasm — the Rift, Carnivores, Carnivores И, Carnivores 
Ice Age и «Вивисектор». В настоящий момент команда работает над 
созданием нового графического движка. Дополнительных анонсов Вы все еще не хотите покупать своей собаке новый, 
новых проектов не было. улучшенный корм с мясом? 
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4 ~ Pca 


как «мерзкая летающая хрень». 


СМОТРИТЕ ТАКЖЕ 


% 


Лучше всего это существо описывается 


DUKE NUKEM 


Aaaprx! Death and destruction! 


Вот, как говорится, и встретились на 
узенькой дорожке. Не приведи Господь! 


Немного нерасторопности — и этот закат 
станет последним в вашей жизни. 


Наткнувшись в заснеженных лесах 
на дезертиров, немногие уходят живыми. 


7 ИСТОРИЯ СОЗДАНИЯ 


цесс более доступным). 


Работа над проектом «Вивисектор» началась в 2001 году, после раз- 
рыва подписанного с 3D Realms соглашения о разработке новой иг- 
ры в серии Duke Nukem. Основные изменения коснулись движка — 
была разработана более сложная система повреждений и добавле- 
ны разные графические навороты. Кроме того, несколько видоиз- 
менена ролевая составляющая и способ прохождения игры (киевля- 
не отказались от огромных сложных уровней, сделали игровой про- 


Бах — нет кожи! Бах — 
ткани разлетаются! 

Бах — остался скелет! 
Примерно это представ- 
ляла себе сенатор Хил- 
лари Клинтон, когда го- 
ворила, что компьютер- 
ные игры «похищают не- 
винность наших детей». 


тиляционной шахте, по вашей ко- 
же бегают мурашки. Вы напря- 
жены, на взводе, готовы со- 
рваться. И тут над вами ка-а-ак 
начнут есть людей! Есть вкусно, 
с хлюпами, с предсмертными 
воплями, с настоящим знанием 
дела. После этого в первого вы- 
скочившего монстра вы с облег- 
чением высаживаете всю обой- 
му, еще долго дергая руками и 
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ругаясь матом. В озвучке тоже 
не обошлись без профессиона- 
лов. Актерский состав собран по- 
настоящему звездный, букваль- 
но на любой вкус. У микрофона 
работали и любимец молодежи 
с окраин Гоблин-Пучков, и насто- 
ящие Джигурда с Джигарханя- 
ном. Особенно понравился ры- 
чащий лев-Джигурда, он отлично 
вошел в образ. 


ИНТЕЛЛЕКТУАЛ 

Понятное дело, что собирали 
их не для записи реплик уровня 
«Мама мыла раму». Над сценари- 
ем работали долго и тщательно, 
пытаясь совместить безумное 
мясо Serios Sam с некоторой да- 
же идейностью. Получилось инте- 
ресно: сюжетная линия пару раз 
совершает бум-бум с переворо- 


том, а финальный ролик остав- 
ляет в приятной задумчивости. 
Вспомнить можно хоть Ницше, 
хоть «Остров доктора Моро». 
К сожалению, рассказать ничего 
не можем — извольте уж поиг- 
рать и самостоятельно ознако- 
миться. Стимулов для этого хоть 
отбавляй. Вам определенно стоит 
забыть про неказистую графику 
и заняться исследованием глубин 
мрачного острова. Поверьте, они 
того стоят. i 


ВЕРДИКТ 


Немного опоздавший с выхо- 
дом, но весьма добротный шу- 
тер с оригинальными находка- 
ми и хорошей атмосферностью. 


АЖАЖх 


ОЦЕНКА: 


95: 


Поиск простых форм — 6na- 
городное занятие, достой- 
ное настоящего художника. 
Отказ от всего наносного и 
обнажение сущего могут 
показаться непривычными. 
Но лишь потому, что мы 
слишком привыкли к мишу- 
ре, которой должно быть 
обмотано все вокруг. 


PlayStation 2 


Жанр: Action/adventure 
Разработчик: Сарсот 
Издатепь: Сарсот 
Издатепь в России: 1С 
Официапьный сайт: 


Олег Иноземцев 


менно по этой причине 

арт-хаус нравится далеко 

не всем. Не всегда он вы- 
зывает симпатии даже у той части 
аудитории, которую принято на- 
зывать думающей. Однако пра- 
вильные эксперименты в области 
искусства всегда как минимум ин- 
тересны. Те из них, что оказыва- 
ются удачными и считаются се- 
годня чем-то из ряда вон, завтра 
разберут на цитаты и сделают 
«мейнстримом для продвинутых». 


КУЛЬТУРНАЯ РЕВОЛЮЦИЯ 
Сарсот очень хочется загля- 
нуть вперед. Мир будущего в ее 
понимании — это яркие краски, 
прямые линии, психоделические 
метафоры, витиеватые, лишен- 
ные смысла диалоги, и предельно 
простые вопросы, не теряющие 
актуальности вот уже, две тысячи 
лет. Было бы лукавством сказать, 
что Сарсот не пыталась шокиро- 
вать публику, сделав Killer7 та- 
ким, каким он получился. Однако 
не будем забывать, что за Killer7 
стоит не только гигантская без- 
душная корпорация, но и вполне 
конкретный Синдзи Миками — 
амбициозный японский дизайнер, 
которому, как теперь очевидно, 
страсть как хотелось отдохнуть от 
созданного им же Resident Evil. 
КИег7 — смелый эксперимент, 
участникам которого на время 
предлагают принять одно простое 
допущение. Сюжет, диалоги, ин- 
терфейс, саундтрек, озвучка, гра- 
фика и даже сам процесс являют- 
ся вторичными, необязательными 
элементами. Нам предлагают 
иметь дело с Концепцией, заду- 
манной Художником изначально. 
Внешний вид упрощен до примити- 
визма, хоть с технической точки 
зрения практически безупречен, 
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ВО ИМЯ XAPMAHA 

КШег7 — история Хармана Сми- 
та, легендарного наемного 
убийцы, «святого» нового века. 
Его задача — уничтожить тер- 
рористическую организацию, 
грозящуюся разрушить утопи- 
ческий мир альтернативного 
настоящего. Грязную работу за 
Смита выполняют семь его аль- 
тер эго. Каждое обладает соб- 
ственным телом и извращен- 
ным умом, вместе они — Killer7. 
Кроме них на Смита работают и 
другие люди, многих из которых 
он в свое время убил, а самый 
преданный слуга мечтает од- 
нажды умереть от руки хозяина. 
Иначе как зоопарком назвать 
эту компанию нельзя. 


Красавица Каэдэ может вскрыть себе вены, чтобы уничтожить 
препятствие на пути. 
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СМОТРИТЕ ТАКЖЕ VIEWTIFUL JOE 


Реслер-интеллигент с неполным средним. 


Камера выбирает зрелищные ракурсы. 


Кон Смит (слева) — слепой убийца. Трэвис 
(справа) — уже несколько лет как труп. 


Charge 
Гу.0 


... а вместо сердца — пламенный мотор. 


Зимой и летом одним цветом. 


диалоги превращены в бессмыс- 
ленный набор звуков, а управлять 
героем в проекте жанра action нам 
предлагают с помощью текстового 
интерфейса. Одним словом, если 
хороший шутер разложить на ато- 
мы, получится именно Killer7. 


ПАРАЛЛЕЛЬНАЯ 
НЕРЕАЛЬНОСТЬ 

Но начните при этом задавать- 
ся вопросом «зачем?», и ваше 


7 КУБИЗМ 


КШег7 долгое время создавался как эксклюзивный проект для 
GameCube, поэтому именно на этой платформе игра получилась тех- 
нически безупречной. Да и владельцев PlayStation 2 не сильно оби- 
дели, хотя здесь уровни грузятся заметно дольше, а геймпад не на- 
столько хорошо приспособлен к более чем специфической схеме 
управления. Впрочем, все это такие же мелочи, как и остальные со- 
ставляющие КШег7, которые не жалко принести в жертву Концепции. 
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общение с КШег7 окажется недол- 
гим или не состоится вовсе. Игра, 
построенная на абсурде, не пред- 
полагает понимания. Возможен 
лишь интуитивный отклик и сво- 
бодные ассоциации — вот их уже 
можно анализировать и пытаться 
воспринимать умом. Чтобы до- 
биться именно такой реакции, 
разработчики используют макси- 
мально простые, но не менее 
сюрреалистичные образы: убий- 
ца-инвалид, облаченный в сутану 
священника и обладающий полу- 
божественной силой; кукла-мари- 
онетка, боготворящая своего хо- 
зяина; отрубленная голова под- 
ростка, недоумевающая по пово- 
ду всего происходящего вокруг, 
и так далее. 

Не стоит забывать и про весь- 
ма недвусмысленные политичес- 


кие аллюзии, порой даже более 
остроумные, чем в Metal Gear 
Solid. Все это даже при большом 
старании не выстраивается в об- 
щую картину. Но Killer7 и не дол- 
жен быть цельным. Он — именно 
то, чем кажется: полет не очень 
здорового воображения крайне 
талантливого художника. Беспо- 
лезно пытаться его понять, но 
взглянуть на его работу стоит хо- 
тя бы для того, чтобы было о чем 
рассказать потомкам. a 


» <Я ВЕРДИКТ 


Самый смелый за долгие годы 
эксперимент в игровой индуст- 
рии. Далеко не лучшая, но по- 
настоящему гениальная игра. 


ОЦЕНКА: 
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CODENAME: PANZERS, PHASE 2 4-5 


Вторая мировая надоела. 
Всем. Игры о ней плодятся 
словно кролики в Австралии. 
Особенно много стратегий, 
скучных и плохих. Все эти 
исторически достоверные, 
с огромными feature-lists 
и шумным пиаром проек- 
ты давно перестали возбуж- 
дать не только журналистов. 
Не то что Codename: Panzers, 
Phase Two. Умна, красива, 
с превосходным дизайном. 
Конкуренты могут быть яр- 
че, звонче, напыщенней — 
но мы ценим иное. 


РС 


Жанр: RTS 
Разработчик: Stormregion 
Издатепь: CDV Software 
Entertainment 

Издатепь в России: Nival Interactive 
Официапьный сайт: 
www.panzers.com 


Егор Просвирнин 


ы ценим необычный те- 
атр военных действий. 
Пышущая жаром Африка 


еще не так заезжена, как безли- 
кая Нормандия. Или вот бонус- 
кампания за партизан. Вдумай- 
тесь: кампании за партизан! Где 
вы такое видели? Тем более за 
югославских партизан? Все кам- 
пании сопровождаются внятны- 
ми и интересными историями, 
большой редкостью в нашем жан- 
ре. В приключениях участвуют 
герои предыдущей части и, вы 
не поверите, автор сценария 
не чужд юмора. Первая зацепка, 
стальной крючок, впивающийся 
в ваше сердце, есть заниматель- 
ная история. Второй — дизайн 
миссий. 


7 свиньи 


Codename: 


a 


Panzers, Phase 2 


Минимальные требования: Pentium 750 MHz, 256 Mb RAM, 32 Mb video 
Рекомендуемые требования: Pentium 4 1.8 GHz, 512 Mb ВАМ, 128 Mb video 


«К своим!» — поет труба. Вы Ha- 
столько поражены логичностью 
этого маневра, что даже не пре- 
следуете врагов. Или вам сооб- 
щают о сбитом самолете. Надо 
убить летчика прежде, чем он 
выберется к противнику. Напере- 
гонки с отрядами вермахта к мес- 
ту крушения спешит машина со- 


Серия Codename: Panzers фактически выросла из разухабистой 
стратегии SWINE. Выросла в прямом смысле слова: движок тот же, 
основы игрового процесса — те же, даже сеттинг похож. В SWINE, 
правда, воевали между собой кролики и свиньи, но вы без труда 
могли угадать в зайцах — французов, а в хряках — немцев. Все это 
безобразие сопровождалось музыкой замечательной группы 


Masfel, выгодно контрастировавшей с нынешними мелодиями. 


ПРИКЛЮЧЕНИЯ 
БАРОНА МЮНХГАУЗЕНА 

Мы участвуем в самых немыс- 
лимых аферах: от масштабных 
танковых массакров до замани- 


вания врагов в расставленные 
ловушки. Немецкая стальная сво- 
ра прорвала британскую оборо- 
ну, шансов на спасение нет. Брит- 
ты бросают все и бегут. Отступа- 
ют танки, тяжело дышит пехота. 
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юзников. Успеете первым? А ес- 
ли грохочет битва, в которой ва- 
ши позиции вот-вот задавят? До- 
полнительная трудность — никак 
нельзя оторвать глаз от драки, 
все эффектно до ужаса. А уж ес- 
ли дело происходит ночью... 


УМЕНИЕ ЗАЖИГАТЬ ЗВЕЗДЫ 
В первой части игры никакой 
ночи не было. В Phase Two боги 


научились двигать солнце по не- 
босводу. Люди в ответ попро- 
бовали зажигать фары. Кто без 
фар — 25% пенальти на види- 
мость, кто с огнями — того не- 
приятель за версту углядит. Свое- 
образная военная диалектика: 
некрасиво и тайно или красиво, 
но явно? Добавили и знатных 


Враг влетает в город, пленных не щадя, 
Потому что в кузнице не было гвоздя! 
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СМОТРИТЕ ТАКЖЕ 


Тут мы их и спрашиваем: 
«Брателло, че за проблемы?» 


CODENAME: PANZERS, PHASE ONE 


Злые люди с пулеметами жили в этом 
доме. Пришлось все разбомбить. 


Обязательно освободите немецких пилотов, 
томящихся чуть дальше по курсу. За это 
вам дадут дополнительные авиаудары. 


Война в Африке в самом разгаре: пока 
британцы будут убивать десантников, мы 
будем убивать британцев. 


Потери — 26 юнитов, уничтожено врагов — 
131 единица. Это называется «хорошая 
работа», дорогие друзья. 


африканских пейзажей — паль- 
мы, верблюды, глиняные хаты. 
Немножко подтушевали легкими 
песчаными бурями и получили 
пустынную благодать, которую 
предстоит разрушить — во вре- 
мя дела ландшафт поганится на 
«раз!» Взрывы огнистые, дым 
душистый, куски металла кале- 
ные — бой эффектен до синих 
чертиков в глазах. Про высокую 


детализацию юнитов, отобра- 
жение мордобоя внутри домов 
и все такое прочее не упомина- 
ем — это нынче по умолчанию. 
Зато упомянем сам игровой 
процесс. 


УБИЙСТВЕННЫЕ 
ПАСЬЯНСЫ 

Ближе всего к нашей Джульет- 
те (помимо приквела, естествен- 


ff КРЕПОСТИ И БРАТЬЯ 


Одним из приятных новшеств второй части стало появление гигант- 
ской средневековой крепости. В результате вы, вместо того, чтобы 
железным кулаком снести все и вся, осторожно бегаете под стеной 
пехотой, захватывая места для размещения осадных орудий. Бега- 
ете не знакомым твердолобым арийцем Гансом, а милым итальян- 
цем Дарио, потерявшем своего брата. Что на самом деле случилось 
с братом, мы вам не скажем по понятным причинам. 
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но) — Desert Rats vs. Africa Korps 
и ее потомки. Вам подарили не- 
большой отряд, который набира- 
ется ума-опыта. В перерывах 
между убийствами получаете 
очки за службу Отечеству. На 
очки покупаете новых бойцов. 
Само насилие неспешно: два 
равно уважаемых семейства мо- 
гут перестреливаться чуть ли не 
по минуте. Конечно, при значи- 
тельном численном перевесе 
все происходит быстрей и пе- 
чальней. В любом случае всегда 
есть время подумать и принять 
правильное решение. С одной 
стороны, эта неспешность лиша- 
ет действие доли драйва, с дру- 
гой — превращает стратегию 
в Стратегию. Идеальной комби- 
нации юнитов не существует, вы 


подбираете для каждой миссии 
оригинальные раскладки. Про- 
рыв мощно укрепленных реду- 
тов? Нужны гаубицы. Городской 
бой? Звоните пехоте! Враг на- 
падает? Подайте побольше тан- 
кового мяса! Плюс дополнитель- 
ные и секретные поручения, 
в которых техника порой беспо- 
лезна. 

Но все же главное — интерес- 
ность. Интересность = мишшн-ди- 
зайн. А он здесь превосходен. № 


> <Я ВЕРДИКТ 


Мы с удовольствием пьем чашу 
Codename: Panzers, Phase Two 
до дна. Подать еще, еще! 


ЖАЖКх 


ОЦЕНКА: 
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НОЧНОЙ ДОЗОР a TAKTAYECKAS RPG 
a 


ay, 
= 


х 


а 


Ночной Дозор 


РС 


Жанр: тактическая RPG 
Разработчик: Nival Interactive 
Издатепь: Новый Duck 
Официапьный сайт: 
www.nivalcom/nightwatch ru 


Многое об этой игре мо- 
жет рассказать ее глав- 
ное меню. В финальной 
версии меню «Ночного 
Дозора» появилась пара 
машин и забегали редкие 
прохожие. Убрали резав- 
шую слух песню. Вот и 
все отличия финального 
меню от меню бета-вер- 
сии (смотрите предыду- 
щий номер). Примерно 
то же самое случилось 
и с самой игрой. 
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Минимальные требования: 1 GHz CPU, 256 Mb ВАМ, 64 Mb video 
Рекомендуемые требования: 2 GHz CPU, 512 Mb RAM, 128 Mb video 


Костер в неположенном месте? Есть чем заняться неустрашимому 
Горсвету! Нарушители будут жестоко оштрафованы на пять МРОТ. 


1 


Егор Просвирнин 


з небытия возник приз- 
рак рекламы, он же «про- 
дакт-плейсмент». Как из- 


вестно, оригинальный фильм гре- 
шил навязчивым продвижением 
различных товаров и услуг. Отго- 
лосок сего явления присутствует 
в игре. К сожалению, ничуть не 
изменились диалоги. О качестве 
текста может сказать хотя бы тот 
факт, что в стартовой сцене на 
движке две трети фраз заканчи- 
ваются тремя восклицательными 
знаками. Оставшаяся треть за- 
канчивается вопросительными и 
восклицательными. Таким обра- 
зом сценарист (по слухам, друг 
С. Лукьяненко) передает экспрес- 
сию. К счастью, все остальное 
в игре почти идеально. 


ДИВНЫЙ СТАРЫЙ НОВЫЙ МИР 

В качестве компенсации за 
казни египетские «Нивал» по- 
пацански разобрался с проблем- 
ной анимацией, тенями и левой 
озвучкой. Ощутимо повысилась 
и стабильность приложения. На 
этот раз падений в систему 
не было отмечено вовсе. 

Мы заканчиваем рассказ для 
преданных читателей и начинаем 
трансляцию для блудных сыновей. 


№10 октябрь 2005 XS MAGAZINE 


СМОТРИТЕ ТАКЖЕ 


www.alfa-iife.ru 


С этого рекламного щита начинается игра. 
Наезд камеры секунд на пятнадцать, после 
чего показывают уже сам экшн. 


СЕРП И МОЛОТ 


Очень жаль, что нельзя угнать этот милый 
трактор и поехать крошить на нем врагов 
Рейха. В смысле, Света. 


Можно ли рассматривать этот 
скриншот как подстрекательство 
к бунту и насилию? 


Вандализм на автобусной остановке. Увы, привычная картина для московских улиц. 
Обратите внимание, в дестрое участвуют вполне половозрелые граждане! 


Милиция, впрочем, сама виновата. 


У фанатов радость — знакомое по фильму 
лицо. Прочая публика скучает... 


То есть, тех, кто нашего журнала 
не читает и что такое «Ночной До- 
зор» — не знает. «Ночной Дозор», 
дорогие друзья, — довольно попу- 
лярные книжка и фильм. А теперь 
вот еще и тактическая походовая 
стратегия на базе движка Silent 
Storm. Игра простая и красивая 
одновременно. Красота — уход 
персонажей в Сумрак (параллель- 
ное магическое пространство), 
чудненькие заклинания и фир- 
менная физика. Когда подбро- 
шенный «телекинезом» плохиш 
ломает своей тушкой половину 


уровня — это, безусловно, краси- 
во. Несколько менее живописны 
близкие планы и сцены на движке, 
но все можно пережить. Даже 
главного героя Стаса. 


ХУЖЕ ВОРОВСТВА? 

Простота заключена всего в 
трех игровых классах. Перевер- 
тыш — волшебник-оборотень, 
классический «танк» для ближне- 
го боя. Маг — ониу Лукьяненко 
маг, атакующие заклинания, все 
дела. Чародей зачаровывает 
предметы, превращая обычное 


Pf ЛЮБИМЫЙ ГОРОД 

Действие «Ночного Дозора» (во всех ипостасях) протекает в Моск- 
ве. Посему разработчики попытались максимально отразить в игре 
современные российские реалии. Невыразимо приятно гулять по 
улицам российской столицы, делая то, что всегда мечтали сделать. 
Например, провоцировать милиционеров. Милиционеры вроде бы 
нехорошие — все сплошь вампиры. Но ведь все равно приятно! Осо- 
бенно если бойня происходит на МКАДе, около типового поста ДПС. 


P77 SILENT STORM 

Игра, подарившая «Ночному Дозору» свой движок, в свое время 
прогремела по всем европам. До выхода Silent Storm жанр тактичес- 
ких походовых стратегий слыл маргинальным. Ужасная графика, за- 
путанный интерфейс, высокая сложность. Проект «Нивала» в корне 
отличался от корифеев жанра: отличный движок, простой и понят- 
ный интерфейс, множество настроек сложности. Плюс, впервые со 
времен Х-СОМ, честная разрушаемость всего и вся на уровне. Един- 
ственный минус — стандартный сюжет. 
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яблоко в яблоко с повышенным 
содержанием витаминов и мик- 
роэлементов. Health potion, npo- 
ще говоря. Плюс ролевая систе- 
ма, в которой навыки растут ав- 
томатически, успевай только ты- 
кать на кнопку «рекомендовано» 
при каждом level-up’e. Бой не 
столь прост: при переходе в Сум- 
рак количество ходов увеличива- 
ется, а мана потихоньку начинает 
уменьшаться. Приходится стро- 
ить тактические планы, хитрить и 
иногда даже думать. 

Все эти нежные развлечения 
были бы забавны, не приходись 


нам каждые две минуты отмахи- 
ваться от сюжета. Сюжета и диа- 
логов. Из-за них проект с солид- 
ным бюджетом, опытными папами 
и непомерными амбициями пре- 
вратился в развлечение для не- 
прихотливых фанатов произведе- 
ния Лукьяненко. До звания народ- 
ной игры, по всей видимости, 
«Ночному Дозору» еще далеко. № 


| ВЕРДИКТ 


Жирная лицензия, тощий 
результат. 


ОЦЕНКА: 
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PlayStation 2 


Жанр: Racing 
Разработчик: Ubisoft 
Издатепь: Ubisoft 
Официапьный сайт: 
7game.com 


www. 


187 Ride o 


Несмотря Ha неоднознач- 
ные комментарии разра- 
ботчиков, 187 Ride or Die яв- 
ляется, прежде всего, удач- 
ной адаптацией San Andreas 
к некогда популярному жан- 
ру аркадных гонок. Парал- 
лели между этими двумя 
проектами можно провести 
в основном стилистичес- 
кие: главный герой с кожей 
черного цвета, криминаль- 
ный мир мегаполиса, хариз- 
матичная «братва» и про- 
чие аналогии, заранее га- 
рантирующие популярность 
в кругах ценителей возро- 
дившейся субкультуры. На 
этом любые сравнения за- 
канчиваются. 
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Евгений Закиров 


днако достаточно упомя- 
нуть всего одну особен- 
ность 187 Ride or Die, что- 


бы понять, насколько она выделя- 
ется на фоне конкурентов. Речь 
идет об уникальной системе раз- 
деления управления между двумя 
игроками, украшающей коопера- 
тивный режим (в single player 


ss 


mode одному человеку приходит- 
ся отдуваться за двоих). Выглядит 
это не так страшно, как звучит, 
но взгляд завораживает не хуже 
сверкающего «Кадиллака» сере- 
дины прошлого века. 


PP FACE OR CHASE 


С точки зрения графики, 187 Ride or Die сложно назвать чем-то вы- 
дающимся. Выглядит она, прямо скажем, довольно просто. Модели 
машин смотрятся пристойно, как и различные спецэффекты вроде 
красочных взрывов. Заскучавшим предлагаются еще и симпатичные 
ролики, единственный недостаток которых — дерганая анимация 
персонажей, которые двигаются рывками и однообразно кривят фи- 
зиономии. Единственное, что удалось разработчикам на славу — это 
погони. Именно про такие принято говорить «аж дух захватывает». 


КРОВАВЫЙ СПОРТ 

Как и в любой другой гоночной 
игре, в заезде побеждает тот, кто 
первый добирается до финиша. 
Однако если водительский талант 
подводит, можно использовать 
попутчика, попросив его охладить 
пыл других участников. Тот, как 
и подобает гангстеру, достанет из 
широких штанин убойную пушку 
и начнет палить по проезжающим 
мимо участникам. 

Главная неожиданность в том, 
что управлять придется сразу 
обоими персонажами. Первый, 
как несложно догадаться, управ- 
ляет машиной, второй — отстре- 
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ee ede | WISTED METAL: BLACK 


Сложно представить место для «стрелки» хуже 
этого. Но мы ж крутые... 


Лоб в лоб! Кто-нибудь, застрелите этого подонка Типичная для гангстерского жанра сцена в порту: 
в белой майке! разборки, перестрелки, катафалки... 


P77 RERIDEABILITY 

Для тех, кто желает хорошо про- 
вести время в гордом одиноче- 
стве или компании друзей, в иг- 
ру включено пять дополнитель- 
ных видов соревнований. Отли- 
чаются они, правда, лишь нюан- 
сами в правилах. К примеру, 
в The НИ необходимо догнать 
и уничтожить эскорт из трех ма- 
шин, в Po-Po Chase — наоборот, 
уйти от преследователей. 


Глупые водители, не участвующие в смертельном 
заезде, так и норовят столкнуться с нами. 


Стрелять можно в любом направлении, 
но полный обзор можно получить только при 
игре вдвоем. 
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Стрелки-указатели хорошо справляются 
со своей работой. Но ориентироваться только 
на них все же не стоит. 


<4 


ливает соперников. Для Tex, кому 
подобная схема кажется излишне 
запутанной, предусмотрен коопе- 
ративный режим, в котором ис- 
требление конкурентов поручает- 
ся второму игроку. 

Оружие подбирается непосред- 
ственно во время заезда на до- 
роге. Разновидностей его не так 
много, как хотелось бы, но какое- 
то разнообразие все же имеется. 
Самая бесполезная единица в ар- 
сенале пистолет, поскольку 
в кампании и стрелок, и водитель 
бессмертны, а волшебное авто 
возрождается как феникс, сразу 
же после роскошного взрыва. 
В свою очередь, набивший оско- 
мину АК-47, наоборот, является 
чуть ли не панацеей — обладая 
им, абсолютно без разницы, кого 
валить. На крайний случай преду- 
смотрена даже одноразовая ба- 
зука, частое применение которой 
гарантирует место нумеро уно. 


ПО УМУ 

Впрочем, на тотальную халяву 
надеяться не стоит. Ваши против- 
ники далеко не глупы, вполне 
справляются с ситуацией своими 
собственными силами, прекрасно 
знают дорогу и всячески старают- 
ся добиться победы, используя для 
этого подручные средства. Поми- 
мо вразумительного Al, есть у 187 
Ride or Die и еще одна немало- 
важная особенность — в процессе 
прохождения не чувствуешь себя 
лишним. Противники считаются 
с присутствием героя, многочис- 
ленные сюжетные ролики действи- 
тельно развлекают в перерывах 
между уровнями, даже музыкаль- 
ное сопровождение вызывает 
только положительные эмоции 
у людей с самыми разными вкуса- 
ми. Возможно, это один из тех 
редких случаев, когда всех ингре- 
диентов, невзирая на «остроту» 
некоторых, положено в меру. № 


„»,<-_ ВЕРДИКТ 


Простая идея вылилась в инте- 
ресное дополнение. Полузабы- 
тый поджанр обрел новое лицо. 
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АЗИЗА WORMS 4: MAYHEM 510745504 


Несмешной хаос 


РС 
Xbox 


PlayStation 2 


Жанр: Strategy 
Разработчик: Codemasters 
Издатепь: Team 17 
Издатепь в России: Бука 
Официапьный сайт: 

WWW. wormsmayhem com 
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Результаты переноса «Чер- 
вей» в третье измерение 
оказались неожиданностью 
даже для авторов сериала. 
До сих пор официальные 
форумы продолжают на- 
полняться жалобами фана- 
тов старой школы. Вот толь- 
ко разработчикам, похоже, 
глубоко плевать — Теат 17 
делает деньги. 


Дмитрий Чернов 
о продажи трехмерных 
Worms пока не зашкали- 


н вают, а их появление 


каждый раз напоминает работу 
над ошибками. Последняя серия 
«кольчатой оперы» традиций не 
нарушает, и, по сути, представля- 
ет собой все тех же Worms 3D 
с похожими на сосиски червями, 
«плоскими» ландшафтами и по- 
прежнему жутковатым управле- 
нием. Впрочем, по сравнению с 
«первым блином», Mayhem сде- 
лала серьезный шаг в сторону 
своих потенциальных клиентов. 
Пейзажи обрели дополнительную 
«мультяшность», подопечная ко- 
манда стала более подвижна, а 
строптивая камера слегка укро- 
тила свой норов и больше не ста- 
рается ежесекундно продемон- 


| 2-7 КОЛИЧЕСТВО РЕШАЕТ 

| Обогащенный арсенал червей местами вызывает легкое недоуме- 
ние. До сих пор непонятен сакральный смысл Icarus Potion, дающе- 
го пару крыльев использовавшей его «сосиске», и мало чем отлича- 
ющегося от стандартного реактивного ранца. Блудная Holy Grenade, 
вернувшаяся из долгосрочного отпуска, тоже не вызывает особого 
восторга. В отличие от предыдущих частей, после ее взрыва на зем- 
ле остается лишь жалкая ямка. Но если во главу угла поставить ко- 
личество, то здесь у Worms не осталось никаких конкурентов. 
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стрировать вам все, что угодно, 
кроме того, что нужно. 


ИДЕЙНОЕ ДНО 

Исчерпав всю фантазию во 
время разработки Worms Forts, 
Теат 17 решила ограничиться 
легким косметическим ремон- 
том. К стандартным настройкам 
команды добавился выбор очков, 


Worms 4: Mayhem 


Минимальные требования: 1.0 GHz CPU, 256 Mb ВАМ, 64 Mb video, 400 Mb HDD 
Рекомендуемые требования: 2.0 GHz CPU, 512 Mb ВАМ, 128 Mb video 


Тем, кто когда-то проводил каждый вечер в Wormnet, лучше 
сразу плюнуть на затею с покупкой Mayhem — ничего, кроме вчерашних 
идей и скучноватого истребления друг друга вы здесь не найдете. 


перчаток и усов, место простого 
выбора любимого оружия заняла 
Weapon Factory, позволяющая со- 
здать уникальное ружье невнят- 
ной формы, и... и... и все. Прочие 
мелочи можно даже не упоми- 
нать — легкие изменения в физи- 
ке, добавление новых средств 
уничтожения и возвращение ста- 
рых сегодня являются вещами 
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or eda he ee. 9..4 WORMS FORTS UNDER SIEGE 


Черви-афроамериканцы Ha фоне салунов 
смотрятся не лучше пингвинов, играющих 
в футбол на арене местного шапито. 


Четыре придурка и старушка. 


А 


отправляется в полет. 


Немного концентрированной силы, 
и вражеский кролик в очках 


Такими взрывы должны были быть 
еще в Worms 3D. Любая «серьезность» 


«Червям» не к лицу. 


Смотреть на горящий шнур динамита 


не всегда безопасно. 


P77 ФАБРИКА ОРУЖИЯ 
Вышеупомянутую Weapon Fac- 
tory можно считать самым вы- 
дающимся моментом Worms 4: 
Mayhem. В отличие от одно- 
именного здания в Worms 
Forts, выплевывавшего стан- 
дартное оружие каждый ход, 
обновленная версия фабрики 
представляет куда большую 
свободу. Вы можете поменять 
у любимого оружия внешний 
вид, тип снарядов, силу выстре- 
ла и пару других ТТХ. В сово- 
купности с клоунской раскрас- 
кой червей все это, бесспорно, 
сделает вашу команду уникаль- 
ной, хотя концепция конструк- 
тора оружия могла бы быть ре- 
ализована и более разнообраз- 
но. Но, учитывая общую бед- 
ность на свежие идеи, скажем 
«спасибо» и за это. 


Х 


> 
i & @ 


Kak ни странно, но в статике Worms 4 смотрятся гораздо комичнее, позволяя разглядеть 
кислые физиономии разлетающихся в стороны червей. 


——_—— 


вполне обыденными, отдельного 
журнального места заслуживаю- 
щими лишь изредка. 

Гораздо важнее, что подавляю- 
щее большинство все тех же по- 
тенциальных покупателей столк- 
нется со старыми ошибками — 
кривоватым управлением, слож- 
ностями ориентации, поднадоев- 
шими шутками, ставшими на по- 
рядок серее в 3D, и фактической 
одноразовостью игры. Тем, кто 
когда-то проводил каждый вечер 
в Wormnet, лучше сразу плюнуть 
на затею с покупкой Mayhem — 
ничего, кроме вчерашних идей 
и скучноватого истребления друг 
друга вы здесь не найдете. Что 
же до владельцев PlayStation, то 
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для них трата денег Ha Worms 4 
и вовсе бессмысленна: в отличие 
от версий для других платформ 
здесь нет самого главного — 
мультиплеера. 


ВЕСЕЛО БУДЕТ 
ЗАВТРА 

Судя по всему, история с Теат 
17 и ее «золотой жилой» кончит- 
ся еще не скоро. Надежды на BO3- 
вращение Worms к двухмерности 
можно сразу похоронить как 
можно глубже. Покупательские 
кошельки диктуют свои условия, 
и им уже неинтересно расста- 
ваться с деньгами ради допотоп- 
ных плоских картинок, будь они 
хоть трижды красивыми. Изда- 


вать специальную версию для фа- 
натов сериала тоже никто не ста- 
нет, даже несмотря на то, что од- 
них только постоянных игроков в 
Worms World Party ежедневно бы- 
вает столько, сколько не снилось 
всем трехмерным частям, вместе 
взятым. Единственное, что мож- 
но сделать в данной ситуации — 
подождать ближайшую пятилетку, 
пока время окончательно не со- 
трет любые воспоминания о двух- 
мерных играх. Или пока трехмер- 
ная инкарнация Worms не станет 
столь же богатой на пресловутый 
fun, как и ее старшие родственни- 
ки. И случится это, по всей види- 
мости, очень не скоро. 5 


» «Я ВЕРДИКТ 


Еще одна попытка 
Теат 17 сделать смешно 
в трех измерениях. 
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BLOODRAYNE 2 8125 


oodRayne 


PlayStation 2 
и - 


" 


и 


‘ 


20 | 
Минимальные требования: 1 GHz CPU, 2 6b ВАМ; 64 Mb 
Рекомендуемые требования: 2 GHz CPU, , 128 deo 
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P77 СЮЖЕТ | 


Жанр: TPS 
Разработчик: Terminal Reality 


Usgamenp: Majesco Entertainment 
Официапьный сайт: 


www. bloodrayne2.com 


Первая часть BloodRayne 
была самым настоящим 
трэшем, где латексный 
секс-вампир отрезал у на- 
цистов половые признаки 
огромными лезвиями, а 
открывал эту вакханалию 
пролог с чудесной атмо- 
сферой в духе Лавкрафта. 
В сиквеле все то же самое, 
только вместо лавкрафтов- 
щины — куча мелочей, ком- 
пенсирующих недостаток 


хоррора. 
Егор Просвирнин 


прошлый раз мисс Рейн 
занималась очень спе- 
цифическими упражне- 


ниями, заставляя игроков ло- 
мать пальцы и клавиатуры в по- 
гоне за насекомым-перерост- 
ком. Теперь же, чтобы эффект- 
но прыгнуть с насеста на насест, 
надо лишь развернуть героиню 
в нужную сторону и нажать не- 
хитрую комбинацию клавиш. 
Аналогично выполняется и все 
остальное, включая эффектное 
скольжение по рельсам. Такой 
подход, конечно же, прост и при- 
ятен, но в то же время откровен- 
но скучен. 

Развеивают скуку принимае- 
мые Рейн во время прыжков по- 
зы, недалеко отстоящие от кате- 
гории «порно». Ориентация на 
юную публику сама по себе по- 
нятна, но для подобных откровен- 
ностей все же существуют продук- 
ты иного рода, обычно прячущие- 
ся за рейтингом Adults Only. 
Иногда создается впечатление, 
что будь на то воля Ма|езсо, 
BloodRayne 2 превратили бы в ин- 
терактивное BDSM-woy. 


Прошло шестьдесят лет с мо 
мента событий первой части, но 
Рейн по-прежнему живее всех 
живых, столь же молода и бодра. 
Как известно, она является по- 
лувампиршей, плодом насилия 
кровососа над смертной женщи- 
ной. Во второй части Рейн реши- 
ла заняться поисками отпрыс- 
ков своего шаловливого отца, 
задумавших устроить глобаль- 
ный Апокалипсис. Судьба чело- 
вечества, как обычно, зависит 
от вас. Отдыхать некогда. 
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СМОТРИТЕ 


$43 НЕМЕЦКОЕ ПОРНО 


В несчастной тетке крови хватит 


на пару цистерн. 


нравятся девушкам. 


К вопросу о том, какие парни 


Наглядное выражение поговорки 


«Поматросил и бросил». 


Мебель в этой части научилась разлетаться 
куда более правдоподобно. Хотя рояль все 


равно жалко. 


Чарли Чаплин против Вульгарной Девки.... 


8” 


Вы тоже любите женщин с бритыми подмышками? 


‘Mouse Bl’ Slash enemies while rail grinding 


HOLY, HOLY WAR! 

Но законы жанра заставляют 
помимо темы секса раскрывать и 
вопросы насилия. Скрывая латекс- 
ную эротику, кровожадная вампир- 
ша творит чудовищные расправы, 
за несколько минут крови набира- 
ется на целый бассейн. Особенно 
много ее вытекает при исполнении 
НОВЫХ «фаталити»: серьезная ма- 
дам поднимает родственников на 
лезвия, валит на пол, режет горло 
и занимается прочими извращени- 
ями. Красок кровавой ярмарке до- 
бавляют отлетающие во все сторо- 
ны конечности, которые можно от- 
резать по-старинке — у всех вра- 


гов сразу, или захватывать лишь 
одну цель, раскраивая ее на акку- 
ратные кубики. 

Легким концептуальным изме- 
нениям подверглось и огне- 
стрельное оружие — пистолетам 
и прочим стволам больше не нуж- 
ны патроны, они в буквальном 
смысле хотят крови. Приходится 
делиться гемоглобином с писто- 
летом-в-руках во время кормеж- 
ки на инсургентах, подтаскивае- 
мых гарпуном. Это пролетарское 
оружие, перекочевавшее из пер- 
вой части, помимо своего основ- 
ного назначения используется те- 
перь для швыряния тварей в 
огонь и прочие составляющие ок- 
ружения. Легкий взмах женской 
ручки — и безмозглое чудовище 
летит в топку. 


МЕДЛЕННО И ПЕЧАЛЬНО 
Любителям slo-mo (оно же «ра- 

пид») лучше сразу «затянуть пояс» 

покрепче. Если в былые времена 
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(7 СОКРОВЕННОЕ 


Упоминаемый в начале статьи пролог из первой части заслуживает 


Но это всего лишь мечты. 


отдельного рассказа. Это, пожалуй, самое аутентичное переложе- 
ние Лавкрафта в формат игры из всех существующих. На дворе глу- 
боко тридцатые годы, американское захолустье, болота, ночь, ста- 
рые, полусгнившие лодки и свежие следы ритуала Вуду по вызову 
Ужасного Монстра. Для полного счастья не хватало только отобрать 
у Рейн оружие, оставив ее беспомощной перед Ужасом Глубин. 


т могли включить bullet time в на- 
чале игры и выключить в конце, то 
сейчас власть над секундами жрет 
драгоценную ману, которая вос- 
станавливается только во время 
драки с врагами. Чуть притормо- 
зишь, сбавишь темп — и от пресло- 
вутого slo-mo уже не осталось ни 
капли, а над головой нависло це- 
лое стадо придурков. Такой «цейт- 
нот» тонизирует похлеще колы. 
Если бы не излишне аляповато 
выглядящая кровь и страдающее 
амнезией освещение, BloodRayne 
2 могла бы претендовать на боль- 


шее. А так, это всего лишь баналь- 
ный сиквел, учитывающий прош- 
лые ошибки и пожелания подрост- 
ков. Лишь редкие моменты, вроде 
бойни в старинном особняке под 
классическую музыку, могут удов- 
летворить потребность в эстети- 
ке. Но потенциальной аудитории 
и их будет достаточно. м 


>» <Я ВЕРДИКТ 


Секс, кровь и рок-н-ролл. 


Kats 


ОЦЕНКА: 
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БРИГАДА E5: НОВЫЙ АЛЬЯНС [35 


Бригада Е5: 


Новый альянс 


«Ежик хочет спать. Сделать привал?» — очень 
трогательно спрашивает игра. 


Gb ВАМ, 128 Mb video 


= 


1-384 Mb RAM, 32 Mb video 
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Один пиар-менеджер фир- 
мы «1С» в шутку предложил 
выдавать «Бригаду Е5: Но- 
вый Альянс» только журна- 
листам, ведущим регуляр- 
ную половую жизнь. Види- 
мо, чтобы они и дальше за- 
нимались сексом, а не игра- 
ли в неоднозначный проект. 


РС 


Жанр: RTS 

Издатепь: Strategy First 
Издатепь в России: 1C 
Разработчик: Апейрон 
Официапьный сайт: 
www.ed5brigade.ru 


Егор Просвирнин 
ело в том, что «Бригаду 
E5: Новый Альянс» сдела- 


д ли фанаты. К счастью, фа- 


наты не бандюгана Саши Белого, 
а игры Jagged Alliance (походовая 
стратегия, популярная едва ли 
не больше, чем Иисус Христос). 
В этих словах заключено все. Во- 
обще все: любовь, ненависть, от- 
торжение, неоправданная жесто- 
кость. Фанатики вылизали бои до 


блеска, до неземного сияния. Во 
время схватки наличествуют все 
команды, о которых вы и не меч- 
тали. Вплоть до перекатов бойцов, 
выглядывания из-за углов или там 
регулировки длины очереди (три 
варианта). Вооруженные столкно- 
вения протекают в реальном вре- 
мени с «умной» паузой, останав- 
ливающей игру при каждом важ- 
ном событии (вспомните Х-СОМ: 
Apocalypse или Baldur's Gate). 
Просчитывается длительность 
каждого действия по секундам, 
интерфейс предоставляет всю 
необходимую информацию. А над 
сценарием работал Шон Пинг, 
ранее писавший для Sirtech. По- 
этому сценарий до неприличия 
напоминает сторилайн Jagged 
Alliance 2 (банановая республика, 
переворот...). Ура, что-ли? Почти. 

Как это всегда бывает с разра- 
ботками энтузиастов, у проекта 
отвратительные графика и звук. 
Вы слышите грохот автоматных 
очередей и кричите: «Не верю! Не 
верю, блин!» Вы смотрите на гра- 
фическую оболочку и плачете — 
принятый вами за филиппинца 
мужчина оказался чистокровным 
русским. Ха-ха? Ха-ха. Добавьте 
в адскую смесь дикое количество 
глюков, багов и прочих ошибок. В 


Идем в правительственную резиденцию, 
наниматься в пособники к Кровавой Гэбне. 


Ночью «Бригада» может выглядеть даже 
эффектно. 
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Вот тот, с мордой — русский. Наверное, 
«Бригада» — русофобский проект. 


{7 ОСТРОВ НЕВЕЗЕНИЯ 
В ОКЕАНЕ ЕСТЬ 

Сюжет «Бригады» ничуть не вы- 
бивается из классических для 
клона Jagged Alliance штампов. 
Тропическая страна, монархия 
свергнута, лидер переворота об- 
винен в измене и бежит в леса. В 
итоге игрок уподобляется витя- 
зю на распутье. Можно пойти к 
условно-плохим федералам, ус- 
ловно-хорошему мятежному ге- 
нералу и условно-совсем пло- 
хим бандитам. В любом случае, 
придется много и сладко бить по 
попе оппозиции. Ради чего вся 
игра, собственно, и затевалась. 


соответствии с традициями жанра 
уже появился первый патч. Естест- 
венно, неофициальный — сообще- 
ство игры составляют суровые 
мущщины с обветренными лица- 
ми. Кажется, такие чуды называ- 
ЮТСЯ «нишевыми проектами». № 


> «<Я ВЕРДИКТ 


Хардкорные забавы 
старосветских господ. 
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ТОПИ ИХ BCEX 


® 


$ ‚< рт осадок 
иены a ne ББ, ори Бе ыы ББ ica “ 
Товар сертифицирован. Ilo вопросам оптовых закупок обращаться по тел.: (095) 780 90 91, e-mail: buka@buka.ru BUKA ENTERTAINMENT 


WWW. BUKA.RL 


МАЗАТРАКЕРЫ 2: СВОБОДУ МАМОЧКЕ [17 {с a 2 see 


Жанр: Racing 
Разработчик: Eutechnyx 
Издатепь: Empire Interactive 
Издатепь в России: Akenna 
Официапьный сайт: 

www. bigmuthatruckers2.com 


PlayStation 2 


Сюжет вторых «Мазатраке- 
ров» странно гармонирует 
с российскими реалиями. 
Некая мадам, уклонившись 
от уплаты налогов, попада- 
ет в тюрьму. Ее отпрыски в 
это время заняты сбором 
денег для подкупа присяж- 
ных. Согласитесь, от фабу- 
лы веет чем-то родным. Это 
же родное просвечивает из 
средств передвижения — 
огромных грузовиков. 


Егор Просвирнин 


равнивать «Мазатраке- 
ров» с нашенскими «Даль- 
нобойщиками» ну никак 
нельзя. Российский проект пытает- 
ся стать симулятором большегруз- 
ных автомобилей. Зарубежная же 
диковинка не что иное, как крети- 
нически веселые покатушки на ма- 


Мазатракеры 2: 
Свободу Мамочке 


P77 ЛОКАЛИЗАЦИЯ 

Переведены «Мазатракеры» очень качественно — помимо голосов 
на русский переложены и все текстуры. К сожалению, игры 
коснулось тлетворное влияние сетевого жаргона, поэтому по 
завершению задания высвечивается большая надпись «ЗачОт!» 
($1с!). Торжественно обещаем, что будем снижать оценку на 
полбалла всем продуктам, использующим вышеозначенный 
жаргон. Кроме того, в озвучке принимал участие Володарский, 
голос которого многих раздражает. 


Минимальные требования: 1 GHz CPU, 256 Mb 


RAM, 32 Mb video 


Рекомендуемые требования: 2 GHz CPU, 512 Mb 


RAM, 64 Mb video 
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Порнокукла в левом углу бара — присяжная. 
Страшная страна Америка... 


Инопланетные засланцы своего присутствия не 
скрывают и пытаются нагло ограбить наш грузовик. 


лоуправляемых грузовиках. Вы 
выбираете место на карте, куда 
хотите прокатиться, и отправляе- 
тесь в путь. Катание идет на вре- 
мя; уложившись точно в срок, вы 
получите солидный бонус. По пути 
можно и нужно отбиваться от бай- 
керов и НЛО, таранить чужие ма- 
шины, убегать от полиции. Доехав 
до места назначения, обязательно 
загляните в бар — там могут вы- 
дать специальные миссии, выпол- 
няемые на легковых автомобилях. 
Например, необходимо как можно 
скорее собрать прилетевших на 
Землю инопланетян, пока о них 
не успела пронюхать пресса. Или 
опять-таки на время провезти 
звезду перед поклонниками. За- 
работанная наличность оседает 
в карманах торговцев апгрейдами 
и жадных присяжных. 

Выглядит все это безобразие 
весьма и весьма, особенно нам 
понравились интерьеры баров и 
магазинов. Плюс четкое разбие- 
ние по разнообразным зонам — 
Лас-Вегас, деревня, секретная 
лаборатория в пустыне, etc. Вдо- 
бавок все сдобрено изрядной 
порцией т.н. «стеба» — каждая 
тематическая зона представляет 
собой натуральную пародию. Так, 
секретный агент, стоящий за при- 
лавком на секретной базе, на по- 
пытки его соблазнить отвечает, 
что обучен сопротивлению всем 
видам пыток. 

Дополняет картину пара непло- 
хих радиостанций, играющих во 
время поездок. Это, конечно, не 
СТА, но тоже забавно — можно 
послушать хоть неплохой говно- 
рок, хоть болтовню в прямом 
эфире. Тоже плюс. В общем и це- 
лом — милая забава на полчаси- 
ка перед сном. a 


> «< Я ВЕРДИКТ 


Большие гонки для небольших 
парней. 


ОЦЕНКА: 


№10 октябрь 2005 XS MAGAZINE 


FANTASTIC FOUR УЦ) 


Здоровенный каменный 
бугай играючи ворочает 
многотонные автомобили, 
стройный юноша на манер 
супермена летает по ули- 
цам, сверкая подпаленной 
задницей, мистер Синяя 
Резина без мыла пролеза- 
ет в любую щель... Настро- 
ившись с помощью пива 
на нужную волну, экрани- 
зацию Fantastic Four еще 
можно смотреть: алкоголь 
помогает закрыть глаза 
на бестолковый сюжет, а 
спецэффектов достаточно, 
чтобы развеселить подвы- 
пившую публику. Игра «по 
мотивам» — совсем дру- 
гое. Не каждый столько пи- 
ва осилит. 


Александр Садко 


antastic Four The Game 

посвящена методичной 

зачистке локаций от при- 
дурков, коварных горшков с цвета- 
ми и свирепых мусорных корзин. 
Четверка добрых и справедливых 
мутантов с остервенением рвет 
в клочья означенный компост, ос- 
тавляя после себя едва ли не го- 
лые стены (интерактивная хоз. ут- 


CPU, 256 Mb RAM; 


z CPU, 512 Mb ВА 


b video, 8.9 Gb HDD 
8 Mb vileo 


Минимальные. требования: 8 
Рекомендуе требования: 1: 


Fantastic Four 


7 КОМИК-КОНВЕЙЕР 

«Фантастическая четверка» на большом экране и в виде игры осно- 
вана на комиксах Marvel, которая вот уже несколько лет стабильно 
снабжает Голливуд свежими концептами. Свежие они, правда, весь- 
ма относительно — те же герои Четверки свои работы по спасению 
ведут аж с 1992 года. По современным требованиям, Fantastic Four — 
не самое оригинальное произведение для экранизации. Однако 
идеи «бородатого» комикса по сей день используются сторонними 
производителями развлекательной продукции. Так, за полгода до 
дебюта FF на экраны вышел трехмерный мультфильм «Суперсемей- 
ка», одна из героинь которого — ElastiGirl — могла похвастаться Ta- 
кими же, как у мистера Фантастика, умениями. Что же до остальных 
участников квартета, то их таланты и вовсе затерты до дыр, что, 
впрочем, никак не сказывается на популярности жанра. 


Враги буквально заваливают своими телами. 


| 


Герои мутировали под воздействием космичес- 


кого облучения. 


Не хватает по-настоящему современных спецэф- 
фектов, да и анимация примитивна. 
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РС 


PlayStation 2 


Advance 


Жанр: Action 

Разработчик: Beenox Studios 
Издатепь: Activision 
Официапьный сайт: 
www.f4thegame.com 


варь — единственное, чем могут 
похвастаться местные пейзажи). 
Как и в одноименной экраниза- 
ции, гипертрофированный квартет 
противостоит безумным планам 
антигероя с близким по этничес- 
кой группе именем Виктор и изби- 
тым до изнеможения прозвищем 
Доктор Дум (Dr. Doom). Мистер 
Фантастик просачивается в лю- 
бую щель и придает конечностям 
произвольную форму. Invisible 
Woman, не поверите, становится 
невидимой. Человек-Факел под- 
жигает все, что плохо лежит, а Су- 
щество давит негодяев, как кон- 
сервные банки. 

Персонажи путешествуют по- 
одиночке, реже — парами, совсем 
редко — в полном составе. В двух 
последних случаях между героями 
можно свободно переключаться 
или пригласить приятеля для ко- 


оперативного прохождения. Регу- 
лярные перепалки Human Torch 
с The Thing, скрашивавшие The 
Movie, сведены в The Game до ми- 
нимума. Вместо них — стопро- 
центный экшн деструктивного ха- 
рактера. В комплекте с до слез 
куцей сюжетной кампанией идет 
вольная борьба на арене в лучших 
традициях WWF. Но сделано это, 
скорее, «для галочки» и в совокуп- 
ности дает лишь восемь часов со- 
мнительного удовольствия. Хотя 
в большинстве случаев завершит- 
ся гораздо раньше — до конца до- 
терпят разве что фанаты соответ- 
ствующих комиксов. я 


> <Я ВЕРДИКТ 


Ориентированный исключи- 
тельно на фанатов второсорт- 
ный проект. 


ОЦЕНКА: В о хож 
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Cold 
War 


COLD WAR 


Вчера на заседании Воен- 
ной Коллегии Верховного 
Суда СССР по делу антисо- 
ветской группы Картера 
продолжался допрос обви- 
няемых. Были допрошены 
подсудимые Картер, Груш- 
ков и некая Соня. 

Суд шаг за шагом разматы- 
вает клубок чудовищных 
преступлений против совет- 
ского народа, совершенных 
бандой американских заго- 
ворщиков, презренных из- 
менников Родины. 


РС 


Жанр: FPS 
Разработчик: Mindware Studios 
Издатепь: DreamCatcher Interactive 
Издатепь в России: АКеппа 
Официапьный сайт: 


www.coldwar-gé 


Егор Просвирнин 


ыдержка из обвинитель- 

ного заключения: «Пре- 

зренный бандит, шпион 
и убийца Мэттью Картер, пользу- 
ясь журналистским статусом, про- 
ник на секретную встречу Прези- 
дента Советского Союза и главы 
его персональной охраны Грушко- 
ва. Встреча проходила в самом 
сердце нашей Родины, в мавзо- 
лее великого Ленина. Используя 
предоставленное ЦРУ оборудова- 
ние, Картер проник мимо охраны 
и попытался убить Горбачева, од- 
нако промахнулся и отбил голову 
статуе Ленина, после чего попы- 
тался скрыться. К счастью, импе- 
риалистического террориста смог 
задержать лично глава КГБ, това- 
рищ Баринский...» 


СВЯЩЕННАЯ 

НЕНАВИСТЬ НАРОДА 

(Из резолюции митинга рабочих, 
инженеров и служащих АЭС 
«Чернобыль»). 
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Собравшись на митинг, мы, ра- 


бочие, инженерно-технические 
работники и служащие АЭС «Чер- 
нобыль», проклинаем американ- 
ских шпионов, диверсантов, вре- 
дителей и убийц, изменников ве- 
ликой социалистической родины. 

Презренные гады, отбросы че- 
ловеческого общества, заплеч- 
ных дел мастера, они хотели вос- 
становить в нашей стране капита- 
лизм, отнять у многомиллионного 


fr ХУДОЙ СЭММИ 
Сам Мэттью Картер отнюдь не тянет на заокеанского брата по фи- 
зическим и прочим комплекциям. К тому же ему не платит зарпла- 
ту Центральное Разведывательное Управление (так, по крайней ме- 
ре, считает сценарист), а это значит, что полезные гаджеты надо 
мастерить своими руками. Вплоть до такого ужаса, как привязыва- 
ние пластиковой бутылки к дулу пистолета в качестве временного 
глушителя. От финансовой недостаточности проистекает и необхо- 
димость самопально улучшать оружие, слесарничая на месте. 
Чувствуется, что чешские дизайнеры застали социализм в созна- 
тельном возрасте. 
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Советские полицаи, по версии чехов, пред- 
ставляют собой гигантские подберезовики. 


ди ВИ И. ee SPLINTER CELL 


] 


В игре присутствует то, что принято 
именовать «графическими новеллами». 


Честный советский милиционер бдительно 
несет службу... 


Кадр студенческой театральной постановки про Фанни Каплан. 


... НО тут на него темной тушей напрыгива- 
ет насильник и убийца Картер! 


Самый лучший кадр в игре. Правда. 


P77 МОРДОЧКА ЛИЦА 


Графика Cold War, надо признать, весьма и весьма впечатляет. При- 
чем не столько мощью графического движка, сколько тонко пере- 
данной атмосферой позднего СССР. Эти раздолбанные стены, раз- 
мочаленные половики, унылые робы рабочих, к сожалению, до сих 
пор встречаются в России. А потому смотреть на них особенно 
неприятно. Противно. Тошно. Отсюда проистекает общая мрач- 
ность игры, которую не может скрасить даже более чем приличный 
графический движок. Совок — он и на пи-си совок. А еще говорят 
«компьютер похоронил коммунизм»... 


советского народа самое доро- 
гое, самое ценное — советский 
строй, отнять нашего вождя и 
учителя — Горбачева. С этой це- 
лью продажный журналистишка 
Картер незаконно пробрался на 
территорию Чернобыльской АЭС, 
где хладнокровно из-за угла уби- 
вал охрану, прячась от пролетар- 
ских стражей в тени. В ход пошли 
самые грязные трюки — метание 
монеток из-за угла, использова- 


ние рентгеновской фотокамеры, 
избиение мирных рабочих и по- 
следующие прятки в шкафах. 
Шпион не чурался даже воров- 
ства, тащил все, от водки до меди- 
каментов, которые употреблял 
TyT же, на месте. Вероятно, пре- 
датель и убийца был еще и нарко- 
маном. В пользу предположения 
говорит дикий, пластиковый 
взгляд и ужасно запущенный 
внешний вид. При задержании ох- 
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раной завода продолжал нагло 
врать о «свободе слова» и «заго- 
воре главы КГБ против Пере- 
стройки и Президента». К сожа- 
лению, мы не смогли предотвра- 
тить устроенный им теракт и 
электростанция взорвалась. 

Мы надеемся, что советское 
правосудие, выражая волю 170- 
миллионного народа Страны Со- 
ветов и трудящихся всего мира, 
скажет свое слово — смерть пре- 
ступнику! 


ПАРА СЛОВ ЭКСПЕРТА 

Cold War — это восточноевро- 
пейский Splinter Cell. Точнее, 
чешский Splinter Cell со всеми 
вытекающими — меньшим бюд- 


жетом, большой пафосностью. 
Местами играть очень и очень ин- 
тересно, но чрезвычайно идеоло- 
гически вредно. Бывшие братья 
по Варшавскому Договору до сих 
не отошли от ужасов советского 
тоталитаризма, поэтому честно 
пересказывать оригинальной сю- 
жет нет никакой мочи. Ненужные 
подробности — во врезках по со- 
седству. | 


> < Я ВЕРДИКТ 


Быть репортером радио 
«Свобода». С автоматом 
и антисоветской брошюрой. 
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Англичане решили дружно забыть о GTA, Tekken 5 и Destroy All Humans!, 
предпочтя им всем симулятор крикета. Спортивная нация, что тут скажешь. 


США (все платформы) 


Увидите, что будет, когда выйдет FIFA 2006!.. В преддверии начала 01 GRAN TURISMO 4 PS2 
учебного года неожиданно популярной стала тема получения знаний. Японцы ЗОМУ (СОВР) 
вовсю тренируют мозги на DS (вы бы купили игру под названием DS Training 02 МВА STREET V3 PS2 
for Adults: Work Your Brain?), не забывая , правда, скупать коробки с Grandia Ill ELECTRONIC ARTS 
от Square Enix, a европейцы предаются воспоминаниям о буйной молодости 03 GRAND THEFT AUTO: ЗАМ ANDREAS PS2 
в The Sims 2: University. Hy, a rgae expansion pack, там, конечно, и сама TAKE 2 INTERACTIVE 
The Sims 2. Без нее ни один западный чарт обойтись не может. 04 MVP BASEBALL 2005 PS2 
ELECTRONIC ARTS 
Когда Grandia Ш доберется до Мы смирились с играми про гольф, но 05 NBA STREET V3 ELECTRONIC ARTS XBOX 
наших берегов, неизвестно. International Cricket 2005 — это слишком. 06 MERCENARIES ps2 
и. ene мик Se LUCASARTS 
| 07 RESIDENT EVIL 4 GCN 
CAPCOM USA 
08 CHAMPIONS: RETURNS TO ARMS PS2 
SONY ONLINE ENT. 
09 MADDEN NFL 2005 PS2 
ELECTRONIC ARTS 
10 MERCENARIES XBOX 
LUCASARTS 
science Aber : 01 JUMP SUPER STARS 0$ 
NINTENDO 
02 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 9 PS2 
The Sims 2: University — сплошная KONAMI 
профанация. Это не студенты! 03 GENTLE BRAIN EXERCISES DS 
NINTENDO 
04 THE KING OF BEETLE MUSHIKING: GREATEST CHAMPION GBA 
SEGA 
05 POKEMON XD: GALE OF DARKNESS GC 
NINTENDO 
06 MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT PS2 
ELECTRONIC ARTS 
07 DS TRAINING FOR ADULTS: WORK YOUR BRAIN DS 
NINTENDO 
08 MOBILE SUIT GUNDAM -GIRREN'S GREED "BLOOD OF ZEON" PSP 
BANDAI 
09 GRANDIA Ill PS2 
SQUARE ENIX 
10 SUPER ROBOT WARS ALPHA 3 PS2 
BANPRESTO 
01 BATTLEFIELD 2 01 BRIAN LARA INTERNATIONAL CRICKET 2005 01 BRIAN LARA INTERNATIONAL CRICKET 2005 
ELECTRONIC ARTS CODEMASTERS CODEMASTERS 
02 FOOTBALL MANAGER 2005 02 FANTASTIC FOUR 02 GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS 
SEGA ACTIVISION TAKE 2 
03 THE SIMS 2: UNIVERSITY 03 JUICED 03 JUICED 
ELECTRONIC ARTS THQ THQ 
04 HALF-LIFE 2 04 CRICKET 2005 04 DESTROY ALL HUMANS! 
VIVENDI UNIVERSAL GAMES ELECTRONIC ARTS THQ 
05 THE SIMS 2 05 MADAGASCAR 05 FANTASTIC FOUR 
ELECTRONIC ARTS ACTIVISION ACTIVISION 
06 GUILD WARS 06 CHARLIE AND THE CHOCOLATE FACTORY 06 WORMS 4: MAYHEM 
NCSOFT EUROPE TAKE 2 CODEMASTERS 
07 WORLD OF WARCRAFT 07 MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT 07 FORZA MOTORSPORT 
VIVENDI UNIVERSAL GAMES ELECTRONIC ARTS MICROSOFT 
08 LORD OF THE RINGS - BATTLE MIDDLE EARTH 08 DESTROY ALL HUMANS! 08 CRICKET 2005 
ELECTRONIC ARTS THQ ELECTRONIC ARTS 
09 CHAMPIONSHIP MANAGER 5 09 WORMS 4: MAYHEM 09 MEDAL OF HONOR: EUROPEAN ASSAULT 
EIDOS CODEMASTERS ELECTRONIC ARTS 
10 ROME: TOTAL WAR 10 TEKKEN 5 10 SID MEIER'S PIRATES! 
ACTIVISION SONY COMPUTER ENT. TAKE 2 
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Думаете, речь пойдет о Ma- 
тематике? Как бы не так! 
Применительно к нашим иг- 
родизайнерским прериям 
главной из наук, безусловно, 
является история, а матема- 
тику мы оставим менедже- 
рам, этим гениям Эмси Про- 
жекта и виртуозам Повар 
Поинта. Усредненное описа- 
ние истории вселенной для 
фэнтезийной игры, которое 
можно получить возгонкой 
нескольких десятков проек- 
тов первой, второй и треть- 
ей свежестей, выглядит при- 
мерно так: 


Петр Прохоренко, 
Геза Studio, гейм-дизайнер 


«Жила-была страна Имярекия 
(как вариант — Эрафия, Этерия), 
которую населяли люди, эльфы, 
орки, гномы и гоблины (здесь ва- 
риантов почти никогда нет, всем 
хватает богатого наследия мисте- 
ра Т.). Долгие тысячелетия все эти 
рассы (я настаиваю именно на та- 
ком, чисто дизайнерском произно- 
шении — «ра-с-с-ы») жили в мире, 
ходили друг к другу в гости на 
рюмку чаю и раскуривали трубку 
мира долгими зимними вечерами. 
Но однажды (тысячу лет назад, в 
Эпоху Героев) явились на их зем- 
лю злые ожившие мертвецы (тем- 
ные эльфы, легионы проклятых, 
демоны), предводительствуемые 
могущественным магом (имя мага 
заканчивается на «...ус» — Садис- 
тус, Мазохистус). И брат пошел на 
брата, спрайт на спрайта, полигон 
на полигона. Теперь лишь тот ге- 
рой способен восстановить равно- 
весие и вернуть мир на просторы 
страны Имярекии, что владеет ма- 
гическим мечом (можно для аутен- 
тичности подставить имя меча)...» 

Прелесть подобных описаний 
в том, что средней руки сценарист 
фэнтезийных ролевых и стратеги- 
ческих игр может отгружать их 
десятками, обслуживая сразу не- 
сколько команд разработчиков. 
Это экономично и хорошо вписы- 
вается в бизнес-модель большин- 
ства компаний. Впрочем, есть от- 
дельные, тормозящие развитие 
индустрии ренегаты, которым не 
очень интересно в №-цатый раз 


> р. р 


АВТОРСКАЯ КОЛОНКА 


HAYKA ВСЕХ HAYK 


отправляться NO указанному раз- 
работчицким компасом направле- 
нию в страну Имярекию и спасать 
там выдуманную вселенную, до- 
бывая магический меч, топор или 
булаву. Все равно ведь придется, 
подавляя зевоту, кромсать глав- 
ного недруга с фамилией, закан- 
чивающейся на -ус, в антураже 
инфернальной лавы и «задника», 
снятого студийным фотографом 
на шлакоблочном заводе. Ну, мо- 
жет, будет еще поджидающая в 
чуме красивая эльфийка, но тему 
секса, как обычно, вряд ли рас- 
кроют. Скушно-банально и неин- 
тересно. Что же делать, чтобы 
стало? 

Поделюсь с вами сокровенным. 
Еще до того, как я стал разработ- 
чиком, и даже еще раньше, чем 
я начал писать о компьютерных 
играх, то есть, в те былинные вре- 
мена, когда я был простым игро- 
ком — уже тогда такие сценарии 
сводили мне скулу и вызывали 
аццский сплин. Годы идут, а воз 
и ныне — до сих пор игровые все- 
ленные делятся в пропорции 1 к 99 
на «оригинальные» и «про эль- 
фов». Надо было к могиле Толкие- 
на приделать динамо-машину — 
темп его вращения в гробу столь 
высок, что полученной энергии 
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хватило бы на освещение малень- 
кого городка. Впрочем, зададимся 
вполне практичным вопросом — 
чего именно не хватает приведен- 
ной усредненной истории игровой 
вселенной? Прежде всего — нор- 
мальной истории. Не истории глав- 
ного героя/героини, и не истории 
уникального магического меча 

с 30-буквенным непроизносимым 
названием, а истории как науки. 
Обычно сценарист обращается 

с прошлым игрового мира, допус- 
кая неджентльменские вольности, 
вызывающие оцепенение — кроме 
«В глубине веков, в Эпоху Темных 
Героев» никаких отсылок к прош- 
лому мира вы в большинстве слу- 
чаев не найдете. За такое на стра- 
ницах приличных изданий потом 
бьют канделябром, но девелопер 
пошел кряжистый, его печатным 
словом не проймешь. Немного 
лучше в данном случае сиквелам, 
они-то по локоть залезают в сюжет 
предыдущей части игры и оттуда 
черпают все «исторические собы- 
тия». В результате у особенно 
именитых серий к седьмой итера- 
ции вырастает сталактит истори- 
ческих событий и персонажей, ко- 
торый может сойти за историчес- 
кий процесс, но подобной участи 
удостаиваются самые стойкие. 


Состояние исторической науки, 
между тем, находится в тесной 
связи с уровнем развития общест- 
ва (даже вымышленного). Перво- 
бытные племена, к примеру, 
собственной истории не имеют, 
заменяя ее легендами и мифами. 
Примерно на том же уровне нахо- 
дится и история вселенной в боль- 
шинстве игр. Что же касается 
средневекового феодального об- 
щества, которое копируют почти 
все фэнтезийные игры, то в нем 
история занимает важное место. 
Более того, классическое Средне- 
вековье невозможно без прочного 
базиса ушедшей цивилизации 
(в случае с объективной реаль- 
ностью — античной), поскольку 
ноги большинства средневековых 
институтов растут из греко-рим- 
ского наследия златокудрых элли- 
нов. То есть уважающая себя 
псевдосредневековая вселенная 
просто обязана иметь в загашнике 
неплохо скрепленную линейку ис- 
торических событий, логично 
предваряющих игровое действо. 
Однако, как показывает практика, 
не имеет. Кто виноват? Конечно, 
коварные разработчики, ведь они 
порочны по определению! Что де- 
лать? Об этом мы поговорим че- 
рез месяц. 
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Авторская колонка Дмитрия Чернова, 
ведущего нонконформиста 


РИЦА — ОТСТОЙ 


ИЛИ РЕЖИМ РАБОТЫ ЦИВИЛИЗАЦИЙ 
ДВА ТИРЕ ДВА 


Прогресс, не знающий обратной доро- 
ги и стирающий последние надежды 
консерваторов в порошок, согласно 
прогнозам фантастов, может иметь 
лишь два пути развития. В первом ра- 
зумные машины встанут на одну сту- 
пень с человеком и в сладком симбио- 
зе будут сосуществовать со своими ро- 
дителями. Во втором, поднявшись на 
определенную интеллектуальную высо- 
ту, решат «все, на фиг» и устроят жес- 
тяную революцию, вырезав к чертям 
собачьим половину населения планеты. 


Случай тесного сотрудничества людей и ма- 
шин почему-то мало кого интересует. Это ка- 
жется настолько банальным и скучным, что вы 
вряд ли даже вспомните хоть одно произве- 
дение, где встречаются роботы, не желающие 
разобраться с биологической заразой, их, меж- 
ду прочим, породившей. Без литературного не- 
гатива в отношении высоких технологий в наше 
время никак. Даже самолет-меломан Эдди из 
авиационного экшна «Стелс», расставшийся с 
жизнью ради друга-пилота, и тот сперва успел 
нашалить так, что весь оставшийся фильм его 
латентный приятель устранял последствия дет- 
ских капризов БПЛА. 

Сценаристам и писателям куда интереснее 
кажутся варианты техногенного будущего с не- 
пременным апокалипсисом или еще более пара- 
ноидальные случаи вроде использования людей 
в качестве гальванических элементов. Вот 
только почему-то никому из них, включая пре- 
словутых «матричных» братьев Вачовски, не 
пришло в голову, что на самом деле существуют 
как минимум еще два возможных «завтра», 
причем гораздо более вероятных. Не менее пе- 
чальных к тому же, но вам никто и не гаранти- 
ровал сказку на этих страницах. 


ВАРИАНТ №1: НИВЕЛИРОВАНИЕ 

В первом варианте человечество становится 
ленивым до такой степени, что надобность в 
прогрессе отпадает как таковая. Электрические 
зубные щетки есть; домашний робот, подающий 
кофе в постель, — тоже; компьютер, ежедневно 
предлагающий две тысячи способов провести 
день, приветливо мигает в соседней комнате... 
Что еще нужно простому потомку фермеров, ко- 
торый в своей жизни не видел земли более пло- 
дородной, чем асфальт? Ничего. 
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ВАРИАНТ №2: ДЕГРАДАЦИЯ 

Второй вариант заходит еще дальше и предпо- 
лагает не интеллектуальное развитие машин до 
уровня человека, а наоборот — тотальную деге- 
нерацию человечества до уровня консервных 
банок. И это далеко не утопия. Сегодняшнее ми- 
ровоззрение чем дальше, тем больше предпола- 
гает упрощенную схему жизни с минимумом по- 
водов для раздумий и максимумом удобств. Ни- 
кому неинтересно развивать фантазию или вы- 
числять корень из девяти в уме, когда есть мас- 
са талантливых аниматоров, способных нарисо- 
вать виртуальное Все, не говоря уже о кальку- 
ляторах, которые завтра можно будет найти да- 
же в вилке. 

С одной стороны, весь прогресс и затевался 
ради того, чтобы облегчить существование ав- 
торов — одежду, кровати, домашние тапочки и 
пастеризованное молоко придумали вовсе не 
со скуки, а для нашего с вами удобства. С дру- 
гой — пугает скорость, с которой движется так 
называемое «совершенствование быта», и как 
буквально на глазах меняются понятия о «мед- 


Человечество становится ленивым до такой степени, что надобность 

в прогрессе отпадает. Электрические зубные щетки есть; домашний 
робот, подающий кофе в постель, — тоже; компьютер, ежедневно пред- 
лагающий две тысячи способов провести день — в соседней комнате... 


Разумеется, степень лености у всех разная, 
и каким-нибудь «ботаникам» понадобится го- 
раздо больше времени, чтобы осознать никчем- 
ность своего существования. Ускорить процесс 
просвещения поможет современная промыш- 
ленность и средства (внимание, сейчас будет 
ключевое слово!) массовой информации, в 90% 
случаев рассчитанные на «нормальных» людей. 
Попробуйте найти в продаже ботинки 48 разме- 
ра и поймете, в какой социальной клоаке ока- 
жутся вышеупомянутые «ботаники». Тут захо- 
чешь, не удержишься от соблазна расслабиться 
и стать «таким, как все». 

Иными словами, на этом пути развития на- 
добность в элементах питания отпадет у самого 
человека, а машины просто не успеют выйти за 
пределы детсадовского возраста, чтобы ее по- 
чувствовать хоть одним электроном. О том, что- 
бы создать на руинах цивилизации гигантскую 
электростанцию из живых аккумуляторов, речи 
не идет вовсе. Не будет Морфеуса, не будет 
Тринити, а дурачок Нео так и останется под- 
польным программистом во вполне себе реаль- 
ном мире, где все равны, довольны жизнью 
и давно нашли свою правду. 


ленно» и «опоздал». Наиболее показательна 
здесь история про среднестатистического поль- 
зователя Сети, которому лень ждать дольше 
7 секунд, пока загрузится произвольный сайт. 

Мысленно продолжим вышеописанные мета- 
морфозы, сохранив все пропорции и логичес- 
кие выводы, и получим, что через сотню-дру- 
гую лет пара жалких мгновений покажется веч- 
ностью, а двигаться будет лень даже в сторону 
туалета. И то верно — зачем баловаться, когда 
в каждом кресле есть встроенная система по- 
поподтирания с выходом в Интернет. В этом 
случае даже сегодняшние кухонные комбайны 
будут выглядеть эйнштейнами по сравнению 
с человеком завтрашнего дня, весь свой корот- 
кий век остающимся в состоянии карапуза. Ка- 
кая революция машин, какие батарейки? Нико- 
му не нужно воевать с детьми, когда они сами 
все тебе отдадут по простоте душевной — ты 
только обеспечь им теплое место и телевизор 
с мультиками во всю стену. А если и случится 
какая война, то пройдет она не более заметно, 
чем выглядела со стороны смена режима ра- 
боты предприятий во времена застоя — вы 
просто услышите о ней по радио. 


№10 октябрь 2005 XS MAGAZINE 


Kak показывает новейшая 
история киноиндустрии, в су- 
ществовании людей вроде 
Уве Болла есть неоспоримые 
плюсы. Не окажись обладаю- 
щий практически бесконеч- 
ным финансированием (бла- 
годарить за это необходимо 
небезупречную немецкую 
систему налогообложения, 
позволяющую даже огром- 
ные убытки обратить себе 
на пользу) режиссер такой 
вопиющей бездарностью, не 
способной достичь уровня 
хотя бы заурядного голливуд- 
ского ремесленника, в его 
объятия попало бы куда 
больше игр. 


Некогда боссы Microsoft отдали Ha 
поругание немцу Dungeon Siege, 
но, узрев воочию «Дом мертве- 
цов» и «Одного в темноте», ужас- 
нулись и поклялись на Библии, что 
в титрах экранизации Halo имени 
Уве Болла стоять не будет. Обжег- 
шись на прокисшем молоке, корпо- 
рация начала с повышенной актив- 
ностью дуть на воду, решив доро- 
гой сердцу и кошельку бренд не- 
проверенным дядям и студиям в 
руки не давать, а за проверенными 
присматривать в оба глаза. 

Пару лет назад Microsoft и Bungie 
обратились к Ридли Скотту. Ридли, 
который за всю свою карьеру снял 
ровно один фантастический фильм, 
отрицательно помотал головой и 
продолжил съемки «Царства небес- 
ного», еще не подозревая, что его 
новый исторический эпик ждет со- 
крушительный провал. 

Прошло некоторое время, у вла- 
дельцев Xbox появился новый по- 
вод задирать носы (повод называл- 
ся Halo 2 и принес Microsoft сотова- 
рищи какие-то совсем уж непри- 
личные деньги), и Рональд Шус- 
сетт, работающий в Warner Bros. 
и некоторое время назад прини- 
мавший активное участие в созда- 
нии «Звездного десанта», решил 
еще разок попытать счастья. На 
этот раз Скотта обрабатывали мо- 
нологами следующего содержания: 
«Послушай, эта Наю — она ведь 
жутко похожа на «Звездный де- 
сант». Ты помнишь, как сильно хо- 
тел снять «Звездный десант», пока 
его не увел у тебя из-под носа Пол 
Верхувен? Отомсти rapy!» 
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Поддался Ридли на эти уговоры 
или нет, истории пока что неизве- 
стно. Зато можно с уверенностью 
сказать, что Microsoft заполучила 
отличного и не самого дешевого на 
свете сценариста. В начале 2005 
года по всем новостным каналам 
прошла информация, что над сю- 
жетом Halo 3a $1 млн. согласился 
работать Алекс Гарланд, сценарист 
«Пляжа» и «28 дней спустя». 

Стоит заметить, что хотя Гарланд 
не раз уже вкалывал на пару с ре- 
жиссером Дэнни Бойлом, кандида- 
тура последнего вряд ли всерьез 
рассматривалась Microsoft. Бойл 
никогда не работал с крупными 
бюджетами и не слыл мастером 
экшна, предпочитая давить на пси- 
хологизм. Ко всему прочему, он 
уже подвизался снимать фантас- 
тику с красивым названием «Сол- 
нечный свет», так что в ближайшие 
много месяцев будет крепко занят. 
Что совершенно не устраивает 
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Михаил Судаков 
Злобный Сукин Сын, 
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Microsoft, 
съемки Halo уже в январе 2006 
года, а премьероваться где-то в 
2007-м. Рвение похвальное, да 


планирующую начать 


только средства для достижения 
цели компания избирает совсем из 
ряда вон. 

В начале июня всем крупным гол- 
ливудским киностудиям был разо- 
слан окончательный вариант гар- 
ландовой рукописи с пометкой: 
«Прочитать как можно быстрее, 
ответ дать немедля». За право на 
съемки фильма Microsoft требова- 
ла $10 млн. плюс 15% от будущих 
доходов в придачу. Это уже не го- 
воря о неприличных намеках по 
поводу бюджета и съемочного про- 
цесса — первый, дескать, должен 
быть в районе $75 млн., а второй 
обязан осуществляться под при- 
стальным наблюдением парней из 
Bungie и Microsoft. 

Подобная наглость со стороны кор- 
порации, не имеющей ни малей- 


по совместительству — 
главный редактор «Кино-Говно.ком» 


шего веса в киноиндустрии, разом 
отпугнула нескольких крупных 
покупателей — к примеру, Мем 
Line Cinema и DreamWorks. По 
счастью, Universal Pictures и 20th 
Century Fox нашли в себе силы как 
следует поторговаться, поэтому 
уже через несколько дней стало 
известно, что первая возьмет на 
себя прокат Наю в США, а вторая 
обработает весь остальной мир. 
Требуемые Microsoft десять милли- 
онов превратились в пять, а о бюд- 
жете и строгом творческом контро- 
ле в распространенном по случаю 
пресс-релизе не было ни словечка. 
С момента заключения сделки 
прошло всего три месяца, поэтому 
кастинговыми новостями еще и не 
пахло. Волноваться по этому пово- 
ду, однако, не стоит — если уж 
Universal Pictures смогла довести 
до решающей стадии экраниза- 
ции Doom, то с Halo и подавно 
справится. 
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Роман Иванцов 


РВФПРФХФРЦЫ 


Восьмилетию Ultima Online посвящается 


Восемь лет назад мир вокруг нас изменился навсегда. Восемь 
лет назад мы максимально приблизились к полному погружению 
в виртуальное зазеркалье. Восемь лет назад программисты компа- 
нии Origin Systems в очередной раз вписали свои имена в историю 
игровой индустрии и обеспечили себе МР-места в аду. Восемь лет 
назад немногие счастливчики, выстоявшие многочасовые очереди 
и взявшие штурмом популярнейшие американские магазины, 
смогли первыми попасть в многопользовательскую ролевую игру 
Ultima Online. Впрочем, счастливчиков было очень и очень немно- 
го. Сразу после захода первых пользователей у Origin упали серве- 
ра. Виновных сисадминов постигло заслуженное наказание — их 
заставили объясняться перед армией разъяренных покупателей. 
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В России игра появилась доста- 
точно быстро. Продавцы, выдавая 
в руки вожделенный заморский 
продукт, предупреждали, что для 
игры требуется постоянный доступ 
к Интернету, а оплачивать подпис- 
ку можно только кредитной картой, 
но встречали искреннее непони- 
мание и недоверие со стороны по- 
купателей. Или не предупреждали, 
и получали множество проблем, 
когда установленная покупателем 
игра бодро выдавала табличку 
«Connection Failed». 

Для широких российских масс 
игра была недоступна, в те годы 
даже домашний компьютер за пре- 
делами МКАД считался редкост- 
ной экзотикой, а малолетние гей- 
меры не могли завести себе бан- 
ковскую карту, чтобы оплачивать 
игру. В результате подавляющее 
большинство российских игроков 
в UO принадлежало к одной соци- 
альной (и возрастной) группе. 

После дефолта 1998 года опла- 
чивать игру картами большинства 
российских банков стало невоз- 
можно (не говоря уже о том, что 


большинство российских банков 
вообще перестало существовать). 
Проблему решали привлечением 
западных друзей, оплатой десят- 
ков и сотен аккаунтов карточками 
одного человека и даже открытием 
счетов в западных банках. Автор 
две недели искал хотя бы одного 
знакомого, у которого бы осталась 
принимаемая к оплате кредитка. 
Нашелся такой лишь в Прибалти- 
ке. И он уже платил за весь свой 
клан (порядка сорока человек), 
терпеливо дожидаясь от них де- 
нежных переводов. От большин- 
ства не дождался, обиделся, вы- 
шел из клана и начал жестоко ре- 
зать должников. 

Добавьте к проблемам с оплатой 
тот простой факт, что большинство 
российских игроков в ЦО не гово- 
рило на английском языке. Именно 
поэтому российские кланы были 
дружны и непобедимы. Узкий не- 
разрывный круг. 

Стоила ли игра сил, затрачивае- 
мых на ее приобретение? Ответ 
очевиден. Онлайновых игр уровня 
UO в 1997-1998 годах еще не было. 
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Отцом Ultima Online (и 
всей серии Ultima в це- 
лом) является известней- 
ший игровой дизайнер 
Ричард «Лорд Бритиш» 
Гэриотт. Кумир всех иг- 
роков в UO не гнушался 
появляться перед публи- 
кой в роли самого Лорда 
Бритиша — короля Бри- 
таннии. Ричарда охраня- 
ли верные оруженосцы и 
сотни накастованных на 
него заклинаний, он бро- 
дил по миру игры, давал 
королевские приемы в 
своем замке и участво- 
вал в сюжетной линии проекта. После того как Ричард ушел из ком- 
пании Electronic Arts (вернее, его откровенно «ушли» вместе с коман- 
дой разработчиков Ultima Online 2), он немного помыкался по различ- 
ным игровым компаниям, а потом осел в корейском гиганте игровой 
индустрии NCsoft. Там он поработал над такими проектами, как 
Lineage 2, City of Heroes и Guild Wars, а сейчас создает авторский 
проект Tabula Rasa. Впрочем, дела у дизайнера идут не очень удач- 
но. Провалит свою игру — карьера будет закончена. А Лорда Брити- 
ша тем временем отыгрывают приглашенные актеры. Прелестно. 
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Честно говоря, я не уверен, что 
такие игры есть сейчас. Приятная 
графика, мощный игровой процесс, 
огромный социальный фактор — 
все это играло важнейшую роль 
в привлечении новых игроков. 

Возможности игры воистину 
беспредельны. Игроки были спо- 
собны погрузиться в настоящую 
жизнь гражданина фэнтезийной 
вселенной. Можно было бесцельно 
воевать или заниматься мирным 
трудом, сражаться против других 
игроков ‘или зачищать подземелья 
от монстров, придерживаться сю- 
жетной линии или начисто ее игно- 
рировать (убийство Лорда Брити- 
ша, короля Британнии, потрясло 
игровую общественность и было 
упомянуто прессой со всего света), 
можно было жить. 

Вы могли приобретать недвижи- 
мость, посещать сюжетные собы- 
тия, создавать собственный бизнес 
и собственные гильдии, взаимо- 
действовать с миром на сто про- 
центов. 

Игроки уходили в мир Ultima, 
чтобы навсегда там остаться. Иг- 


рали целыми компаниями и семья- 
ми. Занимались виртуальным биз- 
несом, зарабатывая вполне реаль- 
ные деньги, прогуливали из-за про- 
екта работу, учебу и свидания. 
Ultima разрушила судьбы многих 
подписчиков, искренне считавших, 
что их настоящая жизнь проходит 
за стеклом монитора. А потом... 
потом в Electronic Arts пришли тео- 
ретики игр для казуалов. 

Казуал, уважаемый читатель, 
это человек, неспособный разоб- 
раться в сложном игровом процес- 
се. Казуала нужно защищать от 
любых неприятностей, ему нужно 
разжевывать все игровые момен- 
ты, но если удастся заполучить его 
в клиенты, то игра непременно 
будет приносить большие доходы. 
И Origin вступила в казуальную 
гонку, пытаясь противопоставить 
свою игру набирающему безум- 
ную популярность конкуренту — 
Everquest. Гонка была проиграна 
на старте. В погоне за прибылью 
для игры стали выпускать регуляр- 
ные аддоны (узнаете зловещий 
след Electronic Arts?), меняющие 
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Ветераны ЦО рассказывают 


В Ultima Online играли тысячи русскоязычных пользователей. 
Именно жители постсоветского пространства открывали множе- 
ство возможностей, не предусмотренных программистами 
Origin, нагоняли страху на девяносто процентов населения Бри- 
таннии и устанавливали тотальный контроль над многими серве- 
рами проекта. Воспоминания простых игроков — здесь и сейчас. 


Смирнов Вячеслав 
Николаевич, 36 лет, 
директор института полити- 
ческой социологии 


В июне 1998-го, если память 
мне не изменяет, в магазине 
«Белый Ветер» увидел коробку 
с игрой. Тогда это была первая 
онлайновая ВРС. Купил и понял: 
это то; что мне нужно. Сейчас 
это странно звучит, но понрави- 
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лась в первую очередь простень- 
кая, но продуманная графика. 
И играбельность, конечно. Хо- 
чешь — торгуй, хочешь — воюй, 
хочешь — общайся или воруй. 
Многоплановость игры сильно 
увлекла. Тогда Ultima имела толь- 
ко одну изначальную террито- 
рию, не то что сейчас, после вы- 
хода сотни дополнений. И народ 
резал друг друга везде. Вплоть до 
городов и охраняемых зон. 


В первые два года существова- 
ния Ultima русских бесплатных 
серверов не было. И вся игра шла 
только на платных западных. С 
кредитками в то время в стране 
было туго, поэтому российский 
контингент был не самый молодой. 

Что было забавного? Возмож- 
ность телепортировать монстров 
из опаснейших подземелий в горо- 
да. Очень было забавно, когда в 
центре города драконы сражались 
с гвардейцами и побеждали. Но 
вскоре этот беспредел разработ- 
чики прикрыли. Самым трагичес- 
ким для российских игроков было 
неважное знание английского (но 
это решаемо), плохой пинг и посто- 
янные обрывы на модемной линии. 

Помню репрессии на утилиту 
UO Ежите, которая позволяла 
быстро перевооружаться, соби- 
рать трофеи и сразу кидать добы- 
чу в банк. Но было время, когда 
администрация всерьез не реко- 
мендовала пользоваться ICQ, так 
как это дает незаконные преиму- 


щества. Счастливые времена! 

Завязал я с игрой в январе 
2000-го. Уехал в командировку 
на три месяца, потом в другую 
на полгода. И тяга к наркотику под 
названием ЦО прошла. Пару лет 
назад попробовал вспомнить мо- 
лодость на одном из российских 
бесплатных шардов — не понра- 
вилось. Сплошное «мясо», отсут- 
ствие ролевой игры и игроки с 
именами MoZGoHakkK. Но месяца 
полтора назад снова решил поба- 
ловаться. Скачал новый дистрибу- 
тив, завел персонажа на евро- 
пейском сервере. Аккаунт, к сло- 
ву сказать, сохранился с 1998-го. 
Привел в игру дочку. Благо, дома 
сеть и можно играться на пару. 
Вернулся. 


Александр Николаевич, 55 лет, 
полковник ФСБ в отставке 


Пришел в конце 1998-го. Со- 
трудник моего отдела ездил в 
служебную командировку, при- 
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вез оттуда десять коробок с иг- 
рой. Подарки. Я до этого активно 
играл в ролевые игры, решил 
и эту дрянь попробовать, а вдруг 
понравится? 

Понравилось. Играли всем от- 
делом. Потом создали гильдию, 
в нее влились сотрудники одного 
из важнейших оборонных пред- 
приятий. 

Сначала были проблемы с опла- 
той, но потом оформились на бан- 
ковскую карту старшего сына. 
И понеслось... Ultima поразила 
глубиной. Занимайся чем хочешь, 
живи в свое удовольствие, иссле- 
дуй мир и просто живи. Живи пол- 
ной жизнью. Реальностью. Какая 
игра позволяла подобное? 

Вспоминается забавный слу- 
чай. Встретил в игре жителя свое- 
го города, решил познакомиться 
с ним в реальной жизни. Долгое 
время друг друга знали, постоян- 
но друг другу помогали, а вот в ре- 
альной жизни встречаться не до- 
водилось. Пришел на место встре- 


чи, ожидалась пивная попойка. 
А пришлось брать в руки ремень 
и вспоминать навыки педагога. 
На встречу заявился младший 
сын. Школу прогуливал. 

В какой-то момент нам пол- 
ностью закрыли доступ к мировой 
сети. Безопасность. Позвали кол- 
лег на серьезный разговор, долго 
их уговаривали, молили открыть 
доступ для «Ультимы». Не вышло. 
Заматерились, выбурили аппа- 
ратные файрволлы, подключились 
к серверам Origin. Защита инфор- 
мации? Черт с ней. Главное — иг- 
ра. Но сейчас все стало серьез- 
нее. Теперь играют на внутренних 
шардах. В ту же Ultima, в World 
of Warcraft, в Lineage 2. Бардак. 
Недавно пробовал вернуться. За- 
платил $20, перевел персонажа 
на другой сервер и на неделю за- 
вис в игре. Дольше не получилось. 
Жена поставила вопрос ребром: 
или я, или компьютер. Пришлось 
выбрать жену. Старый уже, куда 
я без нее. 


РЕСТАВРАЦИЯ 


ЛАЯВЫЯ ПРИРАБФТКИ 


Electronic Arts не упускает 
возможности подзаработать на 
фанатах популярнейшей игры, 
приглашая их принять участие 
то в одном, то в другом массо- 
вом лохотроне. То, что раньше 
предлагалось бесплатно, или 
же бесплатно в конкурирующих 
проектах, издатели UO продают 
за приличные деньги. Хотите 
перенести персонажа с серве- 
ра на сервер? Платите. Хотите 
получить набор сомнительной 
ценности игровых предметов? 
Платите. А еще ЕА продаст вам 
реальные сувениры с символи- 
кой ЦО (дешевые побрякушки 
по недешевым ценам), и даже 
организует свадьбу внутри иг- 
ры. Церемония может прово- 
диться на основных европей- 
ских языках, но русский, конеч- 
но же, таковым не считается. 

Впрочем, гнев игроков вы- 
зывает только официальная 
торговля раскачанными персо- 
нажами. Раскачаны они не- 
сильно, но все равно ведь неп- 
риятно, что кто-то начинает в 
неравных условиях! 


баланс и упрощающие мир. Игра 
была переведена в убогую трех- 
мерность, из нее убрали свобод- 
ные битвы между игроками. Такой 
проект оказался никому не нужен. 
Выдерживать конкуренцию с новы- 
ми монстрами индустрии оказа- 
лось невозможно. Любители ста- 
рой игры уходили, не смирившись 
с нововведениями. 

Что в ней творится сейчас? Ни- 
чего хорошего, честное слово. 
Каждый день сотни тысяч поклон- 
ников ЦО просыпаются с мыслью 
«A хочу вернуться». Но не возвра- 
щаются. Идеальная картина онлай- 
новой жизни, отпечатавшаяся в 
нашей памяти, уже не имеет ниче- 
го общего с настоящей Ultima. Увы. 


P.S. Я не хотел бы оказаться 
в шкуре создателей проекта. Ведь 
если допустить существование за- 
гробных приключений Бессмерт- 
ной Души, весь персонал Origin 
Systems (и лично Ричард «Lord 
British» Гэрриот) обязательно по- 
падет в ад. За окончательную под- 
мену реального мира его засте- 
кольным двухмерным аналогом. 
На раскаленной сковородке у 
творцов легендарной игры будет 
время, чтобы придумать новые ге- 


ниальные проекты. Благо, дедлайн 
(сиречь конец света) очень и 
очень нескоро. Но первое наказа- 
ние за виртуализацию населения 
компания уже понесла. Через не- 
которое время после выхода UO 
все ресурсы студии были отправ- 
лены на поддержку проекта Ultima 


UT® BYDET РАЛЬШЯ 


Online, развитие проекта Ultima 
Online, вытягивание дополнитель- 
ных денег из проекта Ultima Online 
и создание продолжений сами- 
знаете-какого-проекта. А потом 
Origin просто закрыли. Кто сейчас, 
кроме горстки фанатов Ultima, 
помнит их имена? я 


Будущее вселенной ЦО туманно. Закрыты проекты Ultima Online 2 
и Ultima X, не имевшие ничего общего с классической ЦО. Создатели 
серии давно уже разбежались по офисам корейских компаний, где 
гордо трудятся над новыми проектами. Число подписчиков неумоли- 
мо сокращается, а новые аддоны жестоко добивают идеальный ба- 
ланс оригинальной игры. В последнем дополнении была добавлена 
новая раса Эльфов. Бред? Несомненно. 

Electronic Arts сделала все возможное, чтобы зарезать «ту самую 
ультиму». И у них это практически получилось. Я никогда не мог по- 
нять, что мешает Electronic Arts взять Ultima, как она есть, и привести 
ее к современным графическим стандартам. Терять-то уже нечего. 
А приобрести мы можем многое. Возрождение легенды. Самую попу- 
лярную ММОВРС в мире. Новую классику. 

Пока же будущее проекта определяется выпуском бездарных «до- 
полнений», привносящих в игру новые предметы, классы и игровые 
локации. Учитывая, что разработка подобных поделок сейчас стоит 
очень и очень немного, можно смело сказать, что ситуация изменит- 
ся не скоро. Если вообще когда-либо изменится. А американские 
монстры игровой индустрии по-прежнему неспособны создать ни од- 
ного интересного онлайнового проекта. Вспомните хотя бы проваль- 


ный The Sims Online. 
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РЕНБИЛИТИЦИЯ 


Star Wars: Rebelli 


Издатель: LucasArts 

Разработчик: Coolhand Int. 

Жанр: Strategy 

Платформа: PC 

Дата выхода: 1998 

Осуждена за: жуткий интерфейс, сложный игровой процесс. 


Star Wars: Rebellion — глобальная космическая стратегия, 
позволяющая принять участие в великой борьбе против Им- 


перии Палпатина. ре ЕО 
В Rebellion можно контролировать все и вся. Отправить Чу- as г | = 
бакку и Хана Соло на битву с Палпатином? Легко! Уничто- Sores ene 7-3 


жить Звезду Смерти? Никаких проблем! Поднять бунт в сис- 


темах, лояльных Империи? Запросто! Но это не наши методы. октября OAC 5 РЗ бе ИР 


Мы выбираем другой путь. Мы переманиваем Люка Скай- 


Первый и последний раз в истории Star Wars игрокам 


позволили рулить целыми флотилиями. . р 
уокера на темную сторону Силы, громим разрозненные ВАНЯ A i i ke 
войска повстанцев, строим Звезду Смерти, прикрываем ee 


ордой истребителей и добиваем, добиваем республику! Хана (5) 
Соло — расстрелять. Чубакку — в рабство. Дарта Вейдера — NEWS 


Зе] Oe Cncremer 
А promodz.At рн 
в верховные главнокомандующие. Ничто так не укрепляет 
лояльность населения планеты, как мощная армия на ее ор- 
бите. Разве не сказка? Она самая. Подлинную историю о со- 
бытиях в далекой-далекой галактике создаете вы. 
Почему же игра не попала в историю? Ее погубил дизайн. 
Разобраться в происходящем на экране очень и очень 
непросто: десятки, сотни открывающихся окон вываливают ИНФОРМАТИ КА и связь 


на игрока огромный поток неотфильтрованной информации, 


одновременно повествуя о событиях на Корусканте, Татуи- СРЕДСТВА ЗАШИТЫ 
не, в секторе №42-16 и где-то там еще. Учитывая, что игра и БЕЗОПАСНОСТИ 


была отнюдь не походовой, уследить за всеми событиями бы- 
ВОСТОЧНЫЕ Ca ВОРОТА 


Регистрация участников на WWW.MEGAMOD)¥.ru 


ло очень и очень сложно. 

Но можно. Надо всего лишь прочитать руководство пользо- 
вателя, потренироваться в упрощенной игре с десятком пла- 
нет, и лишь поняв, что и как можно делать, врубаться в безум- 
ные баталии в сотнях солнечных систем. Слишком сложно? 

Зато я захватывал Чубакку, убивал Дарта Вейдера, искал 
партизанствующего Мастера Йоду. А вы — нет. 


Реабилитируем за: тотальную власть над вселенной Дж. 
Лукаса. о смени мы ror еее 
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Opel по осени 
считают 


Вместе с новым звуковым чипом от Creative Labs пас- 
мурные осенние дни скрасит и обновленная версия Opel 
Vectra, по сложившейся традиции носящая приставку 
ОРС. «Заряженную» модификацию «Вектры» планируют 
выпускать с двигателем мощностью 255 л.с., 2.8-литро- 
вым мотором и более низкой подвеской, а в салоне по- 
явятся сиденья от Ricaro. Разогнаться до 100 км/ч Opel 
Vectra ОРС сможет всего за 7 секунд, что для этой моде- 
ли очень даже неплохо. Не «Мерседес» все-таки. 


Решили заняться фотографией? 
Начните с телефона 


Согласно исследованиям АВ! Research, телефоны со встроенными каме- 
рами через пару лет будут господствовать на рынке недорогих цифровых 
фотоаппаратов. Речь идет не о том моменте, когда количество мегапиксе- 
лей в телефонах зашкалит за отметку 5-6 штук, а всего лишь о повсемест- 
ном распространении устройств с объективами в 1.3 млн. точек с хорошей 
оптикой, грамотным масштабированием, большим количеством встро- 
енной памяти и наличием «взрослого» ПО для обработки изображений. 
Подобный прогноз можно назвать даже пессимистичным, поскольку уже 
сегодня телефоны с камерами в 2 Мпикс хоть и являются редкостью, HO 
не вызывают особых истерик. А 2 года — огромный срок для индустрии вы- 
соких технологий, позволяющий делать куда более смелые предсказания. 


Убийственный \ 


ноутбук | Моддеры всей Руси, 


объединяйтесь! 


ВепО начала продажи своего нового лэп- \ 
топа с широкоэкранным дисплеем умень- 
шенного размера. JoyBook S52 имеет диа- } 
‚| 
гональ экрана ровно на 1” меньше, чем у } 
предыдущей модели JoyBook 7000, но при i 
этом сохраняет все достоинства своего : 
предшественника. Жидкокристаллическая : 
панель обеспечивает яркость в 200 кд/м® : 
и на четверть увеличивает полезную пло- i 
щадь. Ho наиболее интересным является : В рамках выставки намечены трехднев- 
Я 
Я 
| 

| 

| 

g 

7 
7 
7 


Крупнейшая в России моддинг-выставка 
пройдет 4-7 октября в Челябинске. Мод- 
деры со всей России представят здесь 
творения своих рук. Общий призовой 
фонд составит $6000. Для принятия 
участия необходимо зарегистрировать- 
ся на сайте Www.megamod.ru. 


вовсе не начинка «малютки», а ее проч- ная LAN-party и различные конкурсы для 
ностные характеристики. Производитель гостей и участников выставки. Уточним, 
уверяет, что JoyBook S52 прошел два де- что там вы сможете найти отдельный 
сятка тестов, в том числе и на устойчи- стенд XS Magazine. 

BOCTb дисплея к механическим поврежде- 

ниям, давлению груза, температурные, 

вибрационные и целый ряд других опытов. 

Если это так, то в теории вы можете ис- 

пользовать его в качестве оружия оборо- 

ны. Но на практике — лучше не стоит. 
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Флэш-рейсинг 
от Kingston 


Kingston анонсировала новую 
карту памяти Secure Digital объе- 
мом 2 Гб. Карта продолжает ли- 
нейку Ultimate со скоростью запи- 
си данных, достигающей 18 Мб/с 
(120х). Чуть позже компания пла- 
нирует представить карты еще 
большей емкости с аналогичными 
ТТХ. Пока же в ультимативной 
серии можно найти «флэшки» 
размером 512 Мб, 1 и2 Гб. 


Атака 
клонов 


Дюймовочка 


Основная особенность SSF-8100 — его размеры, не выходящие 
за пределы дюйма во всех трех измерениях. Разработчик «дюй- 
мовочки» — датская компания JNC Digital (если кто подзабыл, 
то Г.Х. Андерсен, придумавший Дюймовочку — их соотечест- 
венник) — утверждает, что это самый маленький в мире 
плеер и всячески подчеркивает сей факт рекламной кам- 
панией. Малютку, весящую всего 18 г, девушки с плака- 
тов носят в ухе, окунают в чай и вытаскивают из ко- 
робки конфет. При этом внутри SSF-8100 в качест- 
ве «начинки» можно найти до 1 Гб памяти, неболь- 
шой дисплей, радиоприемник и... клавишу Reset. 
Не очень съедобно, но удовольствие от «употре- 
бления» гарантировано. 


Домашний 


| 
i кинотеатр 
| в спичечном 


коробке 


На звание самого маленького проигрыва- 
теля метит еще одна модель — МРЮ-Опе, 
хотя при своих размерах в 1.26х2.16” она 
предстает настоящим кирпичом по срав- 
нению с датской «дюймовочкой» от УМС. 
Зато выглядит куда привлекательнее, 
и вместо пары музыкальных форматов 
распознает целую вереницу — MP3, 
WMA, OGG, DivX, MPEG4 и WMV. Зачем 
добавлена поддержка видео, известно од- 


Безусловно, Disc Clone || изначально задумывался в мирных целях. В идеале он предназ- 
начен для быстрого и беспроблемного копирования дисков в обход компьютера. В чис- 
ле особенностей устройства числится поддержка технологии Over-Burn и гнездо для 
подключения наушников, позволяющее использовать DC || в качестве проигрывателя. 
Однако при стоимости в полторы сотни долларов такой «ксерокс» может стать неплохим 
вложением денег для тех, кого кормит дупликация ценного контента. 
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ному производителю — смотреть фильмы 
на встроенном дисплее 2.5х2.5 мм смогут 
только самые отчаявшиеся киноманы. 
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FO a aaa 
TL 


Ponsa 


Thu 


Одежда 
для спортсменов 
нового поколения 


Adidas в сотрудничестве с Polar анон- 
сировала спортивную одежду будущего 
под общим названием Project Fusion — 
с ее помощью сценарии фантастических 
фильмов 80-х начинают воплощаться в 
жизнь. Во все комплектующие Project 
Fusion встроены сенсоры, передающие 
частоту ударов сердца, пройденную дис- 
танцию, скорость бега и прочие парамет- 
ры спортсмена. Просмотреть собствен- 
ную статистику можно на мини-компью- 
Tepe, закрепляющемся на запястье вмес- 
то часов. Появятся чудо-шорты вкупе с 
кроссовками и футболкой уже в весенней 
коллекции 2006 года по цене порядка 
$700. 
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Говорящие очки от Motorola 


Вслед за до слез стильным Razr V3, Motorola представила вни- 
манию эстетствующей публики столь же элегантные окуляры 
RazrWire. Шикарные солнцезащитные очки необычной формы, 
помимо своего основного предназначения, имеют встроен- 
ную Bluetooth-rapHutypy, позволяющую управлять телефоном 
не только с комфортом, но и с большим чувством собственно- 
го достоинства. По заявлению производителя, длиться это 
удовольствие без подзарядки может порядка 100 часов, а по- 
явится уже в третьем квартале 2005 года. 


Талантливый 
спутник 


Новый ноутбук Toshiba с говорящим назва- 
нием Satellite M60 по своим характеристи- 
кам и возможностям больше напоминает 
настольный ПК. В корпусе трехкилограммо- 
Boro «Спутника» спрятан процессор Intel 
Pentium М с тактовыми частотами 1.4 или 
2 ГГц, 256 Мб памяти, расширяемые до 2 Гб, 
жесткий диск размером от 40 до 100 Гб, 
встроенные динамики Harman/Kardon, видео- 
карта Intel GMA 900 и целый список разъе- 
мов, перечислять которые можно очень дол- 
го. Завершает солидный перечень досто- 
инств широкоэкранный 17” экран с расшире- 
нием 1440x990 пикселей (WXGA). Всего это- 
го с лихвой хватит не только для комфорт- 
ной работы, но и для адекватной игры даже 


в самые капризные бестселлеры. 


Обновление 
линейки 
Sound Ва ег 


В сентябре Creative Labs начнет про- 
дажи звуковой карты, основанной на 
новом чипе X-Fi, приходящем на 3a- 
мену предыдущему поколению EMU. 
Первая информация о готовящемся 
выходе устройства появилась еще 
год назад, когда были представлены 
технические характеристики X-Fi: 
51.1 млн. транзисторов, 4 тыс. кана- 
лов и соотношение сигнал/шум, дос- 
тигшее отметки 116 dB. И лишь 2 ав- 
густа 2005 года в Лейпциге была 
продемонстрирована «живая» вер- 
сия устройства, по своим парамет- 
рам и возможностям ПО сопернича- 
ющая с профессиональными анало- 
гами от других производителей. 
Sound Blaster X-Fi выйдет сразу в че- 
тырех вариантах: Xtreme Music, 
Platinum, Fatality FPS Edition и Elite 
Pro, отличающихся в основном 
комплектацией. 
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Закат эпохи 
шариковых ручек 


Знакомым с детства канцелярским принадлежностям скоро может прийти ко- 
нец. Вслед за давно почившими в небытие счетами и арифмометрами с подачи 
Hitachi Maxell вскорости отправятся и шариковые ручки. DP-201, построенная 
на технологии Anito, умеет не только распознавать письменный текст и рисун- 
ки, но и передавать полученную информацию на компьютер по Bluetooth. В но- 
вой модификации электронной ручки удалось снизить линейные размеры почти 
на 20% и добиться бесперебойной двухчасовой работы, после которой можно 
| будет подзарядить севшие от долгого использования аккумуляторы с помощью 
| идущего в комплекте крэдла. 


Печатай 
играючи 


Новая клавиатура от Logitech He мо- 
жет похвастаться особой оригиналь- 
ностью в отличие от расположив- 
шейся по соседству «глазастой» 
Optimus, но получить такую в пода- 
рок захотят многие игроки. Помимо 
великолепного дизайна, G15 имеет 
встроенный монитор, умеющий отоб- 
ражать количество патронов, фра- 
гов, здоровья и прочую игровую ин- 
формацию. Во время простоя на эк- 
ране показываются уведомления о 
получении почты или данные о сос- 
тоянии системы. Чтобы вся эта ста- 
тистика выводилась нормально, в ко- 
робке с клавиатурой идет програм- 
мное обеспечение для гибкой наст- 
ройки и записи макросов. Цена G15 
на американском рынке колеблется 
в районе стоимости хорошего бес- 
проводного комплекта от того же 
производителя. 
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Фотоаппарат 


на сдачу 


Цены на неплохие цифровые фотоаппараты снизились уже 
до неприличной планки в $150. Последним рекордсменом 
стала Hewlett-Packard, выпустившая продолжение линейки 
Photosmart. Бюджетная камера E317 рассчитана прежде всего 
на новичков, постигающих мир цифровой фотографии. На ее 
«борту» — 16 Мб памяти, достаточных лишь для нескольких 
снимков в приличном разрешении, объектив в 5 Мпикс и целый 
набор быстрых установок съемки на любые случаи жизни. 
В качестве бонуса — примитивный редактор фотографий и за- 
пись видеоклипов. Для своих денег Photosmart E317 умеет да- 


же слишком много. 


Баян в кустах 


ЕВ-7 попал в сегодняшний выпуск 
вовсе не по прихоти охочего до бая- 
нов главного редактора, поскольку 
свой хитрый инструмент Roland вы- 
пустила для тех, кто использует гар- 
мошку далеко за пределами деревен- 
ских завалинок. В нем есть все, что 
может понадобиться современному 
аккордеонисту: модель симуляции 
РВМ (Physical Behavior Modeling), 
30 разновидностей национальных ак- 
кордеонов, 29 оркестровых сэмплов, 
MIDI-Bxog и два встроенных динамика, 
чтобы музыканта было слышно на всю 
дискотеку. Помня о солидном опыте 
Roland в производстве синтезаторов, 
можно предположить, что следующим 
шагом станет модель, совмещающая 
в себе гораздо больше функций «на- 
стольных» секвенсоров. 
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Дмитрий Чернов 


Забить «козла» 


арнокопытный» заголовок в случае с T20 

неслучаен — партией новых плееров от 

IRIVER и впрямь можно забить «козла». 
Только не деревенского, а настольного, которого с 
успехом забивало не одно поколение советских граждан 
во время игры в домино. Т20 действительно похож на 
доминошную кость, причем не только формой, но и 
размерами. Миниатюрному проигрывателю, чьи габариты 
составляют 57.5х27х14 мм, не хватает только привычных 
точек на задней панели, чтобы сойти за «своего» в 
игровой колоде — всего остального здесь предостаточно. 
Плеер поддерживает основные музыкальные форматы — 
MP3, WMA, OGG, ASF, вмещает до 1 Гб музыки, сверкает 
трехстрочным дисплеем с синей подсветкой и «говорит» 
на 40 языках. Помимо этого требовательные меломаны 
найдут в нем 1 пользовательский и 10 предустановленных 
режимов эквалайзера, специальные эффекты и целый ряд 
дополнительных установок, позволяющих добиться 
подходящего звучания. Наконец, в отличие от некоторых 
своих конкурентов, Т20 не требует драйверов для 
подключения к компьютеру, поскольку изначально умеет 
работать в режиме съемного диска. Использование же 
плеера при игре в домино — сугубо опционально. 


уходит в прошлое 
$2100 
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Интерфейс: 

Время работы: 

Память: 

Поддерживаемые форматы 
файлов: 

Дополнительно: 


Габариты: 
Вес: 


Телевизионный «импрессионизм» 


чередной плазменный телевизор от корейской компании 

LG, похоже, намерен развеять миф о сомнительном 

качестве изображения плазменных панелей. Согласно 
анонсу, в этой модели нашли свое место все новейшие технологии, 
разработанные для данного типа телевизоров. Одной из них является 
процессор DCDi, сглаживающий неровности объектов. Другой — 
цифровая схема XD Engine, оптимизирующая изображение, 
удаляющая искажения и предотвращающая потери цветов. И, наконец, 
третьей — цифровой гребенчатый фильтр, делающий картинку более 
чистой. Во всем остальном 42PX4RV не выходит за рамки приличия. К 
функциям Picture to Picture, Split Zoom и Twin Picture более шустрые 
покупатели, обзаведшиеся телевизорами LG, уже давно успели 
привыкнуть. А неплохим встроенным звуком могут похвастаться 
многие модели других производителей. Единственное, чем еще RT- 
42PX4RV выделяется среди себе подобных кроме превосходного 
качества изображения, — срок службы панели, гарантирующий 
отказоустойчивость в течение 70 тыс. ч. Или, если проще, о покупке 
нового телевизора вы сможете забыть на неполные 9 лет. 


Формат экрана: 16:9 Разрешение: 
Контрастность: Яркость панели: 
Угол обзора: 16 Дополнительно: 
Габариты: Вес: 
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«Эгоистичный» компьютер 


овая модель компьютера от компании DEPO Computers на самом деле 

не страдает излишками эгоизма. Скорее, наоборот: Едо 430 без остатка 

отдает пользователю все свои ресурсы, которых более чем достаточно 
«обычным» пользователям для комфортной работы. В стильном корпусе 
«четырестатридцатого» уютно расположился процессор AMD Athlon, материнская 
плата на чипсете nForce4, 512 Мб памяти и жесткий диск на 80 Гб. По желанию 
последние два параметра могут быть изменены в лучшую сторону — до 1 и 250 Гб 
соответственно. В качестве приятных бонусов в комплекте идут клавиатура и 
оптическая мышь. Всего этого вполне хватит, чтобы не только запускать 10 сессий 
Photoshop одновременно, но и отдыхать за просмотром фильмов или игрой в 
капризные «блокбастеры». Но, если быть честным до конца, несмотря на то, что 
фирма позиционирует Едо 430 как компьютер для экстремалов, любителям 
выжимать из игр максимум его мощностей не хватит. Впрочем, вам никто не мешает 
попросить «добавки», не отходя от кассы. 


Процессор: Объем жесткого диска: ( 
Количество USB-noptos: 8 Поддерживаемые частоты системной шины: 

Количество памяти и ее тип: Мб DDI 
Дополнительно: гур f еская мыш! варианта и 


Безопасность превыше всего 


Количество портов: 


Технология защиты: 


Дополнительно: 
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D 
и, B Re 
РОССИЙСКОГО РЫНКА 


дополнительной рекламе ZyXEL 

нуждается не больше, чем Соса- 

Cola — запаса репутации компа- 
нии хватит не на один десяток лет. Тем не 
менее, тайваньский производитель комму- 
никационного оборудования расслабляться 
не желает и продолжает регулярно радо- 
вать покупателей качеством своих продук- 
тов. Одной из последних новинок ZyXEL 
стал интернет-центр Р-334 EE, которому 
больше подходит определение «многофунк- 
циональное устройство». Сравнительно не- 
дорогой роутер включает в себя не только 
сам коммутатор на 4 порта, но и межсете- 
вой экран с контролем состояния протоко- 
ла (SPI), защитой от атак и возможностью 
централизованного учета, плюс средства 
организации защищенных \УРМ№-туннелей 
через Интернет. По сути, одного Р-334 бу- 
дет достаточно, чтобы решить все задачи 
удаленного доступа и выхода в Сеть. До- 
бавим сюда предельно простую установку 
и возможность обновления ПО в «онлайне» 
и получим тот редкий случай, когда слово 
«идеальный» вполне уместно. 
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Кирилл Аврорин 
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ерсональный 


Для любительской обработки звука сегодня вполне достаточно стандартного и недорогого компьютера. 
Не столь важна частота процессора или объем оперативной памяти, сколько грамотный выбор допол- 
нительных периферийных устройств. Одних только типов звуковых плат существует более десятка, что 
уж говорить про такие специфические компоненты, как миди-клавиатуры, микрофоны и акустические 
системы. Данный материал не ставит перед собой задачу осветить весь спектр предлагаемых на рос- 


сийском рынке устройств для работы со звуком, но как минимум мы расскажем о наиболее интерес- 
ных и доступных. 
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Начать с малого 


Недорогая barebone-cuctema от компании, создавшей в свое время пер- 
вый компьютер этого класса. К стартовой цене, включающей в себя кор- 
пус, оптический привод, материнскую плату и интегрированный графи- 
ческий адаптер, остается только добавить процессор, оперативную па- 
мять и жесткий диск. Масса дополнительных мультимедиа-устройств 
уже входит в комплект Shuttle 58861. Из процессоров компьютер дружит 
с Intel Pentium 4 и Celeron форм-фактора LGA775. 


Матрица уже здесь 


Похожая на компактный DVD-nneep barebone-cuctema ASUS Digimatrix 
обойдется в базовой комплектации почти в $500. В отличие от менее па- 
фосного Shuttle, она оснащена встроенным ТВ-тюнером и многофункци- 
ональным пультом дистанционного управления. Фактически, это телеви- 
зор, радиоприемник и музыкальный центр в одном. И, что немаловажно, 
все эти функции доступны без загрузки ОС. 
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Мега-ПК 


Сравнительно недорогая barebone-cuctema от MSI даже в базовой ком- 
плектации оснащена весьма полезным адаптером беспроводных сетей 
Wi-Fi, пультом ДУ и цветным внешним ЖК-дисплеем, служащим для на- 
стройки эквалайзера, плей-листа, списка радиостанций и многого друго- 
го. Важная особенность этой модели заключается в возможности уста- 
новки полноценного графического адаптера, вплоть до топовых версий 
NVIDIA GeForce и ATI Radeon. 


GIGABYTE™ 


TECHNOLOGY 


EM MP7 3859 


GIGABYTE 


DyD 


Магнитола в вашем 
компьютере 


Как можно понять по фотографии, это не целый компьютер, но весьма 
необычный DVD-ROM. Gigabyte выпустила устройство, больше похожее 
на автомобильную магнитолу, чем на компьютерный аксессуар. Доста- 
точно установить его в свой ПК, и он обретет функциональность полно- 
ценной Багебопе-системы: CD и МР3З-музыка, а также радио станут до- 
ступны без загрузки операционной системы. 
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Для построения качественной аудиосистемы встроенной в компьюте 
вы решились на покупку 5.1 платы за $20-30, вовсе не значит, чт 


контактов на карте и мощности звукового процес 


Игрокам на заметку 
Creative X-Fi Platinum 


Самая свежая новинка от всемирно известной компании Creative вышла 
буквально за пару дней до написания этих строк, но вполне возможно, 
что ко времени выхода журнала в продажу уже появится в российской 
рознице. Благодаря звуковому процессору нового поколения, Creative 
X-Fi отлично справится с современными играми, В\/О-фильмами и му- 
зыкой любых жанров. 


Для начинающих 
профессионалов 
M-Audio Audiophile USB 


Сравнительно недорогая внешняя аудиокарта — неплохое решение для 
начинающих музыкантов. Одновременная поддержка до 4 входов/выхо- 
дов (запись/воспроизведение), удобный УЗВ-интерфейс и низкие сис- 
темные требования позволяют подключить Audiophile USB к любому ПК 
и сходу начать звукозапись. 
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р звуковои карты явно недостаточно Причем даже если 


осталось лишь приобрести акустику за $1000. О 


г качества 


сора зависит многое. 


\АСАОРНОЛ 


Оранжевое аудиобезумие 


Tarrato Л , 1 7 CiralAlira 
Гетмес Aureon 7.1 FireWire 


Если хотите насладиться всеми прелестями полноценного 8-канального 
звука, стоит обратить внимание на новинку от компании Terratec. He- 
смотря на довольно высокую цену, она не является профессиональной 
платой. Большее внимание разработчики уделили качеству ее работы 


в играх, фильмах и при проигрывании музыки. Огромное количество 
разъемов позволит подключить к ней акустику любого уровня. 


6 бюджетных каналов 


Creative Audigy ZS 


Для простого, но качественного звука вполне достаточно недорогой, HO 
качественной шестиканальной платы. Audigy ZS, которая теперь уже от- 
носится к предыдущему поколению аудиокарт Creative, вкупе с достой- 
ной акустической системой не расстроит вас в любых игрушках и филь- 
мах, но и не удивит необычайно высоким качеством звука. 
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Про геймеров 


Сравнительно недорогая шестиканальная акустическая система от 
Creative благодаря удобному программному обеспечению и простоте 
подключения позволит получить максимум звука из любых современ- 
ных игрушек. Неплохо справится она и с О\УО-фильмом, но заядлым 
аудиофилам стоит обратить внимание на комплекты более высокого 


уровня. 


Be . | 


| 


Возьми с собой фаэтон 


Сравнительно недорогие наушники 
закрытого типа оснащены активной 
системой шумоподавления и удоб- 
ной складной конструкцией. Подой- 
дут как для домашнего использова- 
ния, так и для прослушивания музы- 
ки в дороге. 


oe 
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Тысяча долларов на голову 


Беспроводные радионаушники премиум-класса подойдут как для по- 
гружения целиком и полностью в любимую музыку, так и для профес- 
сиональной работы со звуком. Встроенных аккумуляторов хватает 
более чем на 5 часов работы, а приемник позволяет находиться на 
расстоянии до 50 м от него. 


Два и один 


Этот комплект из двух мощных динамиков и 8” сабвуфера как раз подой- 
дет любителю порадовать соседей избранными мелодиями из своей кол- 
лекции музыки. Сразу отметим, что если выкрутить громкость этих коло- 
нок хотя бы на 50%, есть шанс познакомиться сразу со всеми обитате- 
лями вашего дома. Интересная особенность данного комплекта в том, 
что со временем его можно модернизировать до полноценной 5.1 систе- 
мы путем покупки модели M-Audio Studiophile LX4 5.1 Expander за $195. 
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сли xo 


гите пьютера чего-то ( > Li 


такие интересные устройства, как мид 


у 


ОСТЬ 


даст возможнос ObICTPO оосучиться азам звукоза 


делает их доступными каждому 


49 клавиш для начинающих 


tj К 


Vilalta’ +2 
М-АЦаю Keystaltic ) SIE > МИНЫ WUCI\ 


Недорогая миди-клавиатура OT известного производителя. 4 октавы, 
49 клавиш, подключение через USB 2.0 и пакет дружественного софта 
в комплекте. Все необходимое, чтобы попробовать свои силы в элек- 
тронной музыке. 


Говорить сюда! 


Nianv у 
1чачу Pic 


Те Те’ 


Выполненный в стиле ретро, 
этот микрофон похож на ста- 
рые, ленточные модели. Обе- 
спечивает студийное качест- 
во записи, но и требует ап- 
паратуры соответствующего 
уровня. Неплохо подойдет 
для начинающих музыкаль- 
ных групп и любительского 
монтажа аудио. 
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Шар голубой 


Стильный, выполненный в весьма оригинальном дизайне микрофон от 
известной компании Blue. Несмотря на невысокую стоимость, OH отлич- 
но подходит как для домашней записи, так и для работы в студии, чему 
способствуют отличные технические характеристики и высокое качест- 
во модели. 


Совместить несовместимое 


оЧке\усб АЛ 


Любительская миди-клавиатура, совмещенная с обычной, компьютер- 
ной. За $93 вы получаете неплохую, хоть и простоватую 3.5-октавную 
модель с 37 клавишами. Неплохое бюджетное решение, правда, вызыва- 
ет сомнение удобство ее использования для набора текстов, игр и т.п. 
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Плеер поколения МЕХХ 


Стильный флэш-плеер с цветным 
дисплеем и продвинутой систе- 
мой настройки эквалайзера. 
Имеется возможность закачки 
собственных картинок, фотогра- 
фий, и, разумеется, музыки. Но- 
винка оснащена 512 Мб встроен- 
ной памяти. В скором времени 
возможно появление более ем- 
ких версий. 


И сверкает, и играет 


Ультратонкий проигрыватель, также 
оснащенный небольшим цветным 
OLED-gucnneem., В комплекте по- 
ставляются неплохие наушники, ко- 
торые устроят даже завзятых аудио- 
филов. В продаже можно встретить 
версии с объемом памяти от 256 до PHILIPS 


1024 M6. г 
GoGe 
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На груди моей iRiver... 


Новинка от iRiver, выполненная в красном корпусе с хромированными 
обводами, обязательно обратит на себя внимание любой девушки. Пле- 
ер отличается простотой управления и компактными размерами, а так- 
же высококонтрастным цветным дисплеем. Поставки этой модели в Рос- 
сию должны начаться уже в самое ближайшее время. 


Music 


Яблочко для всех 


Пожалуй, самый известный на сегодняшний день за пределами IT-mupa 
гаджет. Им горазды похвастаться известные актеры, певцы, даже прези- 
дент США. Сверхудобный и продуманный интерфейс, неповторимый ди- 
зайн, великолепное качество звучания очаруют людей любого возраста, 
профессий и вкусов. Если вы любите хорошие вещи, то просто обязаны 
купить Apple iPod. 
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Два килограмма чистого света 


Кирилл Аврорин 


\ / | ногие скептически от- 
| носятся к проекторам. 
Считается, что выло- 
жить несколько тысяч долларов за 
гигантскую ЖК-панель рациональ- 
нее, чем заплатить в 2-3 раза 
меньше и стать обладателем ка- 
кой-то маленькой пластиковой ко- 
робочки. То, что эта коробочка мо- 
жет спроецировать на любую по- 
верхность экран гораздо шире, чем 
самая пафосная панель за многие 
тысячи долларов, почему-то мало 
кто учитывает. 

Внешне ViewSonic PJ400 смот- 
рится действительно не столь пре- 
зентабельно, как тот же ЖК-мони- 
тор. Небольшого размера черный 
корпус. Несколько управляющих 
кнопок на верхней панели и рос- 
сыпь различных входов и разъ- 
емов на задней. Без упоминания 
сложных аббревиатур уточним, 
что посредством аналогового вы- 
хода PJ400 можно без лишних пе- 
реходников подключить к компью- 
теру или ноутбуку, игровой при- 
ставке, DVD-nneepy и, разумеет- 
ся, обычной телеантенне. Одним 
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› SK Communications 


BB OEP RSS 


Tun: 5 у 
Яркость: 1600 л 


Коэффициент контрастности: 300:1 


вое), 16:9 Размеры и вес: 2 


Эта коробочка может спроецировать 
на любую поверхность экран гораздо шире, 
чем панель за многие тысячи долларов. 


словом, проблем совместимости 
с каким-либо устройством не воз- 
никнет. Другое дело — куда имен- 
но выводить изображение. Яр- 
кость проектора измеряется в лю- 
менах и, соответственно, чем этот 
параметр больше, тем больше 
размер проецируемого «экрана» 
и тем лучше видна выводимая 
картинка. 1600 люменов нашего 
ViewSonic’a было достаточно, что- 
бы смотреть кино в светлой ком- 
нате. Правда, когда в окно загля- 
нуло солнышко, пришлось закрыть 
шторы. То есть мнение, что для 
нормальной работы проектора 
нужна кромешная тьма — совер- 
шенно ошибочно. Достаточно, что- 
бы в помещение не попадали пря- 
мые солнечные лучи. Конечно, 
для комфортного просмотра филь- 
мов необходимо повесить на сте- 
ну простыню или большой лист бу- 
маги — посмотреть кино на пест- 


реньких обоях, разумеется, не 
удастся. Но простыня занимает 
гораздо меньше места, чем теле- 
визор, не правда ли? 

В новинке от ViewSonic нам по- 
нравилась предельная простота на- 
стройки. Подключили PlayStation 2, 
слегка отрегулировали изображе- 
ние (размер, контраст, яркость — 
все, как на обычном телевизоре) 
и запустили игру. Точно также бы- 
ло и с телеантенной, DVD-npour- 
рывателем и даже компьютером. 
В комплекте поставляется набор 
драйверов, но достаточно подсо- 
единить PJ400 к УСА-выходу ноут- 
бука, настроить изображение — и 
все! То есть можно обойтись даже 
без установки специальных утилит. 

Впечатляет и качество выводи- 
мой картинки. Фильмы выглядели 
очень зрелищно, а занимающий до- 
брую половину стены Ford Mustang 
из Gran Turismo 4 никого не оставит 


за предоставленное на те 


с микролинз: 


енов Формат пикселов: 800х600 


›стирование оборудование 


САМОКОНТРОЛЬ 


Соотношение сторон: 4:3 (базх 


равнодушным. По эффектности 
изображения проектор не уступает 
нескольким крупным ЖК-панелям. 
А когда мы подключили к нему 
ноутбук, то без проблем работали 
в Интернете, печатали в Word — 
видны даже самые мелкие детали, 
кнопочки и панели. Для работы 
с Windows следует лишь более точ- 
но отрегулировать фокус с помо- 
щью небольшого колесика на верх- 
ней панели проектора. 

Итог очевиден: ViewSonic PJ400 — 
качественный и удобный проектор 
для дома. Конечно, для проведения 
крупных собраний или конферен- 
ций следует подумать о более мощ- 
ной модели, но для бытовых нужд 
мощности PJ400 более чем доста- 
точно. a 


pre omar тира РТС 
| Недорогой, но достаточно 
| мощный и компактный 
| проектор для дома или 
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Дешево и вкусно. JoyBook 


Кирилл Аврорин 


Экран: 
Процессор: Penti 
Память: 5 ; 


Графика: [ni 
Драйвы: НОО 4 
Размеры и вес: 302х21 


enQ, которую вполне мож- 

но назвать новичком П- 

рынка, умеет не только 
красиво тратить деньги, покупая 
нерадивые конторы вроде Siemens 
Mobile, но и зарабатывать, стреми- 
тельно продвигая свою продукцию. 
С открывшим серию JoyBook 7000 
мы познакомились всего несколько 
месяцев назад. Вступительный эк- 
замен ВепО сдала на «отлично», 
«семитысячный» стал одним из са- 
мых интересных 14” лэптопов в 
российской рознице, благодаря вы- 
сокому качеству и демократичной 
ценовой политике компании. Эти 
же свойства нашли место и в порта- 
тивном JoyBook 6000. 

Скромный корпус без сомнитель- 
ных дизайнерских экспериментов, 
которые могут позволить себе толь- 
ко крупные концерны, отличная 
подгонка пластиковых и металли- 
ческих элементов, грамотная кон- 
струкция защелки дисплея — отли- 
чительные признаки JoyBook 6000, 


Скромный корпус без сомнительных дизай- 
нерских экспериментов, отличная подгонка 
пластиковых и металлических элементов, 
грамотная конструкция защелки дисплея. 


ставящие его на один уровень с 12” 
лэптопами высшего класса. В ком- 
плекте производительный процес- 
cop Pentium М 1.6 ГГц, 512 Мб памя- 
ти, два разъема USB 2.0, четырех- 
форматный кард-ридер и прочие 
технологические карамельки. Мно- 
гие не слишком заботящиеся о сво- 
ем имидже компании зачастую сни- 
жают вес применением тонкого, 
легкого и дешевого пластика, что 
критически сказывается на надеж- 
ности ноутбука. Здесь же ничего по- 
добного нет и в помине — вся вы- 
шеперечисленная мишура умудря- 
ется весить лишь полтора килограм- 
ма и не вызывает ощущения, что 
пользуешься хрустальным бокалом. 

Несмотря на то, что дизайнеры 
позволили себе вольность в виде 
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полупрозрачных кнопок, клавиату- 
ра прекрасно гармонирует с общим 
внешним видом компьютера. Одна- 
ко скругленные края все же излиш- 
не «полнят» ноутбук, хотя его тол- 
щина составляет всего 23 мм (пре- 
красный параметр даже для топо- 
вых 12” лэптопов). Угловатая крыш- 
ка дисплея смотрелась бы выиг- 
рышнее. 

Нельзя не похвалить и отличный 
широкоформатный дисплей — ска- 
зывается внушительный опыт 
ВепО в производстве ЖК-пане- 
лей. Даже на столь небольшом эк- 
ране удобно смотреть фильмы, иг- 
рать и тем более работать. По дли- 
тельности же автономной работы 
ВепО 6000 в лидеры не выбьется 
даже при большом старании. При 


Благодарим российское представительство 


и BenQ за 


эедоставленное 


на тестирование оборудование 


СМЕНА ПОКОЛЕНИЙ 


стандартной офисной нагрузке 
он держится чуть более 4 часов, 
в течение которых исключен про- 
смотр фильмов, запуск «прожор- 
ливых» игр или рендеринг в ЗО 
Мах. Безостановочная работа в 
Интернете, Office и Photoshop ca- 
ма по себе оказывается излишне 
убийственной для портативного 
ноутбука. На момент написания 
этих строк его цена в российской 
рознице колеблется в районе 
$1200, и за эти деньги можно про- 
стить некоторые несущественные 
огрехи. К тому же ВепО уже начи- 
нает поставлять модели новой се- 
рии и, вполне вероятно, изменит 
свою ценовую политику в лучшую 
сторону. ee 


reser a Me «а > hare 
Аккуратный ноутбук : 
по аккуратной цене. | 
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Доступное качество 


Кирилл Аврорин 


Поддержка: DVD-V/DVD-A/SA 
Совместимость: СО-В/СО-ВМ D 
Прогрессивная развертка: NISC/PA 
ВидеоЦАП: ‘ 


Pioneer 


—— сего лишь какие-то два го- 
< да назад системы с под- 
— держкой SACD и DVD- 
Audio стоили в районе 1000 услов- 
ных единиц. Переломным моментом 
стал выпуск мультиформатного про- 
игрывателя Pioneer DV-565 ценой 
$250, обладавшего рядом недостат- 
ков, в числе которых слабый видео- 
чип и посредственное качество изо- 
бражения. Но в конце прошедшего 
года компания обновила модельный 
ряд и анонсировала доработанную 
версию популярного DVD-nneepa, 
обозначив его DV-575A-S. 

Новинку снабдили обновленным 
кодеком, видеоЦАПом с характери- 
стиками 12 бит/108 МГц и добротной 
подсистемой воспроизведения зву- 
ка. Помимо неплохих характерис- 
тик, плеер поддерживает прогрес- 
сивную развертку в системах PAL и 
NTSC и поражает внушительным ко- 
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SACD И DVD-AUDIO — КТО ОНИ? 


Поддержка распространенных форматов, 
прекрасное изображение, наличие массы 
видеовыходов — вот основные достоинства 


DV-575A-S. 


личеством разъемов. Ha ero обрат- 
ной стороне по соседству со ЗСААТ 
(RGB) разместился арсенал, спо- 
собный удивить даже самого требо- 
вательного покупателя: S-Video, 
компонентные и композитные выхо- 
ды для видеосигнала, 5.1 звук, циф- 
ровые коаксиальные разъемы и 
гнездо для оптики. Экранное меню 
от задней панели не отстает, радуя 
стильными иконками и грамотной 
компоновкой разделов, навигация 
по которым осуществляется посред- 
ством простого, но весьма функцио- 
нального пульта ДУ. 

Впечатления от просмотра филь- 
мов на DV-575A-S — самые поло- 


жительные. Здесь радует буквально 
все — скорость загрузки лотка, ре- 
кордно короткое время распозна- 
вания диска, моментальный доступ 
к дорожкам и практически незамет- 
ные переходы к другим слоям. Ка- 
чество картинки близко к идеально- 
му и может похвастаться сочными 
красками, отсутствием пресловутой 
«лесенки» на границах объектов и 
прекрасно различимыми оттенками 
черного. Что же до музыкальных 
способностей DV-575A-S, то тут все 
по-старому — узкий динамический 
диапазон и отсутствие объемного 
звучания. Или, говоря более понят- 
ным языком, меломанам подобные 


устройства категорически противо- 
показаны. Гораздо лучше данная 
модель подходит для проигрывания 
обычных О\О-дисков. Поддержка 
распространенных форматов, пре- 


красное изображение, наличие 
массы видеовыходов — вот основ- 
ные достоинства DV-575A-S. Отсут- 
ствие же должного качества вос- 
произведения музыки компенсиру- 
ется весьма привлекательной це- 
ной и, как следствие, моральным 
удовлетворением от покупки. a 


повис. киса: 10” 


Если для вас важна поддерж- 
ка новомодных аудиоформа- ’ 
| тов, DV-575A-S — лучший 


выбор в нише недорогих 
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Покоряя 3DMark 


Кирилл Аврорин 


Графический чип: №\/ 1 
Память: 1200 МГц 256 |! 
Чип: 430 ^ 

Интерфейс: 
Поддержка SLI: 


| NVIDIA нового поколения 
| || слюбопытством смотрели 
давно, но никто не ожидал столь 
резкого роста производительности. 
Оба предыдущих семейства — 
СеРогсе ЕХ и 6800 — можно, в 
принципе, назвать удачными, но их 
ресурсов хватало лишь, чтобы ак- 
тивно конкурировать с продукцией 
АТ! Technology. На сей раз впечат- 
ляют даже самые первые результа- 
ты тестов, показанные СеРогсе 
7800GTX. 

Главное архитектурное отличие 
новинки от флагмана предыдущего 
поколения — увеличенное в полто- 
ра раза количество пиксельных 
конвейеров: вместо 16 их стало 24. 
Говоря более понятным языком, за 
единицу времени видеокарта те- 
перь обрабатывает на 50% больше 
точек (пикселей). Возросли такто- 
вые частоты — GeForce 7800GTX 
превосходит предшественника на 
30 МГц по чипу и на 100 МГц по na- 


Г] Г] а графический процессор 
| 


Добавьте огромный разгонный потенциал, 
имеющийся даже у первых экземпляров 
7800GTX, и получите очень серьезную 3a- 
явку на монопольное владение рынком. 


мяти. При этом она является кар- 
той среднего класса! Соответствен- 
но, в скором времени NVIDIA пора- 
дует «хардкорных» игроков верси- 
ей Ultra, о которой пока толком ни- 
чего неизвестно. 

Пока же «простая» GeForce 
7800GTX оставляет далеко позади 
не только флагмана линейки АТ! 
Radeon — модель 850XT PE, Ho 
и своего предшественника, GeForce 
6800 Ultra. Особенно показательны 
результаты в Doom Ill: при высоких 
разрешениях отрыв порой состав- 
ляет более 65-70%! Подобного пре- 
восходства не было со времен рас- 
цвета первых ЗО-ускорителей. До- 
бавьте огромный разгонный потен- 
циал, имеющийся даже у первых 
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экземпляров 7800GTX, и получите 
очень серьезную заявку на моно- 
польное владение рынком. 
Заметно улучшившееся качество 
трехмерной картинки обуславлива- 
ется модифицированными блоками 
сглаживания полупрозрачных текс- 
тур. Если раньше вода, дым, стекла 
и прочие эффекты на расстоянии 
смотрелись угловатыми и заметно 
искажались, то с введением новой 
технологии обработки они выглядят 
точно так же, как и обычные поли- 
гональные модели с «непрозрач- 
ными» текстурами. При активации 
этой функции 7800СТХ теряет за- 
метно больше производительности, 
чем тот же GeForce 6800 Ultra или 
Вадеоп Х850 ХТ РЕ. Однако ее ско- 


Благодарим российское 


представительство KO: 


ASUSTeK за предостав 


на тестирование оборудование. 


Doom 3 1600x1200 


3DMark 2005 


6123 


рости хватает для превосходства 
даже в неравных условиях. 
Достаточно ли вышеперечислен- 
ного, чтобы выложить за кусок тек- 
столита более $600? Через пару 
месяцев, когда появится новое по- 
коление карт ATI, а NVIDIA выкатит 
своего монстра — GeForce 7800 
Ultra, стоимость GTX-Bepcuu замет- 
но упадет. Tak что, если вам хвата- 
ет производительности своего ны- 
нешнего графического адаптера и 
экономия $70-120 греет дущу, луч- 
ше подождать. В противном случае, 
GeForce 7800GTX все равно будет 
удачной, хоть и несколько дорого- 
ватой покупкой. в 


| Фантастическая производи- 
| тельность. Столь мощного 

| прорыва в скорости 

| не было уже давно. 


ини, 
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ПЕВАЙС МЕСЯЦА. 


sot 


РИ 


Холодильник 


Кирилл Аврорин Встать с кресла. Одеть тапочки. Пройтись по коридору. Открыть холодильник. Получить дежурный 
нагоняй от жены. Вернуться на место. Пропустить гол в ворота противника. Уйма совершенно 
ненужных и сложных телодвижений. Не пора ли упростить эту схему? Компания LG считает — пора. 
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ефрижератором новую мо- 

дель LG GR-G267A можно 

назвать с натяжкой. Ог- 
ромный сенсорный ЖК-дисплей и 
полноценная 13” цветная матрица 
заставляют слегка усомниться в ос- 
новном предназначении устрой- 
ства. Но, несмотря на огромное ко- 
личество дополнительных функций, 
странный холодильник способен 
вместить в себя огромное количе- 
ство продуктов. Здесь есть и от- 
дельные емкости для свежих ово- 
щей или полуфабрикатов, и камера 
для хранения мяса, и даже внуши- 
тельные отсеки для пива и напит- 
ков покрепче. В свою очередь, па- 
нель на левой дверце служит для 
выдачи льда, газированной или 
обычной воды и управления темпе- 
ратурой вышеперечисленной кол- 
лекции отсеков. 

Упомянутая ранее высококонт- 
растная жидкокристаллическая ма- 
трица скрывает за собой совме- 
щенный DVD/VHS-nneep с возмож- 
ностью проигрывания файлов раз- 


При этом GR-G267A — далеко не самая 
продвинутая модель LG. В скором времени 
ожидается появление модификации с выхо- 
дом в Интернет и системой автоматического 
заказа продуктов. 


личных форматов. Смотрите DVD- 
фильмы, ролики MPEG4, слушайте 
МР3-музыку, наслаждаясь дости- 
жениями современной !Т-промыш- 
ленности, и все это — не вынимая 
бутерброда изо рта. Помимо про- 
смотра DVD и прослушивания MP3 
существует возможность подклю- 
чения телевизионной антенны. Со- 
ответственно, во время просмотра 
футбольного матча любимой ко- 
манды вам больше не придется ид- 
ти через всю квартиру за очеред- 
ным «горючим» — достаточно лишь 
протянуть руку. 

В список приятных бонусов мож- 
но записать продвинутую систему 
вентиляции и очистки BioClinic. Вам 
наверняка хорошо известно, что за- 
лежавшаяся в камере рыба имеет 
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свойство выделять чересчур специ- 
фический аромат, избавиться от ко- 
торого весьма непросто. В данном 
случае достаточно лишь нажать па- 
ру кнопок, и хитроумный фильтр, 
слегка пошумев вентиляторами, за 
полчаса выдует все зловония. Сюда 
же стоит отнести и герметичную 
конструкцию полок. Если по каким- 
то причинам одну из бутылок пива 
разорвет, то разлившийся напиток, 
вопреки традиции, не заполонит со- 
бой все внутреннее пространство, 
а останется в пределах одного от- 
сека. Локализованные последствия 
аварии поможет быстро очистить 
грамотная система слива и все та 
же BioClinic. Одним словом, холо- 
дильник полностью готов к суровым 
условиям российского быта. 


Дисплей: 13", ЖК 

Пульт ДУ: кабель TB, DVD, 
\УН$/стоп-кадр 

Управление функциями: 
пульт ДУ, сенсорный дис- 
плей 

Поддерживаемые форматы 
носителей: CD/DVD/VHS 
Количество поддерживае- 
мого пива: 1.5 ящика 


При этом GR-G267A — далеко 
не самая продвинутая модель LG. 
В скором времени ожидается по- 
явление модификации с выходом 
в Интернет и системой автомати- 
ческого заказа продуктов посред- 
ством подсчета необходимых для 
семьи калорий. Видимо, лет через 
50 без спросу у компьютера нельзя 
будет даже покушать нормально. 
Пока же «умный холодильник» — 
не домашний диетолог, а крайне 
удачная интеграция бытовой техни- 
ки, которая поможет сэкономить 
драгоценное место на кухне и по- 
высить качество охлаждаемых про- 
дуктов. Разве что справиться с та- 
ким чудовищем будет легче не до- 
мохозяйке, а !Т-специалисту. и 


-] ВЕРДИКТ 


Пиво стало еще ближе к теле- 
визору. Следующий шаг — 


женщина-пылесос. 
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Logitech 


Из USB в уши! 


Интерфейс: USB 2.0 
Частотный диапазон: 
Наушники: 20-20000 Гц 
Микрофон: 100-16000 Гц 


В Headset 250 


Чувствительность микрофона: 58 Дб 


NOKIA HS6 


Умная гарнитура 


fay 


Г 


вежая гарнитура от извест- 
| ( ного производителя теле- 
у к фонов по совокупности 
функций может практически заме- 
нить собой сотовый. Неохота до- 
ставать «мобилу», чтобы набрать 
номер, пусть даже из списка по- 
следних звонков, а не из записной 
книжки? Нет проблем. Пара нажа- 
тий, и нужный абонент на проводе. 
Есть радио в телефоне? Поиск 
станций, их сохранение или запись 
передач — все эти операции мож- 
но проделать непосредственно с 
гарнитуры, сам аппарат для этого 
вовсе не нужен. Проигрывание 
MP3, чтение SMS на небольшом, 
но четком и контрастном дисплее 
с разрешением 96х16 пикселей, 
почти 5 дней работы без подзаряд- 
ки и многое другое спрятано в кро- 
хотной пластинке. 
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Единственный минус HS6 — вы- 
сокая цена. Точную цифру Nokia 
на данный момент называть отка- 
зывается, но трехзначная стои- 
мость данному гаджету, скорее 
всего, обеспечена. Взамен вы по- 
лучите беспрецедентную функцио- 
нальность и полную совместимость 
со всеми моделями Nokia. Разуме- 
ется, при условии, что в ваш теле- 
фон не забыли положить адаптер 
Bluetooth. = 


<j ВЕРДИКТ 


С этой штукой можно забыть 
про телефон, оставив его на 
дне сумки или заднем сиде- 
нье машины. Не потерять бы 
его при этом. 


Г оявившийся 8 лет назад 
Beant стандарт USB (Universal 
| | LJ Serial Bus) был объявлен 
самым универсальным разъемом 
за всю историю развития ПК. 
И все совместимые с ним устрой- 
ства продолжают это подтвер- 
ждать. Чем, к примеру, плохи 
обычные наушники со стандарт- 
ным штекером? Причин для недо- 
вольства — масса: отсутствие 
аудиоразъемов на передней пане- 
ли системного блока, неудобное 
их расположение на корпусе ноут- 
бука и так далее. А USB есть вез- 
де. Плюс отсутствует необходи- 
мость отключать стационарную 
акустику, либо какие-то еще уст- 
ройства — достаточно воткнуть 
наушники Logitech USB Headset 
250, и операционная система сама 
перенаправит в них звук. Захоте- 
лось вновь вернуться к настоль- 
ным динамикам — вытаскиваем 
шнурок USB и откладываем гарни- 
туру в сторону. 

Помимо простоты использова- 
ния, Logitech USB headset 250 от- 


fat 
| 


1 
| 
| 
| 
| 

— 


личает высокое качество звука 
и крайне эргономичная форма 
самих «наушников». Выполненные 
из приятной на ощупь сетчатой 
ткани и мягкого пластика, они 
удобно сидят на голове, и уши даже 
после нескольких часов работы, 
простите за откровенность, не по- 
теют. Но самое главное — чистый, 
без малейших искажений, и в тоже 
время мягкий звук, с выразитель- 
ными низкими частотами. Един- 
ственный момент, о котором сле- 
дует помнить — наличие драйве- 
ров USB 2.0 в системе. За их от- 
сутствием появятся заметные 
«подтормаживания» и, как след- 
ствие, испорченное впечатление 
от работы с USB Headset 250. м 


—] ВЕРДИКТ 
Еще одно доказательство 
универсальности разъема 


USB. Приятное и стильное 
такое доказательство. 


Вшеюоо-интерфейс, ЖК-дисплей, поддержка тэгов MP3, 


управление ЕМ-радио 
упр | 
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NEXX NC900 


Поколение NEXX 


Tun: CD/MP3-nneep 


Дополнительные опции: ГМ-радио, поддержка 103-тэгов 


Размеры и Bec: 135х135х13, 130 г 
Ресурс аккумуляторов: 15 4 


МЕХХ NF450 


В красивом теле красивый дух 


первую очередь, МЕХХ 
№2450 выделяется ориги- 
нальным дизайном. Мы 
уже немного привыкли, что боль- 
шинство недорогих флэш-плееров 
делается на одной фабрике, просто 
в разных ее цехах. Здесь же в ком- 
плекте идет корпус, который по 
оригинальности исполнения срав- 
нится с топовыми моделями iRiver 
или Panasonic. Крайне приятная 
особенность архитектуры NF450 — 
мягкий пластик, из которого он сде- 
лан. Случайные зацепки пряжкой 
ремня, падения на пол, царапи- 
ны — материал стерпит любые из- 
девательства, оставшись при этом 
в первозданном состоянии. 
Здешний цветной дисплей — дань 
моде, не более того. А вот имеющий- 
ся в наличии слот SD пригодится, 
ежели 256 встроенных мегабайт не 
хватит. Помимо этого вместе с пле- 
ером поставляется вереница че- 


хольчиков, крепление на пояс, шну- 
рок для ношения на шее и пара пере- 
ходников с miniUSB на USB пол- 
ноценный. Еще лучше обстоит дело 
с воспроизведением музыки: NF450 
удивляет четкими проигрышами, 
прекрасной работой как на низких 
так и на высоких частотах, и все это 
несмотря на то, что от стандартного 
компактного MP3-nneepa уже давно 
никто не ждет никаких откровений. 
Причем для полноты оценки вовсе 
не обязательно подключать «золо- 
тые» наушники, достаточно и тех, 
что идут в комплекте. ыы 


xs |. 


Macca полезных функций, 
упакованных в аккуратную 
| коробочку из мягкого 

| пластика. 
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Благодарим компанию АЛИОН 


за предоставленное на тестирование оборудование 


Г | Ромоздкие СО-проигрыва- 
| | тели не собираются уходить 
ый с рынка, и прямое тому до- 
казательство — свежая модель 
CD/MP3-nneepa МЕХХ NC900. Ho- 
винка выполнена в приятном на 
ощупь ультратонком корпусе и по- 
ставляется в комплекте с неболь- 
шим пультом дистанционного уп- 
равления со встроенным ЖК-экра- 
ном и аккуратным кожаным че- 
хольчиком. NC900 можно свободно 
прикрепить на пояс, но все же, 
по сравнению с любым флэш-пле- 
ером, он смотрится сегодня черес- 
чур громоздко. 

С другой стороны, он заметно 
выигрывает в длительных поездках 
и путешествиях. Во-первых, из-за 
большего объема используемых 
носителей — NEXX NC900 поддер- 
живает все известные типы CD, 
а во-вторых — из-за возможности 
подключения дополнительного от- 
сека с парой батареек внутри (хотя 


длительность работы встроенных 
аккумуляторов и так зашкаливает 
за 15 часов). Главная же функция 
любого плеера — собственно каче- 
ство проигрывания музыки — сво- 
им качеством не поражает. Даже 
при прослушивании лицензионных 
дисков многие фрагменты и проиг- 
рыши остаются частично «за кад- 
ром». Подключение дорогих науш- 
ников ситуацию, увы, не исправля- 
ет, хотя недостаточным качество 
воспроизведения назвать никак 
нельзя. Впрочем, свои финансо- 
вые запросы плеер компенсирует 
с лихвой. a 


` ВЕРДИКТ 


Если размер носителя для 
вас важнее размера проигры- 
вателя, то на NEXX NC900 
стоит обратить внимание. 


ЖЖ 


Tun: Flash/SD/MP3-nneep 


Дополнительные опции: цветной 


дисплей, ЕМ-радио 


Размеры и вес: 35х78х19, 42 г 
Ресурс аккумуляторов: 16 часов 


* Цена: 
256 Мб — $111 
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Rapsody RSH-100 


Коробка из-под фильмов 


Небольшая коробка кроет в себе жесткий диск емкостью 
до 400 Гб — хватит для хранения огромного количества 
фильмов, музыки, фотографий и другой информации. 


ЖК-дисплей с разрешением 128х128 точек. 


Кнопка прямого копирования данных с У$В-носителей 
(флэш-диски, кард-ридеры, фотокамеры). 


Кнопки управления воспроизведением видео и аудио 
с красивой голубой подсветкой. 


Удобная навигационная клавиша. На ЖК-дисплее 
отображается структура папок на диске. 


Пульт дистанционного управления. С его помощью 
доступны все функции видеоплеера Rapsody RSH-100. 


Маленькое окошко USB-nopta — именно посредством 
этого интерфейса так легко заливать гигабайты данных. 


Всевозможные аудио- и видеовыходы — подключить 
Rapsody RSH-100 можно к акустике и ТВ любого уровня. 


Компонентный видеовыход для достижения 
максимального качества изображения при просмотре 
видео на плазменных панелях в формате High Definition. 


Оптический разъем подключения внешнего декодера для 
многоканальной акустики. 
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Intel Pen 


% 


Герой пятого поколения 


Кирилл Аврорин \ 


Пятое поколение процессоров Intel, получив- 
шее всем известное название Pentium, пришло 
на смену легендарным «четверкам». Произо- 
шло это в марте 1993 года, но в нашей стране, 
погрязшей в политических склоках и финансо- 
вых кризисах, компьютеры на их основе стали 
массово появляться лишь в середине 90-х, да 
и то лишь в качестве топовых моделей на сто- 
лах редких счастливчиков. К тому моменту во 
всем остальном мире «пентиумы» уже успели 
вытеснить своих предшественников. Но самое 
примечательное в TOM, что торговая марка _ 
Pentium жива и по сей день. А 13 лет — болеё” 
чем серьезный срок для любого бренда в инду- 


pe „ыбтверок» Pentium в первую очередь отли- 
чался поддержкой нескольких вычислитель- 
——_ ных конвейеров (ALU, Arithmetic Logical Unit). 


В первых версиях их было два, что означало фактичес- 
ки двукратный прирост производительности по сравне- 
нию с 486-м. В марте 1993-го появились модели с час- 
тотами 60 и 66 МГц, продержавшиеся аж до 1997 года, 
а осенью 1995-го вышел серверный вариант — Pentium 
Pro, имевший встроенный кэш второго уровня. Сегодня 
все процессоры построены по этой технологии, но тогда 
память, служащая для хранения оперативных данных, SANDRA 2004 \ 
располагалась на материнской плате, что существенно 

сдерживало производительность ПК в целом. | 

Зимой 1997-го вышли первые чипы с интегрирован- | 133 = Pentium 166 
ным набором мультимедийных команд ММХ. Последний 
служил для упрощения вычислений, связанных с обра- 


-— 


боткой графической и видеоинформации, но только при Pentium 2 500 

условии полной его поддержки со стороны разработчи- 

ков ПО. Софтверные компании технологию поддержа- 

ли, и оба крупнейших производителя процессоров ак- g@ 1450 и Pentium 3 1000 

тивно продолжают развивать свои наборы дополнитель- 

ных инструкций по сей день. При этом они буквально > 

вынуждены обмениваться собственными разработками. _— 2854 = Pentium 4 2000 

В противном случае разработчикам не будет смысла = 

«затачивать» свои программы и игры под определен- \ 

ный тип процессоров. Pentium О 3200 
Спустя полгода после выхода Pentium MMX ситуация 

изменилась вновь. Пережив несколько серьезных моди- 

фикаций, первый «пентиум» просуществовал до лета eo 1000 2000 3000 4000 5000 6000 

1997 года и отдал пальму первенства своему наследни- 

ky — Pentium И. К тому моменту самая производитель- По графику заметно, что производительность систем даже в довольно примитивном тесте 

ная версия Intel Pentium работала на частоте 233 МГц, Запага 2004 не всегда пропорциональна тактовым частотам процессора. В реальных же 

оставаясь для многих наших соотечественников преде- приложениях ситуация и вовсе бывает комичной, когда, к примеру, Репйит 3 1000 МГц 

лом мечтаний. с легкостью обходит Pentium 4 1500 МГц. 
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Удивительным образом"беблюдается закон Мура, основа- 
теля компании ще на фото вверху). В 1965 году в процес- 
се подготовкй-к`выступлению он обнаружил интересную за- 
кономерность. По его расчетам новое семейство микропро- 
цессоров появляется каждые 18-24 мес., при этом количест- 
во транзисторов неизменно возрастает примерно вдвое. 
Как ни странно, но до сих пор этот закон соблюдается, при- 
чем отнюдь не с помощью искусственного ограничения са- 
мих компаний-производителей чипов. Впоследствии к этому 
закону были добавлены некоторые другие, весьма интерес- 
ные моменты, также сохраняющие тенденцию на протяже- 
нии многих лет. 


Пересчитывая мегагерцы 


Два полноценных вычислительных конвейера, возможность их увеличения, наличие 
полноценной системной шины — все это было революцией после 486. 


«Быстрый» кэш второго уровня и увеличенного объема плюс баснословная цена по- 
любились не только системным администраторам, но и хардкорным игрокам в Quake, 
предпочитавшим сверхвысокое для того времени разрешение в 1024х768 точек. 


Измененная конструкция корпуса, возросшая частота системной шины и сокра- 
тившийся технологический процесс — революция переросла в эволюцию, что про- 
должается и по сей день. Тем не менее, прирост производительности по сравне- 
нию с Pentium и Pentium Pro был не таким уж маленьким. 


Если «первый блин» в лице Celeron, напрочь лишенного кэша второго уровня, ока- 
зался комом, то появившийся ближе к осени Celeron 300A, который приобрел-таки 
128 Кб встроенной памяти, вышел полноценным представителем бюджетной ли- 
нейки. Процессор легко и непринужденно разгонялся до немыслимых тогда 450 МГц, 
несильно при этом уступая Pentium И 450 МГц, стоившему по меньшей мере в пять 
раз дороже. 


Немного увеличенная тактовая частота и большее количество транзисторов не 
привнесли в индустрию ничего кардинально нового. За счет этого Pentium Ш дол- 
ГО «входил в моду» — большинство покупателей предпочитали недорогие и быст- 
рые Celeron, не желая переплачивать за 5-10% прироста производительности. 


Архитектура нового чипа Intel кардинально отличалась от его предшественника. Ho, 
несмотря на двукратно возросшую частоту (1.5 ГГц против популярных тогда 733- 
866 МГц), удачной разработкой Pentium 4 не являлся. Слишком длинный вычисли- 
тельный конвейер проигрывал при большом объеме простых задач, и уж совсем не- 
прилично много терял при математических ошибках в программе. Лишь через не- 
которое время, путем стремительного наращивания частоты, кэша второго уровня 
и пропускной способности системной шины, Intel удалось дать отпор своему извеч- 
ному конкуренту — AMD. 


Принципиально новая конструкция, изначальная «заточка» под ультрапортатив- 
ные компьютеры и миллионы долларов, вложенных в рекламу мобильной платфор- 
мы Intel Centrino, сделали свое дело — сегодня подавляющее большинство ноутбу- 
ков используют именно связку Centrino + Pentium М. И, надо сказать, даже по тех- 
ническим характеристикам конкурентам еще предстоит немало работы, чтобы до- 
гнать Intel в этой области. 


Pentium О, сменивший спорный Pentium 4, использует двухъядерную архитектуру. 
Фактически, в одном чипе находятся два физически разделенных процессора, в то 
время как активно продвигаемая технология Hyper-Threading лишь виртуально де- 
лит чип на два независимых обработчика информации. Учитывая, что аналогичный 
процессор есть и у компании АМО, в скором времени можно ожидать широкой под- 
держки двухядерных чипов со стороны разработчиков, а значит и значительного 
прироста производительности во всем спектре приложений. 
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ЭКСПЕРТЫ ТЕСТОВОЙ ЛАБОРАТОРИИ XS MAGAZINE РЕКОМЕНДУЮТ 


ОКТЯБРЬ 2005 


В этой рубрике мы ежемесячно демонстрируем вам оптимальную, на наш взгляд, конфигурацию ком- 
пьютеров разных ценовых категорий. Почти каждую неделю снижаются цены, что спровоцировано 
как производителями, так и поставщиками. Поэтому за месяц спецификации даже недорогого ПК мо- 
гут заметно поменяться. Мы также не стали отталкиваться от «круглых» сумм в $500 или $1500, уделив 
большее внимание соотношению цена/производительность. 


До апгрейда осталось: 1 год 


Корпус INWIN C720 300W $53 
Материнская плата Г EliteGroup NFORCE4-A $89 
Память 2xHYUNDAI DDR DIMM 256 Мб РС-3200 $52 
Процессор/кулер Е AMD SEMPRON 2800+ BOX Socket 754 $87 
Видеокарта PCI-E GeForce 6200 128 Мб $83 
Жесткий диск Maxtor DiamondMax Plus 9 80 Гб ЗАТА5О ] $63 
Аудиокарта Интегрированная в материнскую плату п/а 
Привод AOpen COM5232 $31 
Монитор NEC MultiSync FE770 (CRT) $136 
Колонки Defender ЗРК 180 $6 
Клавиатура Microsoft Basic Keyboard | $10 
Мышь | A4-Tech Optical Wheel Mouse OP-620 $4 


До апгрейда осталось: 2 года 


Корпус | Foxconn T2P-482 $87 
Материнская плата | EliteGroup 945P-A/L1000 $105 
Память | 2xHYUNDAI ООВ-1 256 Mb РС-4200 $54 
Процессор/кулер Intel Pentium 4 530/J 3.0 ГГц BOX LGA775 | $199 
Видеокарта Sapphire АТ! RADEON X700 Pro $146 
Жесткий диск Western Digital 1600JB 160 Гб $82 
Аудиокарта Интегрированная в материнскую плату п/а 
Привод | SONY CRX-320E $33 | 
Монитор | ViewSonic G90f+B 19" (CRT) $261 
Колонки Creative Inspire 2.1 P-380 $44 
Клавиатура | Genius Comfy KB-19e Ergo $16 
Мышь Logitech UltraX Optical Mouse M-BT85 $15 


До апгрейда осталось: 2.5 года 


орпус | 
Материнская плата | АВТ АМ8 
Память 2xHYUNDAI DDR DIMM 512 Мб РС-3200 | 
Процессор/кулер AMD ATHLON-64 3200+ BOX Socket 939 
Видеокарта Gigabyte GV-NX68T256DH 
Жесткий диск | Western Digital 2000JB 200 Гб 
Аудиокарта Creative Audigy2 ZS $80350 
Привод Beng DW1640 
Монитор | BenQ FP931 19" (LCD) 
Колонки Microlab M1300 
Клавиатура | ВТС 6200С Slim 
Мышь | Logitech МХ518 ] 
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Примерная производительность 


Bis = Doom 3 


= Half-Life 2 


0 20 40 60 80 100 120 


Нижний порог для настольного компьютера заметно подрос — 
виной тому перевод системы на современную платформу NVIDIA 
пРогсе 4. Свежий чипсет не только заметно повысит общую 
производительность ПК, но и избавит вас от проблем при апгрейде 
на долгое время. Материнская плата оснащена разъемом PCI- 
Express, который вот-вот вытеснит с рынка AGP. 


Примерная производительность 


| 41 = Doom 3 


54 = Half-Life 2 


0 20 40 60 80 100 120 


За ту же самую тысячу долларов, что и раньше, теперь можно 
приобрести компьютер на основе новейшего чипсета 1945Р. Так как 
он появился в массовой продаже буквально несколько недель 
назад, этой конфигурации вполне хватит на пару лет безупречной 
работы в самых современных играх. 


Примерная производительность 


= Doom 3 


—=ы№, 
Г 


= Half-Life 2 


0 20 40 60 80 100 120 

К сожалению, ничего кардинально интересного в весовой категории 
«до $1700» не произошло. Вышла прекрасная видеокарта NVIDIA 
СеРогсе 7800СТ, но ожидать ее появления в продаже можно 
не раньше октября. Меломанам же стоит обратить внимание на 
новый Creative X-Fi, который появится совсем скоро. 


№10 октябрь 2005 XS MAGAZINE 


| 
Е 
| 
5 
\ 
у 
] 4 
Qe 
) 
‘Y 
‘ 
0 
i № 
| 
| у 
« 
7 у 
Г 
у 
1 | 
| № 
| 
% 
¥ 
3 
. 
} 
: 
г. 
. 
р. 
я 
ь 
Ш. 
Г 
q 
м 
; 
№ 
€ 
7 у 
“a 
ь 
№ 
р 
№ 


errr? ; № 
7 
| X 
у 
У 
¥ 
у 
v 
х 
у 
у 
ь 
¥ 
у 
у 
м 
у 
| 
у 
. 


\ © Se arn me 


Юл" 


- 


7. 


3% 


от фирмы Ч 
С-ежедневно! ®- 


= 
7 


J. 


ERE ER en 


74 


Jy 


\yk 
СС 


А 


К 
ОДА 


GE 


мы, 
I~ 
Me ры, 
Nev NU 
bt De 
ES 
A ees hey 
a ae 
и has we 
et mt 
Ce 
~~ 
Ls ™ 
OO. 
=f \ 


\ 


© 2005 DreamCatcher Interactive Inc. Дизайн упаковки © 2005 DreamCatcher Interactive Inc. Microsoft®, Windows & DirectX являются 
торговыми марками корпорации Microsoft. 


e Дизайн и марка DreamCatcher являются торговыми марками DreamCatcher Interactive Inc. Иконки рейтингов являются торговыми 
° марками Entertainment Software Association. 
NIVAL Логотипы программных платформ (™ and ©) 2004 IEMA. Все остальные бренды, наименования и логотипы являются 
INTERACTIVE зарегистрированными и/или торговыми марками их законных владельцев. Все права защищены. Сделано в Канаде. 


© 2005 Nival Interactive. Все права защищены 
© 2005 ЗАО « 1C». Все права защищены. 


Mobile Test 
ASUS P505 


Двуликий ASUS 


Дмитрий Чернов 


На заметку 


Стандарт: GSM 900/1800/1900 


Операционная система: Windows Mobile 


2003 SE Phone Edition 


Процессор: intel XScale PXA270 520 МГц 
Память: 64 Мб ПЗУ (55 Мб доступно), 18 Мб 
ОЗУ, слот расширения SD/MMC/SDIO 
Экран: 240х320 точек, 65 тыс. цветов 
Дополнительно: "ОА, Biuetooth 1.1, GPRS, 
батарея 1050 мА*ч, камера 1.3 Мпикс 
Разговор/ожидание: до 4 ч/до 100 ч 
Размеры и вес: 124х60х23 мм; 170 г 


есмотря на оптимистич- 

ные прогнозы, рынок 

смартфонов и коммуника- 
торов пока неразумен, как полуго- 
довалое дитя. Он ужасно доволен 
самим фактом своего существова- 
ния, теребит разноцветные погре- 
мушки от различных производите- 
лей и гораздо чаще пускает пузыри, 
нежели выдает что-то вразумитель- 
ное. Но в редкие моменты просвет- 
ления нерадивый ребенок все же 
умудряется радовать окружающих, 
И «первый блин» ASUS, как ни 
странно, можно отнести именно 
к таким единичным случаям. 

За два года, прошедшие со вре- 
мени анонса, 505-я модель успела 
сменить не только имя, но и ди- 
зайн, став одним из самых прилич- 
но выглядящих устройств среди 
аналогов. Общее впечатление пор- 
тит только внешняя антенна, ко- 
торая сегодня смотрится этаким 
плевком из прошлого и по сути 
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ДР [155 Мепи 


Мобильные телефоны 
Ведущий рубрики: Дмитрий Чернов 


дви © 


Photo Contacts 


Отчасти уникальным P505 делает специаль- 
ный интерфейс, который включается при 
закрытии флипа и уступает место стандартно- 
му виду Windows Mobile в остальных случаях. 


лишь напоминает о долгих годах 
разработки. С функциональной же 
точки зрения от своих коллег Р505 
отличается несильно, предоставляя 
пользователю стандартный сплав 
КПК и телефона. 

Отчасти уникальным его делает 
специально разработанный интер- 
фейс, который включается при за- 
крытии флипа и уступает место 
стандартному виду Windows Mobile 
в остальных случаях. При этом в 
закрытом виде набор действий ог- 
раничивается просмотром инфор- 
мации — чтобы написать SMS (не 
говоря уже о более серьезных про- 
цедурах), придется открыть крыш- 
ку. Сопровождает вышеописанное 
ноу-хау нестандартное расположе- 


ние джойстика, вопреки традиции 
облюбовавшего место не на лице- 
вой панели, а сбоку. Для пользова- 
телей продукции Sony Ericsson та- 
кие вывихи дизайна не новость — 
еще несколько лет назад Jog Dial 
был чем-то сродни визитной кар- 
ТОЧКИ «мобильников» Sony. Всем 
остальным придется привыкать к 
странностям архитектуры, что сде- 
лать не так уж и сложно. 
Дизайнерские «шутки» с джойсти- 
ком слегка компенсирует кнопка 
вызова голосового управления, при- 
сосавшаяся к противоположному 
торцу. И в данном случае ее нали- 
чие полностью оправдывает себя, 
поскольку Р505 — один из немногих 
аппаратов, которые могут похвас- 


2 ЦЕНТА СВЕРХУ 


ero из Tonne 


по совместительству — 


пробой пера 


уж плохо. С зак 


флипом смартфон 


обычный «мобиль- 


XOK на 


лке произ- 


предназначен для 


вания устройства 


омим‹ 


пог имого записн 
держимого запис 


видно, что в бу; 
женеры 
лефон 


работать 


в данном режиме. Пока же 


таться тем, что voice control встроен 
в них не для галочки. Качество рас- 
познавания голоса поразительное. 
Вот только насладиться им как сле- 
дует не получится — при активном 
использовании батарея микроско- 
пической емкости живет 3-4 часа. 
Но, несмотря на это, дебют ASUS 
на рынке смартфонов можно счи- 
тать состоявшимся. По крайней ме- 
ре, положительных эмоций он дарит 
гораздо больше, чем отметившийся 
в прошлом номере НР 16340. А тще- 
душную батарею, в крайнем случае, 
всегда можно заменить на более 
емкую. При неподдельном желании, 
разумеется. и 


ВЕРДИКТ 


Короткометражный смарт- 
фон с великолепным сцена- 
рием и счастливым концом. 


ЖКХ 


ОЦЕНКА: 
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На заметку 


Диапазон: GSM 900/1800/1900 Экран: внешний — 65 тыс. цветов, 128х128 точек, основной — 262 тыс. цветов 


Дмитрий Чернов 


Mobile Test 


LG M4410 


Гоночный болид карманного размера 


ПЛЕЕРОМОБИЛЬ 


>/! 


4976 


176х220 точек 


Bluetooth, WAP, GPRS, IrDA, EDGE Разговор/ожидание: до 3 ч/до 200 ч Размеры и вес: 94x48x25 мм; 116 г 


M4410 реализовано не так 
ae много революционных тех- 

нологий, в нем сложно най- 
ти какие-то яркие функциональные 
отличия от аналогичных моделей, 
а в коробке с телефоном вам вряд 
ли удастся обнаружить купон 
на внеочередное приобретение 
Ferrari Enzo. Впрочем, кое-что 
от последнего все же есть: стиль- 
ная заставка со спидометром и рев 
двигателя при включении. И в этом 
нет ничего странного — производи- 
тель позиционирует устройство как 
«скоростной фономобиль». В чем 
оно выражается, пока не очень по- 
нятно, но выглядит неплохо. 

M4410 пытается доказать при- 
надлежность к «мужскому спорту» 
всеми фибрами своей души — плав- 
ными обводами корпуса, характер- 
ным дизайном и предустановленны- 
ми темами, так или иначе связан- 
ными с гоночными автомобилями. 


M4410 пытается доказать принадлежность 
К «мужскому спорту» характерным дизайном 
и предустановленными темами. 


В остальном это — типичный «коре- 
ец» со своими плюсами и минуса- 
ми. Так, уже не первый год экраны 
телефонов LG затыкают за пояс ед- 
ва ли не всех своих конкурентов и 
не менее традиционно понижают 
время жизни телефона до стандарт- 
ных 3-4 дней активного использова- 
ния. Хотя результат этот не так уж 
и мал по сравнению со многими 
другими яркими и звонкими моде- 
лями. М4410 не стал исключением 
из правил и на сегодняшний день 
имеет лучший дисплей из всех дос- 
тупных на рынке. К этим приятным 
характеристикам добавим наличие 
достойной 1.3 Мпикс встроенной ка- 
меры и адаптера Bluetooth. А к вы- 
шеупомянутым особенностям ти- 
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пичного «корейца» можно добавить 
звонкий динамик, старательно отра- 
батывающий все свои 40 голосов. 
Также 1@ М4410 поддерживает 
стандарт EDGE, к которому сото- 
вые операторы проявляют все боль- 
ший интерес. 

Телефон оснащен встроенной 
памятью, объема которой хватит 
для хранения контактов, мелодий 
и нескольких фотографий. Но так- 
же имеется разъем miniSD, и если 
вы намерены активно использо- 
вать М4410 в качестве фотокаме- 
ры и плеера, объем памяти можно 
легко нарастить до 1 Гб. Благо этот 
формат получает все большее 
распространение, и найти нужную 
карточку в продаже довольно лег- 


ко. Удивление вызывает жестко 
заданная структура папок на кар- 
точке, но, с другой стороны, это 
всего лишь продвинутый телефон, 
а не компьютер, и хранить в нем 
что-либо кроме музыки, фотогра- 
фий, текстов и контактов не требу- 
ется. И опять-таки, если ее объема 
категорически не будет хватать, 
всегда можно приобрести допол- 
нительную ти!О-карточку. Tex- 
нофрикам и желающим получить 
компьютер стоит обратить внима- 
ние на громоздкие смартфоны и 
КПК, а если просто нужен телефон 
для развлечений, то о покупке вы 
не пожалеете. a 


ВЕРДИКТ 


Телефон с мужским «характе- 
ром» и женскими «мозгами». 


ОЦЕНКА: 
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Mobile 


Test 


Мобильные телефоны 
Ведущий рубрики: Дмитрий Чернов 


Sony Ericsson W800 


Телефон на прогулке 


Дмитрий Чернов 


Диапазон: GSM 900/1800/1900 


Экран: 176х220 точек, 262 тыс. цветов 

Память: 38 M6, поддержка Memory Stick Duo Pro 
Дополнительно: камера 2 Мпикс, MP3, ЕМ-радио, 
карта памяти на 512 Мб в комплекте, Bluetooth, 


WAP, GPRS, "ОА 


Разговор/ожидание: до 94 /до 400 4 
Размеры и вес: 100x46x20.5 мм, 99 г 


alkman, скорее, имя 

нарицательное, неже- 

ли торговая марка. 
Еще во времена расцвета кассет- 
ных магнитофонов половина пост- 
советской молодежи козыряла мод- 
ным иностранизмом «уокмен», за- 
меняя им привычное «плеер». Се- 
годня от былой популярности остал- 
ся лишь стойкий аромат, все еще 
слышимый сквозь вереницу разно- 
цветных запахов бесчисленного 
множества МР3-игрушек. Ho Sony 
продолжает видеть в Walkman флаг- 
мана, которого необходимо привес- 
ти в соответствие веяниям моды. 

В качестве жертвы выбран по- 
следний телефон совместного пред- 
приятия Sony Ericsson — К750, от 
которого W800 перенял все, вклю- 
чая внешний вид и начинку. Фанта- 
зии дизайнеров хватило только на 
то, чтобы раскрасить корпус в яр- 
кие цвета, исправив строгий экс- 
терьер «семьсотпятидесятого» в со- 
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Помимо бодрой раскраски говорящий 
Walkman может похвастаться заменой 
функционала пары кнопок, запускающих 
теперь фирменный проигрыватель, и иной 
конструкцией шторки, прикрывающей камеру. 


ответствии с новой концепцией. 
Последняя, в свою очередь, сдела- 
ла ставку исключительно на моло- 
дежь — на тех, кто, собственно, и 
является основными потребителя- 
ми карманной музыки. Помимо бод- 
рой раскраски говорящий Walkman 
может похвастаться лишь заменой 
функционала пары кнопок, запуска- 
ющих теперь не абы что, а фирмен- 
ный проигрыватель, и иной кон- 
струкцией шторки, прикрывающей 
камеру. Вдобавок обладатели плее- 
рофона найдут в полупрозрачной 
коробке более качественные науш- 
ники и карту памяти аж на 512 Мб. 

Все остальные фокусы, на кото- 


рые способен W800, становятся 3a- 
метны лишь при более тесном об- 
щении. Чтобы не оставалось сомне- 
ний, что перед вами вовсе не теле- 
фон с MP3-nneepom, а самый на- 
СТОЯЩИЙ «уокмен», добавлена воз- 
можность работы без $1М-карты. 
Вот только, выбрав режим плеера, 
вы не сможете использовать ни за- 
писную книжку, ни органайзер, ни 
прочие радости жизни — на бли- 
жайшие несколько часов един- 
ственным собеседником будет 
только музыка. Да и если даже пы- 
таться совмещать работу телефона 
во время проигрывания песен, при- 
ходится мириться со смехотворным 


ФУНКЦИОНАЛ 

ПО МАКСИМУМУ 
Сомнительное преимущест- 
W800 в 


ет пока- 


во использования 


режиме плеера м‹ 


заться странным т кто не 


первый год нос собой 


сотовый» и зачастую имеет 
несколько SIM-Kapt. Отклю- 


чать же функции телефона 


только для того, чтобы на- 


сладиться творчеством му- 
зыкального кумира, и вовсе 
бессмысленно. Если, конеч- 
но, для этого нет подходящих 
стартовых условий. К по 
следним можно отнести дол- 

ле когда исполь 
зование «мобильников» за- 


прещено в целях сохраннос 


ти бортового оборудования 


Именно в этих случаях ре- 
жим плеера вместо скучного 
самолетного профиля будет 


очень кстати 


временем работы батареи, чьи ре- 
сурсы охотно съедает красочный 
экран. 

Насколько в целом перспективна 
стратегия Sony, пока понять невоз- 
можно. W800 если и найдет своего 
покупателя, то в основном среди за- 
коренелых меломанов или поклон- 
ников торговой марки. Все осталь- 
ные могут добиться тех же возмож- 
ностей и от К750, купив карту памя- 
ти потолще и назначив запуск пре- 
словутого плеера хоть на все кнопки. 
Остается надеяться, что в дальней- 
шем линейка Walkman будет отли- 
чаться от обычных моделей не толь- 
ко появлением статусной строки и 
парой альтернативных кнопок. № 


ВЕРДИКТ 


Бюджетный MP3-nneep 
с функциями телефона. 


ОЦЕНКА: 
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Motorola A10 


Юбилей третьего 
поколения 


Дмитрий Чернов 


На заметку 


Стандарт: WCDMA 2100, GSM 900/1800/1900 
Операционная система: Symbian 7.0 


Процессор: ARM9 32-bit 168 МГц 


Память: 32 Мб ПЗУ (24 Мб доступно), слот 
расширения TransFlash (128 Мб в комплекте) 
Экран: сенсорный 208х320 точек, 65 тыс. цветов 
Дополнительно: Bluetooth 1.1, GPRS, батарея 
1050 мА*ч, камера 1.2 Мпикс, MP3-nneep 
Разговор/ожидание: до 4 ч/до 192 4 

Размеры и Bec: 116х58х20 мм, 165 г 


otorola уже не первый 

раз пытается выйти 

на рынок смартфонов. 
Как и у Hewlett-Packard, ee дебют- 
ные модели пользовались спросом 
исключительно благодаря скуднос- 
ти ассортимента в магазинах. Если 
же брать стандарт WCDMA, то тут 
выбор и вовсе ничтожен, и «голод- 
ные» покупатели сметают с полок 
все, что хоть как-то работает. Но, 
похоже, для старейшего «мобиль- 
ного» концерна период «первых 
блинов» закончился — А1 000 стоит 
на голову выше своих несовершен- 
ных предков. 

Тысячная модель Моюго!а умуд- 
ряется совмещать в себе солидный 
дизайн, весьма приличный функци- 
онал и пучок несерьезных мелочей, 
вроде светового индикатора в виде 
буквы «М», раздвигающегося сти- 
луса и ремешка, чтобы носить уст- 
ройство на шее. Последнее, прав- 
да, своих почитателей найдет с тру- 
дом — таскать такое чудище вмес- 


Mobile Test 


Стильный внешний вид, прекрасное качество 
связи, богатая комплектация, вполне 
«съедобная» камера и возможность 
использования в сетях третьего поколения. 


то колье согласятся немногие. Все- 
му остальному применение можно 
найти без труда. 

Те, кто хоть раз пользовался 
телефонами этого производителя 
и держал в руках КПК, проблем 
с A1000 не испытают вовсе. При- 
вычные меню, стандартный набор 
приложений и гибкий интерфейс 
давно стали визитной карточкой 
компании. А от «наладонников» 
смартфону достался экран Today 
со всеми его достоинствами, на 
всякий случай переименованный 
программистами в Ноте. Эргоно- 
мическую идиллию не нарушает 
даже аккумулятор, отрабатываю- 
щий стандартные 3-4 дня при уме- 
ренном пользовании аппарата. 
Все это ставит А1000 в список се- 
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годняшних фаворитов в плане 
удобства выполнения повседнев- 
ных задач. 

Недовольство начинаешь испы- 
тывать лишь при работе с Bluetooth: 
и без того капризный стандарт 
в А1000 оказывается настоящим 
засранцем. Прервать на полдороге 
передачу файла для него, похоже, 
норма, поэтому пытаться отпра- 
вить приятелю что-либо размером 
больше одного мегабайта не стоит. 
Что самое удивительное, при этом 
смартфон умудряется прекрасно 
работать с любыми Вшеюо!-гарни- 
турами и бесперебойно синхрони- 
зировать данные с компьютером. 
Чем провинилась передача фай- 
лов, непонятно. 

Но попробуйте закрыть глаза на 


ПИШИТЕ РАЗБОРЧИВО, 


ПОЖАЛУИСТА 

Помимо экрана Today, от 
КПК А1000 досталась и про- 
грамма для рукописного 


ввода текста. Правда, из-за 
разницы в операционных си- 


стемах Motorola не смогла 


тросто взять и добавить в 


список предустановленного 


ПО тот же PenReader, заслу 


у 


жи 


достойную 


репута- 


цию Ha Pocket PC. А To, 
пришлось ставить в качестве 
альтернативы, оказалось 


практически неудобовари- 


MO. Весьма полезное распо- 
знавание рукописи Ha A1000 
требует скрупулезного обу- 
чения смартфона премудро- 
стям вашего почерка. К то- 
му же, как бы вы ни стара- 
лись, одновременно получит- 
ся вводить либо текст, либо 
цифры, что заставляет серь- 
езно задуматься над умест- 
smart в 


ностью приставки 


данном случае. 


этот досадный недочет, и ругать 
A1000 вам будет практически 
не за что. В сравнении с предыду- 
щими моделями, «тысячник» вы- 
глядит как яйцо Фаберже против 
куриного. Стильный внешний вид, 
прекрасное качество связи, 60- 
гатая комплектация, вполне «съе- 
добная» камера и возможность 
использования в сетях третьего 
поколения делают его естествен- 
ным выбором для покупателя с лю- 
быми амбициями. Если принять 
номер модели за юбилейный, то 
отметить круглую дату у Motorola 
получилось пусть не с блеском, 
зато очень по-домашнему. a 


ВЕРДИКТ 


Идеальная замена золотой 
цепочке для владельцев 
крепких шей. 


ОЦЕНКА: 
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Игры для мобильных телефонов 
Ведущий рубрики: Дмитрий Чернов 


Обратите внимание на изменение условий заказа игр. Теперь для прибретения игры необходимо отправить SMS с указанным 
кодом на указанный под ним же номер. После этого с вашего счета будет списана соответствующая сумма, вы получите ссыл- 
ку для скачивания игры. Убедитесь, что на вашем телефоне правильно настроен WAP. Мы приводим только основные модели 
телефонов. Полный список моделей, на которых пойдет та или иная игра, можно посмотреть Ha сайте www.playmobile.ru. 


Жанр: Strategy 


Блицкриг || ee 
Сайт: www.nival.com/ru Размер: 500 Кб 


Код для закачки: 978532200748 
Номер: 2555 


fina телефонов: Motorola С650, 
£398, V220, V300, V400, V500, 
V600; Nokia 3100, 3300, 3600, 
5100, 6100, 6600, 6820, 7200, 
7600, 7610, N-Gage; Samsung 
C100, D500, E330, E600, E700, 
X600; Siemens C60, C65, CX65, 
M55, M65, S65, SL55, SX1; Sony 
Ericsson K500i, K700i, K750, 
71610, T616, T630 


an 


Код для закачки: 979598700748 
Номер: 2333 


Для телефонов: Nokia 40 Series, 
60 Series; Sony Ericsson T610, 
T616, T630, Z600, K500, K600, 
K700, K750; Motorola V300, V400, 
\500, V600, V3, C650, C380, 
Vi80, V220, V535, V551, V635, 
\980; Siemens SX1, C65, CF62, 
SL65, CX65, CX70, M65, SK65, 
$65; Samsung C100, X100, C200, 
E600, C110, X120, X140, D500, 
E720, E730, E700, E630, E330, 
X450, E710, E800, E820 
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меньшение игр до карман- 
ных размеров давно стало 
привычным делом. Только 


самые упертые до сих пор не осоз- 
нали истинные размеры мобильного 
рынка и спрос на качественные 
У2МЕ-проекты. Nival к последним 
имеет весьма посредственное отно- 
шение и не боится наступать на гор- 
ло собственной песне, выбрасывая 
из нее не только слова, но и целые 
куплеты. Что самое удивительное, 
получающееся в итоге становится 
не хуже оригинала. 

Основное отличие Blitzkrieg И от 
«большого брата» в том, что мы ру- 
ководим не целой армией, а горст- 
кой головорезов, по мере своих 
скромных сил вносящей хаос в ря- 
ды противника. Подопечный отряд 
матереет в процессе освобождения 
земель от оккупантов и не только 
портит врагам здоровье, но и от- 
кусывает стратегические объекты, 
а те, что откусить не может — раз- 


бирает по кирпичику с помощью 
тротила. Разумеется, ни о каком 
соответствии реальному вооруже- 
нию Второй мировой, которым сла- 
вилась «персональная» версия иг- 
ры, речи быть не может. Да и не 
нужно оно вовсе. 

У детища Мма! и без того хватает 
достоинств, включая простенькие, 
но очень милые пейзажи, богатый 
звук и даже некое подобие интел- 
лекта у микроскопических фрицев. 
Единственный его конкурент — 
расположившаяся по соседству 
Ancient Empires Il. И добавлять что- 
то в данном случае просто бес- 
смысленно. & 


><] ВЕРДИКТ 


Уменьшенная копия отечест- 
венного блокбастера, не поте- 
рявшая ни капли шарма. 


ОЦЕНКА: 


Жанр: Action Разработчик: New Edge 


Сайт: newedge.ru/ru/games/ourgames/stab.html Размер: 196 Кб 


окращенно $.Т.А.В., или пра- 
© вильнее С.Т.А.Б. — система 
тактического автономного 
боя. Несмотря на название, тактики 
и автономности в отечественной ар- 
Kage немного. Имеем «уазик» с пуле- 
метом на борту и бесконечное коли- 
чество звездно-полосатых самоле- 
тов и танков, атакующих родную от- 
чизну. В перерывах между их истреб- 
лением съедаем порцию неплохо по- 
данного и забавного сюжета, и снова 
в бой. Особо усидчивым солдатам 
выдают медали, а самых преданных 
в ближайшее время ждет аддон с го- 
ворящим названием Back S.T.A.B. 
Несмотря на относительно прос- 
тую концепцию, детище московской 
New Edge на деле оказывается едва 
ли не самой приличной «мобильной» 
аркадой из вышедших за последний 
год. Предельно простое управление 
позволяет за пару минут освоить 


премудрости управления отечест- 
венного «Хаммера» и без особого 
труда расстрелять взбесившийся 
парк U.S. Navy. Три эпизода, демон- 
стрирующие недюжинные способ- 
ности художников New Edge, проле- 
тают незаметно. Медалей на кителе 
появляется столько, что впору поку- 
пать новый, и расставаться с их вла- 
дельцем — сержантом Андре- 
евым — не хочется совсем. Остает- 
ся лишь дождаться продолжения и 
в очередной раз убедиться в том, 
ЧТО «наше» не так уж редко стано- 
BUTCA СИНОНИМОМ «хорошо». я 


>< ВЕРДИКТ 


Красивый милитари-экшн из 
разряда «не оторваться». Раз- 
ве что мог бы быть посложнее. 


ОЦЕНКА: 
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Ancient 
Empires Il 


ANCIENT T¥ 
EMPIRE RC) 


So AT 


Код для закачки: 978537100748 
Homep: 2555 


Для телефонов: LG U8110; 
Motorola E398, V300, V400, V500, 
V525, V600; Nokia 3230, 3650, 
3660, 6230, 6600, 6630, 6670, 
6680, 7610, N-Gage; Samsung 
E310, E330, E600, E710; Siemens 
C65, CV65, CX65, CX70, CXT65, 
CXV65, M65, S65, SX1; Sony 
Ericsson K500, K750, Z1010 


Жанр: Strategy Разработчик: Glu Mobile 
Сайт: glu.com/games/strategy and rpg/ancient empires ii.jsp 


Размер: 236 Кб 


вание лучшей стратегии 
53 для мобильных телефонов 

Ancient Empires обеспечила 
себе еще с выходом первой части. 
Напоминающая старенькую Shining 
Рогсе, сажавшую батарейки Сате- 
Сеаг в начале 90-х, она столь же 
умело пожирала аккумуляторы «со- 
товых» год назад. Появление сикве- 
ла при таких стартовых условиях бы- 
ло лишь вопросом времени. 

В плане геймплея Ancient 
Empires И мало чем отличается от 
оригинала: слегка потолстел сюжет, 
поумнел Al, ранее не отличавшийся 
особой сообразительностью, увели- 
чился ассортимент войск, да под- 
росло количество игроков в мульти- 
плеере. Основной упор при раз- 
работке продолжения сделан на 
внешний вид, и такой подход впол- 
не оправдан — больше менять в 
этой почти безупречной стратегии 
по сути нечего. 

С появлением парных сражений, 


Kingdom of Heaven 


Код для закачки: 977931900748 
Номер: 2333 


Для телефонов: LG 18110; 
Motorola C975, E1000, E398, 
E550, V300, V400, V500, V525, 
V600, V80, V980; Nokia 2650, 
3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 
35101, 5100, 5140, 6100, 6200, 
6220, 6230, 6585, 6600, 6800, 
7200, 7250, 7600, 7610, N-Gage; 
Sagem MYV65, MYV75, MYX52; 
Samsung E330, E700, E800, 
X460, 2105, 2107; Sharp GX10, 
GX20, GX25, TM100; Siemens 
C65, CT65, CV65, CX65, CX70, 
CXT65, CXT70, CXV65, M65, S65, 
SL65; Sony Ericsson F500, K500, 
T630, V800, Z1010, Z600, Z800 
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Жанр: Action Разработчик: Giu Mobile Сайт: glu.com/games/tv_and 
movies/kingdom_ of heaven.jsp Размер: 185 Кб 


3 осады Иерусалима в KOH- 
це ХИ века Ридли Скотт 
сделал слегка пафосную 


историю про деревенского кузнеца, 
в одночасье ставшего благородным 
рыцарем. Разработчики пошли еще 
дальше, понизив статус Балиана до 
половой тряпки, к которой как мусор 
липнут осажденные жители города. 
А поскольку игра сделана по одно- 
именному фильму, достаточно лишь 
пары слов о главном герое, его по- 
дружке Сибилле и несчастных кресть- 
янах, которые с места не могут сдви- 
нуться без команды. 

Вооружившись одноклеточной кон- 
цепцией, Kingdom of Heaven, похо- 
же, решила претендовать на звание 
самой странной игры года. Судите 
сами: здесь нет никакого экшна 
в привычном понимании слова. Его 
заменяют Балиан Ибелинский и Си- 
билла Анжуйская, которые, избегая 
вражеских стрел и снарядов, проче- 
сывают каждый угол Иерусалима 


скачиваемых карт и шикарной гра- 
фики Ancient Empires |] окончатель- 
HO разбросала всех конкурентов в 
разные стороны. Прекрасно аними- 
рованные юниты и красочные пей- 
зажи теперь стоят на одном уровне 
с многообразием тактических при- 
емов, которыми обычно богаты по- 
шаговые стратегии. И пусть оно за- 
ключается лишь в количестве кле- 
ток, на которое может продвинуть- 
ся конкретный юнит, и силе его уда- 
ра — даже этого оказывается до- 
статочно, чтобы отнять у жизни не 
один десяток часов. Добавьте сюда 
превосходное исполнение и полу- 
чите то, что называется «идеаль- 
ной игрой». м 


р < ВЕРДИКТ 


Лучшей стратегии на Java нет 
и, скорее всего, не будет. 


ОЦЕНКА: 


в поисках выживших, после чего ве- 
дут всю ораву к канализационному 
люку. 

Учитывая серьезность ситуации 
мегаполиса, осажденного двумя 
сотнями тысяч сарацинов, строй- 
ная цепочка колхозников за прота- 
гонистом выглядит по меньшей ме- 
ре смешно. И деться от этой эклек- 
тики никуда нельзя — на протяже- 
нии всех уровней мы только и дела- 
ем, что гусеницей бегаем по горо- 
ду, изредка подливая воды в горя- 
щий на улицах огонь и подлечивая 
послушное стадо за спиной. Вот 
такая она была, осада Иерусалима 
в 1186 году. # 


><] ВЕРДИКТ 


Осада Иерусалима, 
рассказанная в двух словах 
за 30 секунд. 


ОЦЕНКА: 
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Mobile 


Games 


astersoft © 


Sudoku 


Жанр: Sudoku 
Платформа: Pocket РС 


Разработчик: Mastersoft Mobile Solutions 
Где взять: www.mastersoftmobilesolutions.com/sudoku_ppc.php 


Цена полной версии: $14.95 


Требования: Windows Mobile 2002/2003 


Quartz 2 


Жанр: Puzzle 

Платформа: Pocket PC 
Разработчик: Elements 
Interactive 

Где взять: : 
www.elementsgames.com/quartz2 
Цена полной версии: $6.95 
Требования: Windows Mobile 
2002/2003 

Размер: 400 Кб 
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Размер: 3.1 Мб 


еловека неискушенного 
Quartz 2 может смутить 


нестандартностью подхо-. 


да к «стакану». Привычный прямо- 
угольник здесь заменен на ромб, 
в котором к тому же присутствует 
некое подобие физики. Фрагменты 
не просто падают на дно, а акку- 
ратно скатываются к середине, об- 
разуя разноцветную кучку. Вроде 
ничего сложного, но уберечься от 


Игры для КПК 


Ведущий рубрики: Дмитрий 


близанная в прошлом но- 
мере судоку потихоньку 
продолжает свою экспан- 
сию, и пройти мимо столь вопию- 
щей оккупации игровых платформ 
было бы просто стыдно. Тем более, 
что за прошедший год всеобщего 
помешательства на ней одних толь- 
KO «вариаций на тему» для КПК 
можно насчитать полтора десятка, 
что на общем фоне выглядит в бук- 
вальном смысле вторжением. 
Mastersoft Sudoku ничего принци- 
пиально нового в процесс решения 
«латинских квадратов» не вносит: 
поле 9х9, куча цифр, превращаю- 
щих картинку на экране в числовую 
помойку, и бесконечное количест- 
во безвозвратно выброшенных из 
жизни часов. Свои баллы детище 
Mastersoft заслуживает исключи- 
тельно способом подачи и беспре- 
цедентной заботой о пользователе, 
решившемся понять, от чего же, 
собственно, все сходят с ума. 
Вместо бесцельного тыканья в 
пустые клетки — возможность ос- 
мысленно расставлять предполага- 
емые цифры (до 9 штук) в каждом 
квадрате. Вместо скучного белого 


случайных рефлексий получается 
не всегда. 

Несмотря на оригинальную фор- 
му, смысл развлечения остался тот 
же — упорядочить валящиеся свер- 
ху фигуры по цветам в количестве 
как минимум четырех штук. В стан- 
дартном режиме вы просто швыряе- 
те куски на дно, стараясь убрать их 
все с поля. После определенного ко- 
личества сброшенных фигур мест- 


Чернов 


*\ ¥ersion 1.00 


MOBILE SOLUTIONS 


поля с черным текстом — целый 
набор соцветий на любой вкус. Же- 
лающие могут даже усложнить за- 
дачу, поставив вместо однообраз- 
ных математических символов раз- 
ноцветные маргаритки, иероглифы 
или божьих коровок. Не говоря уже 
о подсказках или мгновенном ре- 
шении раскладки, ставших нормой 
даже в бесплатных версиях судоку. 
Для полного счастья не хватает 
лишь поддержки VGA, но и этот не- 
дочет — не более чем временная 
неприятность. a 


ВЕРДИКТ 


Самая человечная версия 
судоку. 


ОЦЕНКА: 


ный колдун кидает набор из бес- 
цветных ромбиков, добавляющих 
проблем и придающих особый шарм 
вашей мозаике. В Timed Game эти 
проявления доброжелательности 
случаются гораздо чаще, когда не- 
умолимая крайняя полоска таймера 
доходит до противоположного края. 

Наконец, Puzzle Game (такое впе- 
чатление, что остальные — не puzzle) 
предлагает более спокойное и расчет- 
ливое заполнение «стакана» без вся- 
ких фокусов со стороны невидимого 
вредителя. Прочие бонусы и мелкие 
нюансы, каковыми Quartz 2 на удив- 
ление богата, помогают избежать пе- 
чального конца. Вот только ориги- 
нальности детищу Elements Interactive 
они придать никак не смогут. Хотя в 
данном случае это и не требуется. № 


ВЕРДИКТ 


Философская пуццля на тему 
тяжелой жизни ромбов. 


ОЦЕНКА: 
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Pixelus 


Жанр: Puzzie 

Платформа: Pocket PC, Palm OS 
Разработчик: Astraware 

Где взять: www.astraware.com/ 
all/default/pixelus 

Цена полной версии: $19.95 
Требования: Windows Mobile 
2002/2003, Palm OS 

Размер: 2.8 Мб 


МОМКЕУМАМ. 


Joker’s 


Жанр: Action/puzzie 
Платформа: Pocket PC 
Разработчик: PocketNapalm 
Где взять: 
www.pdamill.com/prod_jg.shtml 
Цена полной версии: 
Требования: Windows Mobile 
2002/2003 

Размер: 3.8 Мб 


ixelus — название гипоте- 

тического острова с одной 

единственной деревней и 
кучкой придурковатых богов. Клав- 
дий — римский патриций, остав- 
шийся в живых после крушения ко- 
рабля у берегов Пикселуса. Вместо 
того, чтобы просто помочь несчаст- 
ному вернуться домой, завсегдатаи 
местного Олимпа решают восполь- 
зоваться случаем и в ультиматив- 
ном порядке просят юношу почи- 


uest 


т тотального сходства 
с хитом позапрошлых де- 
сятилетий уокег$ Quest 

не спасает ни наличие РОАМИ 

в титрах, ни развесистый сценарий, 

сопровождающийся глупыми кар- 

тинками, ни все прочие попытки 
скрыть отсутствие оригинальных 
идей у разработчика. Однажды 

PocketNapalm уже доказала, что 

может сделать превосходный 

Boulder Dash, невзирая на солид- 
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нить полы в их дворцах. Последне- 
му ничего не остается, как принять 
заманчивое предложение и занять 
место пожилого циклопа, в чьи обя- 
занности и входит слежение за по- 
рядком в царских хоромах. 
Потерянные куски мозаики при- 
ходится укладывать из-за пределов 
рисунка, швыряя их, как фрисби. 
За ход можно поставить лишь один 
фрагмент, при условии, что ему 
есть во что упереться с произволь- 


ный возраст и избитость торговой 
марки. Зачем было делать это вто- 
рой раз, непонятно. 

Не пытайтесь переварить выше- 
сказанное — просто возьмите 
Boulder Dash Extreme, замените 
мальчика Ha рыбу-клоуна из детса- 
довского мультфильма «В поисках 
Немо», а девочку — на дочь под- 
водного короля, похищенную ось- 
миногом, и получите Joker's Quest. 
Отличий второго от первого с тру- 


ной стороны, а путь не преграждают 
другие обломки. Кажущаяся просто- 
та задачи до кучи усугубляется не- 
затейливыми рисунками, в которых 
отсутствует не больше десятка пли- 
ток. В итоге две сотни комнат, кото- 
рые Клавдий вынужден привести 
в порядок, чтобы добраться до Все- 
вышнего, начинают сводить с ума. 
Через полсотни мозаик голова 
распухает до размеров хорошего 
арбуза, и все чаще хочется обречь 
Клавдия на жизнь среди одногла- 
зых питекантропов, а локальные 
дворцы — на состояние вечного ре- 
монта. С другой стороны, смысл в 
пуццлях, решающихся за пару ми- 
нут ковыряния в носу, близок к ну- 
лю. И Astraware таких не делает. № 


р <] ВЕРДИКТ 


Очередной головоломный 
шедевр от Astraware. Хоть бы 
раз дрянь какую выпустили. 


ОЦЕНКА: 


дом хватает на чайную ложку, да 
и та растворяется в общей массе 
аналогий. Вместо подземного ко- 
выряния мы плаваем в море среди 
акул, сумасшедших черепах, кра- 
бов и рыболовных крючков, соби- 
рая не алмазы, а всего лишь жем- 
чужины. 

Сотня однотипных локаций надо- 
едает гораздо быстрее, чем успева- 
ет открыться хотя бы до половины. 
Все это мы уже видели бессчетное 
количество раз. Несмотря на тради- 
ционное качество исполнения того, 
что выходит под маркой РОАМИ, 
по сотому разу собирать драгоцен- 
ности и спасать принцесс что-то 
не очень хочется. Но, как подсказы- 
вают справа, к детям это, скорее 
всего, не относится. i 


><] ВЕРДИКТ 


BoulderDash meets Finding 
Nemo. Комментарии 
излишни. 


ОЦЕНКА: 
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Snakes 


Glimmera 


Игры для N-GAGE 


Ведущий рубрики: Дмитрий Чернов 


Жанр: Action Разработчик: 1ОМО Издатель: Nokia 
Сайт: www.snakesoutbreak.com LleHa полной версии: 


«Питоне», с подачи Nokia 
называемом в простонаро- 
дье «Змейкой», не слыша- 
ли только глухие. Посему единствен- 
ный вопрос, который в данном случае 
будет актуален: почему Snakes не 
стали первой игрой для N-Gage? Бес- 
платное веселье, способное развлечь 
компанию из четырех владельцев 
игрофона (где ж столько взять-то...), 
на деле оказывается лучше многих 
раздутых проектов, включая располо- 
жившуюся по соседству Glimmerati. 
При этом единственное, чем 
«Змейка 2005» отличается от своих 
бесчисленных прототипов, — легкий 
«закос» под вселенную TRON, на 
100% сохраняющий тотальный мини- 
мализм торговой марки. Техноген- 
ная змея перешла с кроликов на ал- 
мазы, продолжая отращивать хвост 
при каждом укусе, и ее меню раз- 
бавляют лишь буквы МСАСЕ и до- 


Жанр: Racing 


Разработчик: Bugbear Entertainment 


Сайт: www.glimmerati.com 
Цена полной версии: 


limmerati — закрытый 

клуб, куда пускают только 

тех, кто доволен жизнью 
по самое «не могу» и способен на 
«раз-два» купить блестящий Bentley 
Continental СТ. Будучи наследни- 
ком огромного состояния, вы пла- 
нируете стать во главе этой кучки 
снобов, добившись признания не 
толщиной кошелька, а мастерством 
вождения. Впрочем, других вариан- 
тов заработать реноме размером 
с Останкинскую башню вам никто 
и не предлагает. 

Помимо участия в регламентиро- 
ванных гонках членов клуба, амбици- 
озному тинейджеру приходится вы- 
полнять мелкую работу для своих со- 
седей по элите. Вчера помог кино- 
звезде успеть на съемки, сегодня из- 
бавил рэпера от назойливых папарац- 
ци, собрав параллельно целый багаж- 
ник разбросанного по улицам женско- 


полнительные жизни, спрятанные 
в малодоступных местах. Ползаем, 
грызем засохший углерод, вреза- 
емся на полной скорости в против- 
ника — удовольствие рекой. 
Поседевший и изрядно затертый 
от частого пользования «Питон» 
умудряется отнимать час за часом, 
не взирая ни на какие логические 
доводы относительно свежести идеи. 
По уровню аддиктивности Snakes 
от IOMO тянет Ha Counter-Strike со 
всеми вытекающими. И если вы на- 
думаете это проверить, запаситесь 
лишней половиной дня на всякий 
случай — не помешает. a 


«Питон», переселившийся BO 
вселенную TRON. 


ОЦЕНКА: 


Издатель: Nokia 


го белья, и завтра тебе уже жмет руку 
половина масонской ложи. Вуаля! 
Столь простую идею, напоминаю- 
щую смесь NFS Underground, Driver и 
Spy Hunter, Nokia вынашивала боль- 
ше года, всячески скрывая OT журна- 
листов какие-либо подробности. Ког- 
да же завеса секретности была сня- 
та, на полках оказался в меру увле- 
кательный, но слишком однообраз- 
ный гоночный экшн с увесистым сю- 
жетом на полсотни миссий. Осилить 
их решится далеко не каждый — карь- 
ера элитного гонщика гораздо проза- 
ичнее, чем вы думаете. Е 


Симулятор тщеславия 


и ненависти к представителям 
шоу-бизнеса. 


ОЦЕНКА: 
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Игры для мобильных телефонов 


Copyright © 2004 Nikita. © Донецкий Е В. © Русские Мобильные Игры © Elkware © Softeks © Microforum ISPA © In-Fusio Inc 


www.888x.ru 


Бильярд (спорт) 


Предлагаем Вашему вниманию самый реалистичный 
бильярд для мобильных телефонов. Вы можете 

принять участие в 15 различных видах игры, сражаясь 
не только с виртуальным противником, но и со своими 
друзьями. 


Nokia: 6600, 6620, 6630, 7610 - 340418979, 
Motorola: C650, 180, 220 - 340418985 
Motorola: V300, V400, У500, V550, V600, V80 — 
340418987. Nokia: 3100, 3200, 3300, 5100, 
6100, 6108, 6200, 6220, 6225, 6230, 6610, 66101, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 
7250, 72501 - 340418989, 
Samsung; SGH-E700, SGH-E710, SGH-E800, SGH-E810, SGH- 
2400, SGH-S100, SGH-X400 - 340418991 
‘Samsung: SGH-X450 - 340418993, 
Siemens: C60, М55, MC60 - 340418995, 
Siemens: SX1 — 340418997, 
Sony Ericsson: 7610, 1630, 2600 - 3404 19000. 
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BILLIARDS 


Властелин колес (Аркада) 


Пять крупнейших городов мира ждут, пока вы 
продемонстрируете свое мастерство в катании на 
роликах! Отшлифуйте свои умения на 30 уровнях пути 
| квершине! 


Nokia: 35101, 3520, 3530, 3560, 3595, 89101 ~ 340414708 
Nokia: 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 6108, 6200, 6220, 6230, 
6610, 6650, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 7250i, 7600 — 340414710 


Motorola: 1720, T720i - 340414712 


Гонки Внедорожников (Гонки) 


Перед Вами - динамичные гонки по бездорожью. Не 
попадайте в заторы, вовремя ремонтируйтесь и во 
| | время проходите контрольные точки! 


Nokia: 3410 — 340415943 
340415945. 
MC60, 555, $155 — 340415947 


Semens: $49 — 340415549. 


‘Samsung: SGH-C100, SGH-E700, $6Н-5100, SGH- 
Х100, SGH-X450, SGH-X600 - 340415551 


Запретная крепость (Ролевая игра) 


Запретная крепость перенесет вас в жестокий и 
суровый мир, в мир Элендира, где вам придется 
отбиваться от полчищ врагов и искать не принцессу, а 
| апгрейды к экипировке, иначе не выжить. Принцессы 

| уходят и приходят, а нападать и защищаться хочется 
всегда! 


Мона: 3650. Siemens: SX1 — 340417707 Nokia 
3600, 3660, N-Gage, N-Gage QD — 340417712. 
Nokia: 6230 — 340417744, Motorola: V300, 400, 


№500, У525, V600 — 340417717, 


Мировой бойцовский клуб (Драка) 
Мир расколот на части, бесконечная война уходит в 
прошлое настолько далеко, что никто не знает, когда она 
началась. Чтобы положить конец разрушениям, 
властелины кланов заключили договор о великом боевом 
турнире, на котором лучшие воины-разрушители будут 
биться за право своего клана стать доминирующим. 


Nokia: 6600 — 340217333, 
1720, 17201, 1722, — 340417337. 
Nokia: 35101, 89101 — 340417339, 


Motorola: 


Nokia: 3650, 7650, N-Gage, N-Gage QD ~ 340417341 
Samsung: SGH- 
E700, SGH-E710, SGH-P400, SGH-S100, SGH-X400 ~ 340417343, 
Samsung: SGH-X450 — 320417345 
Siemens: 555, $155 — 340417347, 
‘Sony Ericsson: 7610, 7630, 2600 — 340417349. 


> 


NEW GAME 


al 


WAP-ctpaHuuy, по которой нужно будет зайти, чтобы получить заказ. 


Чтобы заказать Java-urpy: 
‚Отправьте $М$-сообщение с указанным кодом на номер 8882 
Через некоторое время на телефон придёт $М$-сообщение с ссылкой на 


Стоимость услуги для абонентов: Би Лайн GSM, МТС (на Дону, Ha 
Амуре), БайкалВестКом - $3 (без НДС), МТС, МТС - Омск, МТС - 
Удмуртии МТС-Реком, МегаФон (Москва и МО), Tene2, ЮУСТ - $2,99 
(без НДС), МегаФон (Сибирь, Поволжье, Кавказ, Дальний Восток), 
СМАРТС - Самарская область, Саратовская область, Ульяновская 
область, республики Башкирия, Татарстан, Калмыкия, Марий Эл, 
Мордовия - 100 руб. (с НДС), МТС на Кубани - 103,37 руб.(с НДС). 


Охотники за кристаллами (Аркада) 


Осень пришла, в мрачных подземельях поспели 
кристаллы. Помогите Брайану и Килин собрать их в 
лабиринтах. Но берегитесь! Кристаллы охраняют 
падающие скалы и опасные звери. Сумеете ли Вы 
избегнуть камней, орлов и пауков? 


Nokia: 3650 - 340417617, 
340417619, 
£700 ~ 340417621 
Nokia: 3600, 3660, N-Gage, N-Gage QD— 340417625, 
Nokia: 3100, 3200, 3300, 5100, 6100, 
6200, 6220, 6610, 6800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250 - 340417627. 
Nokia: 7600 — 340417629, 
Nokia: 6600, 7610 - 340417631 
Motorola: C650, C651, V180. ¥220 - 340417633, 
Samsung: SGH-X100 — 340417635, 


Samsung: SGH-C100 - 
Samsung; SGH- 


DARRALADARAAALA 
RRR 


SSS 


Плазменный ад (Космос) 


Вы - пилот Специальных Космических Сил и Вам надо 

уничтожать инопланетян. Начните миссию со 

стандартным набором оружия (космические пушки и 

вакуумные ракеты) и, набирая очки, проведите 
постепенную модернизацию. Удачи, пилот! Устройте 

| этим зеленым плазменный ад! 

М№ жа: 3650 - 340417943. 

МСб0 - 340417945 


Siemens; CX65, CX70, M65, S65, SKE5 — 340417948, 
Nokia: 35101, 3520, 3530, 3560, 35861, 


Siemens; A60, C50, M55, 


3595, 89101 — 340417951 
Nokia: 6230 - 
Siemens: $55, $155 - 340417955, 
Sony Ericsson; 1610, 1630, 2600 — 340417957, 
Motorola: V300, V400, V500, V525, 


340417953, 


№600 - 340417959. 


Секретные материалы (Квест) 


Старые знакомые агенты Скалли и Малдер обязаны 
раскрыть очередную зловещую жуть. Кто-то кого-то 
убил. Причем зверски. А улик нет. И вообще ничего 
нет, кроме профессионального долга агентов 

| выяснить все об убийстве. Великолепный квест на 

| мобильном телефоне! 


Nokia; 3600, 3650 ~ 340418582 Nokia: 7650 — 
340418664 Samsung: SGH- 
£100, SGH-E700, SGH-E800 — 340418666 
Siemens: CX65, CX70, M65, S65, $К65 — 340418669, 
Nokia: 35101, 3520, 3530, 3560, 35861, 3595, 
$9104 — 340418672. 
Nokia: 6230 — 
340418674. Nokia: 6600, 7610 — 340418676, 


Sony Ericsson: 1610, 1618, 7630, 2600 - 


340418678, Motorola: V300, V400, 


№500, V525, V600 ~ 340418680. 


Стрит Рейсинг (Гонки) 


Настоящие гонки по трассам США. Тюнингуйте свою 
машину и - впесед на оживленную трассу. У Вас есть 
противник, у Вас есть машина и Вы забыли, где 
находится педаль тормсза! Отличная графика, 
реалистичные погодные условия (дождь и даже снег) 
и шесть трасс в Вашем распоряжении! 


Motorola: Т720. Sharp: GX-10, GX-20 — 340413567 
Nokia: 5100, 6100, 6200, 6220, 6610, 6800, 7210, 
7250, 7250i — 340413569, 
Siemens: М55, $55, SL5S5 — 340413571 
Samsung: SGH-E700, SGH-E710. Sony 
Ericsson: 1610, 1630, 2600 — 340413573. 


ЧЕРНАЯ АКУЛА K-50 (Авиа) 


Вы завладели легендарным вертолетом К-50 ("Черная 
Акула"). Ваша задача: спасти попавших в плен бойцов 
спецназа. Самое время сесть за штурвал лучшего 
боевого вертолета в мире и взять правосудие в свои 
руки. Отличная аркада, вся боевая техника в которой 
скрупулезно реализована с учетом реальных 
прототипов. В воздухе Вам встретятся знаменитые Ми 
-24, а с земли Вас будут обстреливать легендарные С 
-300 и "Шилки" 


оке 3600, 3620, 3650, 3660, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD — 340415355, 
Samsung: SGH-C100, SGH-X100, 
SGH-X600 — 340414697, 


ЧЕРНАЯ АКУЛА 


DONETSKIY - MOBILE 


Nokia: 3510i, 3530, 3595 — 340414699, 
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САУНДТРЕК 


РУБРИКУ ПРЕДСТАВЛЯЕТ КОМПАНИЯ 


Гражданская оборона 
«Реанимация» 
Мистерия звука 


took 


Подводить итоги года пока рано, HO уже сейчас можно 
смело сказать, что едва ли не ярче всех себя прояви- 
ла «Гражданская оборона». Егор Летов умудрился со- 
вершить свой очередной прорыв тогда, когда от него 
этого уже никто не ждал. Будучи легендой русского 
панка, он семь лет находился в тени, не выпускал 
новых дисков (пластинка 2002 года «Звездопад» не 
в счет, так как состояла исключительно из каверов со- 
ветских песен), и участвовал по большей части в сом- 
нительных маргинальных акциях. В конце 2004 года 
произошло триумфальное возвращение «Гражданской 
обороны»: вышел очень сильный альбом «Долгая 
счастливая жизнь», Егор стал героем глянцевых жур- 
налов, а 20-летие группы было ознаменовано аншлаго- 
вым концертом в «Горбушке». Казалось, справедли- 
вость восторжествовала, и творчество Летова снова 
стало востребованным. Мог ли кто-нибудь предполо- 
жить, что в следующем году песни одной из самых 
радикальных групп в русской музыке взорвут радио- 
эфир, а презентация альбома «Реанимация» пройдет 
в «Лужниках», на площадке, неподъемной даже для 
большинства рок-групп первого эшелона? И в этом 
суть Егора Летова, он всегда шел и до сих пор идет по 
совершенно непредсказуемому и иррациональному пу- 
ти, с удивительной легкостью ломая все преграды. 

«Реанимация» — еще один такой шаг вперед. Пусть 
даже на первый взгляд ничего не изменилось, 
и «Оборона» узнается с первых секунд звучания: 
это все та же смесь панка, музыки 60-х и советской 
эстрады, помноженных на запредельную харизму и 
экзистенциальную лирику. Пластинка получилась на- 
столько цельной, глубокой и прочувствованной, что 
пытаться анализировать ее бессмысленно, лучше 
один раз услышать. Мороз по коже гарантирован. Так 
что, не вдаваясь в критику, расскажу о грядущем со- 
бытии в биографии группы: осенью будут переизданы 
архивные записи «Гражданской Обороны» и проек- 
тов Летова (среди которых «Коммунизм», Егор и 
«Опи...невшие»), всего порядка 40 (!!!) пластинок. Все 
диски выйдут в дорогом коллекционном издании с бо- 
нусами и редкими фотографиями. Только вряд ли это 
подведение итогов — от Егора Летова по прежнему 
можно ожидать чего угодно. Илья Зинин 
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BRIAN ENO 


Brian Eno 
Another Day On Earth 
Мистерия звука 


ЖАЖкХ 


Обычно, когда заслуженный и авторитетный 
музыкант выпускает очередной альбом, вы- 
ходит куча бессодержательных рецензий, 
состоящих из восторженных эпитетов и сво- 
дящихся к одной-единственной мысли: «Жи- 
вой классик жанра записал очередной ше- 
девр». На поверку обычно оказывается на- 
оборот — музыкальные пенсионеры спеку- 
лируют на ностальгии слушателей и превра- 
щают свои старые открытия в заезженные 
штампы. К Брайану Ино, который считается 
основоположником многих направлений 
в современной музыке и является ярчайшим 
музыкантом, продюсером и композитором, 
это не относится. Он как был первооткрыва- 
телем, так им и остался, и его планка все так 
же недостижимо высока. Альбом Another day 
on earth — лучшее тому подтверждение. Ат- 
мосферное и многослойное эмбиентное зву- 
чание, отстраненно-грустное настроение, 
удивительно лиричные -песни — этот диск 
вырван из всех контекстов, а сегодняшнее 
творчество Ино существует в какой-то со- 
вершенно особой плоскости. Там, где нет 
сравнительных и временных категорий. 
Брайан Ино ничуть не менее убедителен и 
в двадцать первом веке. Илья Зинин 


Нежное Это 
Совершенный пустяк 
Снегири 


ЖАК 


Good Charlotte 
Chronicles Of Life And Death 
BMG 


Жо 


Good Charlotte, ведомая харизматичными 
пирсингованно-татуированными близнецами 
Джоэлом (вокалист) и Бенджи (гитарист) 
Медденами, — одни из недавних лидеров 
волны МТ\-панка, теперь едва ли не самые 
востребованные мэйстримовые музыканты. 
«Хроники жизни и смерти» — первый альбом 
группы в статусе несомненных рок-звезд, 
и от характерного поп-панка, представлен- 
ного на предыдущем диске Young and the 
Hopeless и на дебютнике, почти ничего не ос- 
талось. Теперь Good Charlotte играют бодрый 
рок с элементами альтернативы и лирикой, 
рассчитанной на подростков. В связи с этим 
на альбоме самыми интересными представ- 
ляются нехарактерные для группы песни: 
псевдоготическое интро с эпическим назва- 
нием The Battle of Life And Death, записанное 
с помощью симфонических инструментов, 
сыгранная практически под одно фортепиано 
нежная баллада The Truth и уже заезженный 
на радио и телевидении сингл | Just Wanna 
Live, где Джоэл проявляет свои способности 
рэп-исполнителя, неторопливо зачитывая 
текст со скрытой цитатой из песни А Меззаде 
To You Rudy культовой в 80-е группы 
The Specials. Сергей Поваляев 


Status Quo 
The Party Ain’t Over Yet 
Sanctuary 


toons 


Празднующие в этом году 40-летие долгожи- 
тели английской рок-сцены разродились оче- 
редным диском. Status Quo, одна из самых 
популярных групп в Великобритании, выпус- 
тившая несколько десятков альбомов, изве- 
стна у нас только своим шлягером In the 
Army Now. Его до сих пор можно услышать 
несколько раз в день в эфире ностальгирую- 
щих радиостанций. Ветераны держатся мо- 
лодцом, несмотря на преклонный возраст. 
Запланированный юбилейный концерт прой- 
дет на стадионе «Уэмбли» и наверняка со- 
берет несколько десятков тысяч поклонни- 
ков, которые захотят посмотреть на кумиров 
прошлых лет. Сколько поклонников прибавит 
новый альбом, непонятно. Status Quo играют 
так же, как и всегда (то есть чуть меньше 
чем полвека — разве что в самом начале 
своей карьеры в их творчестве слышались 
отголоски актуальной тогда психоделии) — 
простой и ритмичный буги-рок и блюз-рок, 
заставляющий даже равнодушного слушате- 
ля невольно отстукивать ногой в такт музы- 
ке. На альбоме нет ни одной меланхоличной 
или медленной песни. Похоже, для этих се- 
дых рокеров вечеринка действительно про- 
должается. Сергей Поваляев 


Проект «Нежное Это» — студийный, концертов не дает в принципе. Поэтому его аудиторию состав- 
ляют в основном коренные жители Рунета — дизайнеры, админы и прочие редко видящие дневной 
свет персонажи. С выходом альбома «Совершенный пустяк», который является уже второй за- 
писью коллектива, авторы проекта Мел, Сусел и Анечка решили уйти в виртуальное пространство 
с головой: в Сети можно найти флэш-комикс с их участием — клип на песню «Парапустяков». Про- 
питанная позитивом музыка сетевого трио представляет собой крошево из сэмплоделики, саунд- 
треков для мультфильмов, отголосков влияния Kraftwerk, пляжного лаунжа, диско и поп-музыки 
60-х и 70-х с нарочито примитивной лирикой типа «я снова покупаю дозу и ныряю в Интернет» 
И «мне с тобою хорошо, даже если все фигово», спетой мягким женским и нелепым мужским го- 
лосами. Несмотря на то, что местами слушабельность этого аудиококтейля представляется сомни- 
тельной, обозвать «Нежное Это» иначе как easy listening никак нельзя. Сергей Поваляев 
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Ундервуд 
Бабло побеждает зло 
Снегири 


tnx 


Радиохит «Гагарин, я Bac любила» co смеш- 
ным текстом и слегка обескураживающим 
сочетанием мужских вокалов, исполняющих 
песню от лица барышни, являлся до сих пор 
главным успехом этого дуэта из солнечного 
Симферополя. На новом альбоме привыч- 
ное звучание немножко изменилось в сто- 
рону более атмосферного саунда, песни на- 
писаны все тем же дуэтом музыкантов — 
Владимиром Ткаченко и Максимом Куче- 
ренко, а аранжировки сделаны мастерами 
электронной сцены — таллинцем Владими- 
ром Джумковым (Dzuma) и питерцем Дани- 
илом Калашниковым (Netslov). Неистовства 
синтетических звуков, конечно, не вышло, 
зато получился вполне удобоваримый воз- 
душный поп-рок с кивками в сторону Gorillaz 
(«Бабло победит Зло»), даба («Машина Ди- 
намо»), а в основном — в сторону рокапоп- 
са с его традиционной постмодернистской 
лирикой («Ромео и Джульетта», «Два Капи- 
тана»). Альбом достаточно успешно спро- 
дюссирован, чтобы группа не потеряла сво- 
их позиций. Так что в битве бабла со злом 
«Ундервуд» пока прочно занимает сторону 
первой силы. Сергей Поваляев 


Е ee eer ee 


R. Kelly 
TP.3 Reloaded 
BMG 


toon 


CARY. LUCAS $ 6065 AND MONSTERS FOLLOW 


ТРЫ САВЛУЙ 


Gary Lucas & Gods and Monsters 
...Follow 
CD Land 


ЖАК 


Гари Лукас известен как гитарист-виртуоз, 
соратник Капитана Бифхарта и активный кол- 
лаборационист: в разное время он сотрудни- 
yan с Лу Pugom, Брайаном Ферри, Джоан Ос- 
борн, Игги Попом и многими другими леген- 
дарными музыкантами. Совсем недавно Лу- 
кас посетил Россию, выступил с нашумевшим 
по всему миру психоделическим саундтреком 
к классическому черно-белому фильму «Гол- 
лем» и поджемовал с нашими андерграунд- 
ными музыкантами. Этот диск выпущен по 
следам его визита, и представлен на нем 
один из многочисленных проектов Гари — 
Gods&Monsters, где компанию Лукасу состав- 
ляет барабанщик Ernie Broocks и басист Billy 
Асса. И получается у них, надо сказать, от- 
менная музыка. Пронизанная уже подзабы- 
тым, очень светлым настроением, характер- 
ным для 60-х годов, и являющая собой при- 
чудливый сплав из психоделии, арт-рока и га- 
ражного панка. Сейчас, когда ретро стало 
ультрамодным явлением, этот диск звучит 60- 
лее чем актуально, а многие молодые гараж- 
ные группы на фоне Лукаса сотоварищи вы- 
глядят дешевыми спекулянтами на теме ста- 
ромодного звучания. Илья Зинин 


Этот продюсер, мультиинструменталист, композитор и певец за более чем десятилетнюю карье- 
ру гп’Ь-исполнителя высот достиг заметных. Многомиллионные продажи альбомов, совместные 
работы со звездами жанра, скандалы сексуального характера — все как положено. Отдавая 
должное сочинительским и вокальным талантам В. Кейу, не стоит забывать, что его успех обес- 
печен по большей части неприкрытой сексуальной тематикой песен. В названиях трех компози- 
ций последнего альбома тоже красуется слово Sex, не говоря уже о текстах, традиционно богатых 
на «клубничку». Особенно стоит отметить Cary Trapped In The Closet в пяти частях, где В. Kelly 
в красках живописует историю о том, как его застукал в постели с красоткой ее муж. 
С музыкальной точки зрения В. Ке!у тоже далеко не безупречен — его голос и манера исполне- 
ния могут вывести из себя многих. К тому же в Reloaded наблюдаются явные проблемы с инте- 
ресными мелодиями, чувством меры и вкусом. Сладкоголосый «многостаночник», похоже, за- 
был, что излишний пафос, понты и вульгарщина еще никому не шли на пользу. Андрей Дронин 
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Backstreet Boys 
Never Gone 
BMG 


tooo: 


Когда на моем рабочем столе появился но- 
вый диск Backstreet Boys, удивлению не было 
предела. Неужто еще живы? Уже через пят- 
надцать минут стало очевидно — пять лет 
молчания для продавших более 20 миллио- 
нов своих пластинок «соседских мальчишек» 
не прошли даром. Их музыка актуальна 
и прекрасно исполнена. И теперь это совсем 
не те примитивные попсовые танцульки. Жи- 
вые инструменты, сложные ритмы, небаналь- 
ные, но красивые гармонии, богатые, разно- 
образные аранжировки, вокальные изыски, 
явно повзрослевшее отношение к самим се- 
бе и своим слушателям. И, конечно, замате- 
ревший профессионализм. Среди четырнад- 
цати треков нет ни одного, который был бы 
хоть немного ниже общего для всей пластин- 
ки высочайшего уровня качества. От прослу- 
шивания остается впечатление, будто ты 
только что посмотрел вместе с любимой жен- 
щиной отличную мелодраму, разыгранную, 
например, Мишель Пфайфер и Ричардом Ги- 
ром. Практически каждая композиция этого 
альбома идеально подойдет в качестве са- 
ундтрека именно к такому кино — изящному, 
легкому, душевному. Андрей Дронин 
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САУНДТРЕЕ 


РУБРИКУ ПРЕДСТАВЛЯЕТ КОМПАНИЯ 


ГЛАВНЫЕ КОНЦЕРТЫ 
Выбор XS Magazine 
сентябрь-октябрь 2005 


Ироничное высказывание «динозавры при- 
езжают к нам умирать», относящееся к гастро- 
лям зарубежных групп в России, похоже, теря- 
ет актуальность. Этой осенью промоутеры обе- 
щают привезти в Москву если не самые топо- 
вые коллективы, то по меньшей мере востре- 
бованные. Самым ярким событием обещает 
стать концерт американцев Korn (22 сентября, 
Лужники). Они в особых представлениях не 
нуждаются, внесли огромный вклад в развитие 
современной альтернативы и считаются одни- 
ми из основоположников все еще модного ню- 
металла. В рамках визита Кот пройдет пре- 
зентация нового музыкального телеканала 
А-опе и вручение альтернативной музыкаль- 
ной премии RAMP. Победителей выявит sms- 
голосование, и они обязательно выступят пе- 
ред Кот. Среди претендентов — Психея, Слот, 
Amatory, Tracktor Bowling и 7раса. Что же до 
самого канала, то его создатели утверждают, 
что он будет крутить только альтернативу во 
всем ее спектре. 

Из других заметных гастролей — концерт 
культовой группы Laibach (17 сентября, клуб 
«Точка»), которые уже были в Москве в 90-х, 
и за прошедшее время ничуть не потеряли бы- 
лого запала, продолжая сочинять мрачные ин- 
дустриальные гимны. Заметным клубным со- 
бытием станет концерт еще одной политизиро- 
ванной группы — фолк-электронщиков Asian 
Dub Foundation (16 сентября, клуб «Б2»). 


МАМАМ 


wy 


Группа Кот обещает зажечь так, что высохнет «Лужа»... 


Готов и лав-металлистов ожидает двухднев- 
ный праздник — к нам снова едут финские 
парни 69eyes (22 и 23 сентября, СДК МАИ). 
Для тех, кто любит более спокойную музыку 
и камерную атмосферу под вывеской «Кра- 
сивые вечера у Гоголя», в одноименном теат- 
ре пройдет серия уникальных выступлений. 


Эксклюзивные программы представят «Сплин» 
(8 сентября), Петр Мамонов (15 сентября), 
Игорь Бутман (22 сентября) и Ирина Богу- 
шевская (29 сентября). Организаторы утверж- 
дают, что придумали совершенно новый фор- 
мат на стыке концерта, творческого вечера 
и театральной постановки. Илья Зинин 
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СКОРО HA ЭКРАНАХ 


АРТУР ЦИЛЕНКО 


ПЕРЕВОЗЧИК 2 
Тре Тгапзропег 2 
С 8 сентября 


Режиссер: Кори Юэнь 
Лицо: Джейсон Стэтхэм 


О чем: Бывший спецназовец 
Фрэнк Мартин, занимавшийся в 
первой серии не совсем легаль- 
ными перевозками, перебирается 
в Майами. Получив очередной 
заказ, Фрэнк сильно удивляется, 
узнав, что доставлять нужно не 
кейс с Очень Секретным Товаром, 
а маленького мальчика — сына 
миллионера. Чуть позже он стано- 
вится личным шофером семей- 
ства, завязав с малышом дружес- 
кие отношения. Дальше все прос- 


то: мальчика похищают враги бо- 
гатого отца, вынуждая Фрэнка на 
протяжении остального фильма 
демонстрировать свое владение 
кунг-фу, огнестрельным оружием 
и новенькой «Ауди». Финал може- 
те предсказать сами. 


Зачем смотреть: Почему зрите- 
ЛИ «клюют» не на такие позитив- 
ные фильмы, а на нечто мутное 
об отбросах нашей Родины, разъ- 
езжающих на «БМВ»? Вопрос 
остается открытым. Такого зажи- 
гательного экшна, как «Перевоз- 
чик 2», киноэкраны не видели уже 
давно. Женщины в нижнем белье 
палят из автоматических ружей, 
«Ауди» стоимостью в $150 тыс. 
летает между домами, а Стэтхэм 


демонстрирует чудеса координа- 
ции и скорости. По сравнению со 
второй частью первая выглядит 
пенсионером, неспособным пе- 
редвигаться без палочки. И ведь 
без лишних слов понятно, что не 


может простая «Ауди» такое вы- 
творять в городских условиях, а 
обычный человек — делать столь- 
ко движений в течение одной се- 
кунды. Но все равно любопытно, 
черт побери. 
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БЕЙ И КРИЧИ 
Kicking & Screaming 
С 14 сентября 


Режиссер: Джесси Диллан 
Лица: Уилл Феррелл, 
Роберт Дювалл 


О чем: Вечная тема: отцы и дети. 
Здесь ее разыгрывают старший 
отец (Роберт Дювалл), его сын 
(Уилл Феррелл) и отпрыск Уилла, 
парень по имени Сэм. С юных лет 
герой Феррелла находился под 
гнетом отца-тирана, подарившего 
ему целый Эверест комплексов. 
Теперь он боится даже попросить 
отца почаще выпускать внука на 
футбольное поле, а сам Дювалл — 


тренер детской футбольной ко- 
манды — делать этого не собира- 
ется. Комплексам необходим вы- 
ход, и Феррелл устраивается тре- 
нером в другую команду, находя- 
щуюся на самом дне турнирной 
таблицы. Там же отныне играет и 
его сын. Сначала не все ладится, 
но очень быстро кучка лузеров 
набирает ход и догоняет лидеров. 
А что будет дальше, мы все пре- 
красно знаем. 


Зачем смотреть: Феррелл — лю- 
бимый комик американской пуб- 
лики. По крайней мере, на данный 
момент. Но этим фильмом он под- 
вел всех — и своих соотечествен- 
ников, свято веривших в его коме- 


дийный талант, и организаторов 
Каннского кинофестиваля, рекла- 
мировавших фильм как сенсацию, 
и любителей соккера, ожидавших 
юмористического подхода, а полу- 
чивших вместо нее слишком серь- 
езную демонстрацию «хитрого 
футбола». Попытки разобраться 
в проблемах Очень Крутых Отцов 
и Напрочь Забитых Детей выгля- 
дят откровенно жалко, хоть мы и 
не сомневаемся, что сын Боба 
Диллана в этом что-то понимает. 
Шутить никто не пытается вовсе, 
и в итоге за неполноценные аме- 
риканские семьи становится прос- 
то стыдно. Так что, во избежание 
шовинистских настроений лучше 
не смотреть. 
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CKOPO НА ЭКРАНАХ 


АРТУР ЦИЛЕНКО 


РЕВОЛЬВЕР 


Revolver 


Режиссер: Гай Ричи 
Лица: Джейсон Стэтхэм, 
Рэй Лиотта 


О чем: Профессиональный «ката- 
ла» (Джейсон Стэтхэм) обыграл 
большого мафиозного босса и те- 
перь вынужден кинуться в бега. 
Слишком просто? Если только на 
словах. Гай Ричи по своему обык- 
новению рассовывает тут и там 
кучу второстепенных, но ярких 
персонажей, которые своими дей- 
ствиями сперва все запутывают, 
а ближе к финалу вызывают мас- 
су последствий. 


Зачем смотреть: Никакой Ма- 
донны и мелодраматических соп- 
лей. Серьезные мужчины много 
разговаривают и много делают. 
Философия на уровне утвержде- 
ний «чем сложнее игра, тем силь- 
нее противник» и «чем умнее 
твой противник, тем умнее стано- 
вишься ты сам». И на этот раз, по 
словам самого Ричи, все действи- 
тельно серьезно — больше ника- 
ких неуклюжих подростков, бол- 
тающихся под ногами у гангсте- 
ров, никаких развеселых цыган. 
Режиссер говорит, что «Револь- 
вер» — его самый вдумчивый 
фильм, и тот факт, что он 
собственноручно вырезал все 
эпизоды с участием своей супру- 
ги, это заявление подтверждает. 


БУМЕР. ФИЛЬМ ВТОРОЙ 


Режиссер: Петр Буслов 
Лица: Владимир Вдовиченков, 
Андрей Мерзликин 


О чем: Спустя несколько лет пос- 
ле событий первого Бумера выяс- 
няется, что Костян «Кот» не по- 
гиб под обстрелом глубинковской 
милиции, а совсем даже наобо- 
рот — решил начать новую жизнь. 
Только прошлое тянет ко дну, а 
любви, которую он так ищет, воз- 
можно, не существует совсем. 
Что по этому поводу будут делать 
герои фильма? Конечно же, пере- 
стреляют всех. И сами попадут 
под пули. 


Зачем смотреть: Кого бы вы ни 
спросили, что они знают о втором 
«Бумере», ответ будет всегда 
одинаковый: там X5. Так и есть. 
Кроме того, что пафосный внедо- 
рожник от «БМВ» играет в филь- 
ме главную роль, других сведений 
крайне мало. Название менялось 
столько раз, что все уже сбились 
со счету, премьера лихорадочно 
носилась от одного месяца к дру- 
гому, дополнительные съемки и 
монтаж, казалось, не закончатся 
никогда. Но вот, вроде бы, де- 
ло дошло до премьеры... Если 
фильм все-таки выйдет в прокат 
8 сентября, это не будет чудом. 
Чудом будет, если он окажется 
хотя бы на одном уровне с первой 
частью. 


МУЖЧИНА ПО ВЫЗОВУ 2 
Deuce Bigalow: European Gigolo 


Режиссер: Майк Бигелоу 
Лица: Роб Шнайдер, 
Эдди Гриффин, Тиль Швайгер 


О чем: В Европе происходит се- 
рия убийств лучших жиголо конти- 
нента, и обвинение падает на Ти 
Джея — сутенера Дюса Бигелоу. 
Но его подопечный не был бы 
лучшим мужчиной по вызову (для 
моральных и физических уродов) 
в США, если бы не отправился 
на выручку товарищу. В Европе 
кретинов хоть и поменьше, чем 


в Штатах, но все равно хватает, 
поэтому работы у Дюса будет 
предостаточно. 


Зачем смотреть: Незачем. Вто- 
рая часть немного отличается от 
первой: чуть больше уродств и 
извращений, чуть сильнее бесит 
Роб Шнайдер, чуть более невме- 
няем сценарий. Этого всего впол- 
не хватает, чтобы возненавидеть 
картину всем сердцем. С какими 
целями она стартует — непонят- 
но. Остается только надеяться, 
что дети будут слишком заняты 
учебой, чтобы ознакомиться с 
отбросами мировой культуры и 
непоправимо испортить вкус. 
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9 РОТА 


Режиссер: Федор Бондарчук 
Лица: Алексей Чадов, Михаил 
Пореченков, Федор Бондарчук 


О чем: О последних месяцах аф- 
ганской войны и солдатах-добро- 
вольцах, которые в этой войне 
победили. Знаменитая девятая 
рота — самая отчаянная и бое- 
вая. Ее солдаты пошли на войну 
не ради денег или дешевой славы. 
Трейлер дает свое толкование: 
«Они хотели, чтобы их любили». 


Зачем смотреть: Рекламный сло- 


ган напоминает очередной фильм 
о «Бумере» — лица и повадки 
главных героев будто слизаны от- 
туда. С такими персонажами дале- 
ко не уедешь, зрители им просто 
не будут сопереживать. Наверня- 
ка это понимает и режиссер, поэ- 
тому ждем смерти всех по очере- 
ди. На верную погибель героев по- 
ведет сам маэстро Бондарчук, ко- 
торый играет роль опытного и бес- 
страшного прапорщика. Снято ка- 
чественно и красиво, точно как в 
рекламных роликах и музыкаль- 
ных клипах. Еще говорят, что это 
первый фильм, показывающий ре- 
альную солдатскую жизнь. Но так 
говорят каждый раз. 
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ДОМАШНИЙ КИНОТЕАТР 


ГОРОД ГРЕХОВ 
Sin Sity 


toto: 


Режиссер: Роберт Родригес 
Лица: Брюс Уиллис, Микки Рурк, 
Элайджа Вуд, Бенисио Дель Торо, 
Клайв Оуэн 

Дистрибьютор: West Video 


О чем: Экранизация серии комик- 
сов Фрэнка Миллера оказалась 
поистине «дословной». Не зря 
Родригес поставил в титрах Мил- 
лера в качестве режиссера, да 
еще и выше себя самого. А если 
еще упомянуть, что кроме них ре- 
жиссером здесь числится и Таран- 
тино, то что это за «комиксы», 


АРТУР ЦИЛЕНКО 


станет понятно даже тем, кто 
впервые о них услышал. Однако 
не дайте себя обмануть стереоти- 
пам — фильм предельно жесток 
и серьезен. Можно даже сказать, 
что это — самая жестокая карти- 
на сезона. Тем не менее, посмот- 
реть определенно стоит хотя бы 
ради того, чтобы оценить эстетику 
и новый подход к экранизации 
«веселых картинок». 


Особенности О\0-издания: 
Изображение разочаровывает — 
ни за что не скажешь, что Родригес 
снимал сразу на цифровой носи- 
тель. Картинка страдает от обилия 
«жуков» и цифрового шума. Вок- 
руг объектов нередко наблюдается 


муар и шевеление. Над звуком 
поработали куда лучше, поскольку 
особой сноровки для этого не по- 
требовалось — большую часть 
фильма звучит закадровая речь, 
которую и так прекрасно слышно. 
В целом, все звуковые дорожки 
удачны, но русский DTS позволит 
насладиться большим напором и 
динамикой, а английский DD 5.1 — 
оригинальной речью, ради которой 
можно многое простить. Дополни- 
тельно на диске можно найти анон- 
сы новинок, трейлеры, репортажи 
со съемочной площадки и докумен- 
тальный фильм «На задворках Го- 
рода Грехов: как это было». Пере- 
вод у дополнений, как ни странно, 
отсутствует. 


ТАНЦУЮЩИЙ С ВОЛКАМИ 
Dances With Wolves 


АЖ 


Режиссер: Кевин Костнер 
Лицо: Кевин Костнер 
Дистрибьютор: CD Land 


О чем: О Кевине Костнере. Буду- 
чи еще и режиссером картины, 
мистер Костнер не преминул вос- 
пользоваться возможностью пока- 
зать на экране как можно крупнее 
то, что он любит больше всего — 
себя. И материал «Танцующего с 
Волками» подходит для этих це- 
лей идеально. Бравый солдат (он 
же К.К.) дежурит на границе сов- 


КЕВИН КОСТНЕР 


ТАНЦУЮЩИХ 
сВОЛКАМИ 
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сем один, и некого больше пока- 
зывать, кроме него и местного 
зверья, для которого он — лучший 
друг. Чуть позже появляются на- 
сквозь положительные индейцы, 
которых Костнер спасает от не 
менее отрицательных пуритан. 
Для 236 минут нам показывают 
не так уж и много, зато есть люби- 
мый эпизод Кевина, где он — го- 
лый. Наверное, своей задницей 
Костнер и заслужил симпатии 
американских киноакадемиков, 
потому что «Оскаров» фильм от- 
хватил аж целых семь. 


Особенности О\УО-издания: Бла- 
годаря своей продолжительности 


фильм занимает два диска. Ши- 
рокоформатная картинка чиста 
и свободна от цифровых шумов. 
В целом, изображение можно бы- 
ло бы назвать идеальным, если бы 
не слабый черный цвет, мешаю- 
щий добиться настоящего объема 
и глубины. У обеих русских доро- 
жек один недостаток — закадро- 
вый перевод, который, как всегда, 
немного срезает объемность. Ан- 
глийская дорожка от этого избав- 
лена и звучит ярче русского 5.1, 
хотя и явно хуже отечественного 
DTS. В качестве единственного 
дополнения на коллекционном из- 
дании представлен небольшой до- 
кументальный фильм о создании. 
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[70] ДОМАШНИЙ КИНОТЕАТР 


ПЕРЕВОЗЧИК 
The Transporter 


ЖА 


Режиссер: Кори Юэнь 
Лицо: Джейсон Стэтхэм 
Дистрибьютор: Гемини Фильм 


О чем: В преддверии появления 
в кинотеатрах второй части, «Ге- 
мини Фильм» снова выпустила 
оригинального «Перевозчика» — 
на этот раз в специальном изда- 
нии. Если вы до сих пор не видели 
это задорное кино, то вот отлич- 
ный шанс восполнить пробел. Сю- 
жет крутится вокруг перевозчика 
нелегальщины (Джейсон Стэт- 
хэм), проявляющего минутную 
слабость, стоящую жизни многим 
людям. Впрочем, еще больше 
людей он спасает и делает это 
жизнерадостно и харизматично, 
как в лучших боевиках 80-х. Дра- 
ка в луже машинного масла зас- 
тавляет вспомнить изобретатель- 
ность Джеки Чана, способного 
сделать фантастическое действие 
с использованием чего угодно, 
а сцены автомобильных погонь, 
снимавшиеся под патронатом Лю- 
ка Бессонна, затыкают за пояс 
его же «Такси». 


ДОЛГАЯ ПОМОЛВКА 
А Very Long Engagement 


ЖАоох 


Режиссер: Жан-Пьер Жене 
Лицо: Одри Тоту 
Дистрибьютор: Премьер Видео 
Фильм 


О чем: Экранизация романа 
Себастьена Жапризо удалась на 
славу, хотя до боли напоминает 
«Амели». Все та же сердоболь- 
ная Одри Тоту, которой жалко 
всех на свете, отправляется на 
фронт на поиски своего жени- 
ха, которого военный трибунал 
весьма своеобразно наказал, ос- 
тавив на нейтральной полосе, 
чтобы подстрелили либо чужие, 
либо свои. Хотя фильм и выгля- 
дит как «Амели», он гораздо 
серьезнее и жестче. Это отсечет 
какую-то часть аудитории, но те, 
кто решат досмотреть до конца, 
не пожалеют. 


Особенности О\О-издания: Не- 
вероятное издание представил 
нам «Премьер Видео Фильм»: 
в меню диска всего один пункт! 


И 


Dpiteya ВИРИ 


Дейли сели В 


И 
— а 


aes 


MOK GECCOM spegcazesren 


Особенности О\0-издания: 
Изображение приличное, не стра- 
дает от «грязи» и шумов, хотя не- 
достаточно контрастно, а далеко 
не идеальный черный цвет сильно 
мешает ощутить глубину картинки. 
Звук хорошо локализован, но без 
напора — это относится как 
к русской, так и к английской до- 
рожкам. Отечественный трек, 
к тому же, слабее в плане динами- 
ки. В списке дополнений — фильм 
о создании, удаленные сцены 
и аудиокомментарии создателей. 


ОТ РЕЖИССЕРА "АМЕЛИ 
ОдРИ TOTY 
А. OANA AA 


ПОМОЛВКА 


ЖАНА- ПЬЕРА ЖЕНЕ 


Нет даже навигации по главам. 
Качество трансфера — под стать 
всему изданию. Такое изображе- 
ние пираты называют «супер- 
рулон», что ненамного лучше эк- 
ранной копии. Звук не отстает 
от картинки ни на шаг: в наличии 
имеется всего одна русская до- 
рожка — гулкая, плоская и свора- 
чивающая уши в аккуратный ру- 
лет. Вы все еще ждете реверан- 
сов в сторону дополнений? 
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АРТУР ЦИЛЕНКО 


38-Я ПАРАЛЛЕЛЬ 
Taegukgi Hwinalrimyeo 


toto: 


Режиссер: Канг Дже-Гью 

Лица: Джанг Донг-Дан, Вон Бин, 
Ли Юн-Джу 

Дистрибьютор: Lizard 


О чем: В свое время шокировав- 
шая всех картина рассказывает 
историю двух братьев на корей- 
ской войне, самой кровопролит- 
ной после Второй мировой. Каж- 
дый желает счастья, но на войне 
счастье — остаться в живых, 
именно там братские чувства 
встречают сложнейшее испыта- 
ние. Изумляет подход, когда ре- 
жиссер буквально «размазыва- 
ет» правду жизни зрителю по ли- 
цу. Этим отличился «Рядовой 
Райан», и здесь все это придется 
пережить заново. «38-я парал- 
лель» — сильное кино для силь- 
ных людей. 


Особенности О\У0-издания: 
Трансфер впечатляет! Детализа- 
ция на высоте, и в динамичных 
сценах качество картинки ничуть 
не падает. Кажется, что чуть зад- 
рана яркость, но это легко можно 


Режиссер: Джеймс Ван 

Лица: Кэри Элвис, Дэнни Гловер, 
Моника Поттер 

Дистрибьютор: СР Digital 


О чем: 2004 год был очень беден 
на хорошие триллеры, да и на хо- 
рошие фильмы вообще. Иначе 
нельзя объяснить невероятный 
успех «Пилы». Малобюджетный 
триллер получил звание «убийцы 
«Семи», отличаясь при этом 
ужасным сценарием, актерской 
игрой на уровне порно и режис- 
сурой, вышедшей из «Моей npe- 
красной няни». Впрочем, если 
для вас словосочетание «неожи- 
данная концовка» равносильно 
хорошему фильму, то берите не 
раздумывая. 


Особенности О\0-издания: 
Представленное изображение 
предельно зернисто, но в этом 
нет вины людей, занимавшихся 
трансфером — таков был замы- 
сел (и финансовые возможности) 


| 
Диски любезно предоставлены магазином Е Новокузнецкая д.1, тел. (095) 953-4652, 953-4689. www.plegion.ru 


МАСШТАБНЫЙ 
ВЫСОКОБЮДЖЕТНЫЙ | 


вылечить самостоятельно. Звуко- 
вая атмосфера в батальных сце- 
нах поражает (особенно этим от- 
личается оригинальная корей- 
ская дорожка) — рисуется четкое 
и объемное звуковое полотно, 
в котором можно выделить мель- 
чайшие детали! Под дополнения 
в издании выделен целый диск, на 
котором можно найти несколько 
рекламных роликов, масштабный 
фильм о создании, рекламный 
клип «Фантастическая Корея» и 
тест домашнего кинотеатра. 


% 


ПИЛА * 


ИГРА НА ВЫЖИВАНИЕ , 


Джеймса Вана. Также в наличии: 


недостаточная контрастность, 
неглубокий черный цвет и некото- 
рые цифровые артефакты. Звуко- 
вая картина скупа, что, опять же, 
было задумано режиссером. Ан- 
глийская дорожка отличается от 
русского дубляжа лучшей динами- 
кой и оригинальными голосами, 
которые фильм все равно не спа- 
сают. Дополнительно на диске 
можно найти лишь анонсы. 
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ONLINE.INFO 


Музыка в постель 


троне» Qiowwe pamre: “POtuanewnn ГГ Общтия DMPA nmap OY cody 


Searching is fast and 
‘easy, Click download 
and the file gets 


seconds applications. 


earch.ru 


www.m 


Je pment 


Member's Login Support 


Network Statietice 
Number of Users 

Music Files Available 
Average Download Speed 


Current Number of Shared Files 


»Get access to the Audio and Video Downloads Network! 


Free Unlimited MP3 Downloads, 

Music, Movies, Games, Software & Morel... 

100% Guaranteed with no spyware or adware. Just the greatest tools to 
dowrlosd al of the musk, videos and software you ever wants 


Get access to the largest music networks on the planet and start 
downloading today. No download fees, 


Special Bonus 

Free Desktop MP3 Player 
Free Movie Player 

All in one place. 


Now it's your Вии 
и 


Millions are downloading! 
It’s Legal, 100% Safe, 100% Fun 


www.realmusicnow.com 


Практически каждый 3a- 
всегдатай Интернета хоть 
раз пытался найти во 
всемирной паутине MP3. 
Счастливые обладатели 
флэш-плееров постоянно 
бороздят океан информа- 
ции в поисках новинок, но 
и лишенные компактных 
проигрывателей индивиды 
не чураются скачать пес- 
ню-другую. Ведь это, согла- 
ситесь, весьма удобно — 
получить искомое, не вста- 
вая с мягкого кресла. 


В Сети представлено множество 
англо- и русскоязычных пор- 
талов с тоннами композиций 
в МР3-формате. Большинство 
иностранных сайтов предлагает 
скачать неограниченное число 
песен за чисто символическую 
плату — полторы условных еди- 
ницы в месяц. MpSdownloadhg. 
сот и www.realmusicnow.com — 
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www.rmp.ru 


из их числа. Содержание обоих 
порталов практически идентич- 
но, да и подвох в них кроется 
один и тот же: купить доступ 
на месяц нельзя. Минимальный 
срок — год. Заплатить придется, 
соответственно, не полтора, а во- 
семнадцать долларов. Зато два 
года стоят всего двадцать четыре 
у.е., а пожизненное членство 
обойдется в смешные двадцать 
восемь. Оплатить партвзносы 
можно лишь посредством пласти- 
ковых карт Visa, MasterCard и 
других. 

Самый знаменитый российский 
портал — www.mp3search.ru — 
предлагает куда больше спосо- 
бов расстаться с кровно зарабо- 
танными, но и утоление музы- 
кальной жажды из его источ- 
ников обойдется дороже. Одна 
песня стоит порядка десяти 
центов с обязательным взносом 
в двадцать долларов при реги- 
страции. Зато расплатиться 
можно как посредством тех же 
кредиток, так и через систе- 
мы WebMoney, Яндекс-деньги, 


Download, Play and Burn... 


2.3. № 


Play your music, view Take your music with 
your videos with the 
bundled players or 
transferred within with your favorite 


©) MP3DOWNLOADHO 


Special Bonus 

Free Desktop MP3 Player 
Free Movie Player 

All in one place. 


What you get 


THE LARGEST MUSIC NETWORK 


you, Burn itt» CO, 
transfer to your MP3 
player - unlimite 
music on the go. 


MORE THAN JUST MUSIC 


www.mp3downloadhg.com 


PayViaCall, TeleMoney, STB, 
KreditPilot, E-Port и Rapida. He 
менее охотно администрация 
принимает банковские платежи 
и собственные карты доступа, 
продающиеся в магазинах. 
Однако Интернет тем и хорош, 
что товар, предлагаемый одними 
за деньги, другими распростра- 
няется совершенно бесплатно. 
Www.rmp.ru — лучший выбор эко- 
номного меломана. За ноль де- 
нег в любой валюте вы получите 
доступ к огромным каталогам 
российских и зарубежных песен, 
а также попадете в коллекцию 
музыкального ПО и раздел све- 
жайших новостей из мира музы- 
ки. Разумеется, на Российском 
Музыкальном Портале есть дале- 
ко не все, иначе коммерческие 
сайты умерли бы с голода. Но 
из 8500 песен отечественных 
исполнителей и 5000 иностран- 
ных что-нибудь вам обязательно 
приглянется. Тем более, что на 
АМР представлены практически 
все эпохи, стили и направления, 
пусть порой и весьма условно. 


АЛЕКСАНДР САДКО 


ЯБЛОКО НАСТУПАЕТ 

ШГ] Завоевав три четверти американско- 
го рынка цифровых музыкальных устройств, 
Арре начала японскую кампанию. Ее тяже- 
лая артиллерия — качественные и недорогие 
МР3-плееры iPod, продажи которых растут не 
по дням, а по часам. Увеличить и без того не 
маленький спрос на них в Японии компания 
рассчитывает посредством сетевого магази- 
Ha iTunes Music Store, филиал которого 4 ав- 
густа открылся в Стране восходящего солнца. 
Восточные меломаны смогут скачивать ком- 
позиции по цене от 1.25 до 1.8 доллара, выби- 
рая из ассортимента в миллион с лишним пе- 
сен. Возможно, экспансия нового рынка таки 
позволит Apple осуществить свой грандиоз- 
ный план — продать к 2009 году 104 (заметь- 
те, не 100 и не 105) миллиона плееров. 


ПАТРИОТИЗМ С ДВОЙНЫМ ДНОМ 

[77] 4 августа этого года тысячи американ- 
ских пользователей получили шокирующее 
электронное письмо. Отправитель сообщал 
о гибели 140 американских военных в Ираке, 
предлагая проследовать за подробностями 
по приложенной ссылке. Вместо обещанных 
деталей американские патриоты «ловили» на 
подставном сайте сразу двух «троянцев» — 
Cgab-A и Borodr-Fam. Попав на компьютер, 
программы начинали активно размножаться 
и собирать полезную для их создателя инфор- 
мацию. Специалисты сообщают, что озна- 
ченные «шпионы» свободно просачиваются 
в систему через старые версии Internet 
Explorer. Так что, будьте бдительны, интересу- 
ясь судьбой звездно-полосатых героев. 


ДЖЕНТЛЬМЕНЫ ПРЕДПОЧИТАЮТ... 
[ТГ] Занятное открытие сделали в августе 
программисты Microsoft. Началось все с при- 
вычного устранения досадной ошибки на сай- 
те MSN Communities. Компания случайно уз- 
нала, что в сети имеет хождение так называ- 
емая Magic Link. Волшебная Ссылка открыва- 
ла всем желающим доступ к частным гра- 
фическим файлам, которые пользователи 
MSN Communities прятали на своих якобы 
закрытых участках сети. Устраняя недочет, 
Microsoft обнаружила, что лишь десятая часть 
пользователей хранит в электронных закро- 
мах фотографии семейных вечеринок и дет- 
ских утренников. Оставшиеся девяносто про- 
центов вместо шариков и тортов со свечками 
держали «под замком» самое настоящее пор- 
но, которое с помощью Magic Link по назначе- 
нию использовала не одна тысяча человек. 


РАЗГОВОРЧИКИ В СТРОЮ! 

ИГ Миф о свободе Интернета от контроля 
и цензуры методично развенчивается. Пос- 
ледней его жертвой стал в прошлом офицер, 
а ныне рядовой Национальной гвардии США 
Леонард Кларк. Пребывая на службе в Ираке, 
Кларк регулярно заполнял свой онлайн-днев- 
ник. Узнавшее об этом командование разжа- 
ловало Леонарда в рядовые и вкатило поря- 
дочный штраф за «распространение секрет- 
ной информации, данных о перемещениях 
и местах дислокации личного состава, а также 
сведений о потерях и целях проводимых опе- 
раций». Сайт с дневником быстро свернулся, 
а содержавший его администратор уехал 
в Бобруйск, оставив объяснительную записку, 
в которой вежливо открестился от всякой при- 
частности к скандальному делу. 
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ONLINE.GAMES 


АЛЕКСАНДР САДКО 


СДЕЛАЙ 
ПАУЗУ 


«Занятия фигней на 
рабочем месте разви- 
вают зрение, слух и 
бдительность в це- 
лом», — гласит народ- 
ная мудрость. Главный 
претендент на роль 
«занимательной фиг- 
ни» — флэш-игры. 
Быстро загружаются, 
мгновенно сворачива- 
ются — стопроцентная 
конспирация гаранти- 
рована. 


WESTERN 


Поиграть можно на hitp://flash.play- 
land.ru/games6 аеай$ 17 0O.phtml 


JOBU 2 


Поиграть можно на hittp://flash.play- 
1апд.ги/дате$27 де{ай$ 91 0O.phtml 


PRINCE OF PERSIA 


Поиграть можно Ha http://flash.play- 
land.ru/games11_details 78 0O.phtml 


CRAZY RELAX 


Поиграть можно на http://flash.play- 
land.ru/games5 details 51 O.phtm! 
Размер: 600 Кб 


Помимо своего непосредственно- 
го предназначения, флэш-игры — 
идеальный выход для тех, чьи 
желания не совпадают с возмож- 
ностями. Хочется гонок, но не 
хватает ресурсов, чтобы запустить 
NFS: Underground 2? Пожалуйте 

в Crazy Relax. Пусть машинок все- 
го три и наблюдать за ними можно 
только сверху, зато и скорость 
чувствуется, и адреналин присут- 
ствует. Ведь «жизней» у болида 
всего ничего, а дороги загажены 
ямами и прочим мусором по са- 
мое «не могу». 


SINJID’S BATTLE ARENA 


Поиграть можно на http://flash.play- 
land.ru/games28 details 88 O.phtml 


Размер: 505 Кб 


В то время как разработчики 
«серьезных» игр не так уж часто 
устраивают сафари на Диком За- 
nage, среди флэшевых игрушек 
ковбойская тема весьма популяр- 
на. Идея Western избита до изне- 
можения: наводим курсор (читай — 
пистолет) на врагов и топчем 
кнопку. Главное — успевать пере- 
заряжать верный кольт и не дыря- 
вить свинцом фермеров, изредка 
мелькающих в окнах. Ales. 


Размер: 665 Кб 


В Японии среди корпоративных 
рабочих распространена практика 
колошматить чучело собственного 
начальника. В России либо лупят 
самого начальника, либо помалки- 
вают в тряпочку от чучела. Jobu 2 
решает досадную дилемму и поз- 
воляет вдоволь почесать кулаки, 
не покидая рабочего места. Ее 
отличие от большинства файтин- 
гов — вид не сбоку, а сзади управ- 
ляемого персонажа. Так что, лицо 
шефа, на радость вам, будет 
вполне «широкоформатным». 
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Размер: 490 Кб 


Человечество сгорит в ядерном 
огне, его место займут тараканы, 
но даже они будут играть на сохра- 
нившихся компьютерах в Рипсе 
of Persia. Гроза НИИ начала 90-х 
вновь подрывает работоспособ- 
ность предприятий. Правда, от об- 
разца 1989 года флэшевый принц 
отличается лишь более сочной и 
детализированной графикой. Все 
остальное, включая несчастную 
принцессу, грызущую сухари 

в башне озабоченного визиря, ос- 
талось неизменным. 


Размер: 745 Кб 


Проникновение ролевых игр во 
флэш всегда было лишь вопросом 
времени. Правда, данный экзем- 
пляр RPG в чистом виде не являет- 
ся, несмотря на то, что у героя при- 
сутствует опыт, умения и характе- 
ристики, а у торговцев можно найти 
как оружие, так и заклинания. 
Основная проблема Sinjid’s Battle 
Агепа в том, что все бои сводятся 

к дуэлям, а те, в свою очередь, — 

к поочередному обмену ударами. 
Для причисления к жанру role play- 
ing дате этого явно недостаточно. 
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a= DCKOMCHOGVeT 


ACE COMBAT 5: THE «Всего лишь очередная часть сериала». = Woy = CLOSE COMBAT «Морпехи ушли завоевывать cepauaurpo- = WAT 


Battlefield 2 UNSUNG WAR Рецензия в #6, 2005 (FPS) PC, Xbox ков, но по дороге простудились и умерли». 

- № ada af (Simulation) PS2 Рецензия в #7, 2005 

№ mea “es ACT OF WAR: DIRECT «В яркой цветной обертке нам пыта- У COLD FEAR «Покуда Resident Evil 4 вышла лишь на АА 
ACTION ются всучить обыкновенную RTS а-ля (Action/adventure) GameCube, пропускать Cold Fear — npe- 
(RTS) PC Command&Conquer: Generals». PC, PS2, Xbox ступление». Рецензия в #5, 2005 


Рецензия в #6, 2005 
COLD WINTER «Крепкий такой боевичок, как фильмы АЖ. 
ADVENT RISING «Претенциозный проект рухнул под TA- Joloks ate (FPS) PS2, Xbox с Ван Даммом в свое время». 
(Action) PC, Xbox жестью собственных амбиций и превра- Рецензия в #8, 2005 


— тился в средненький боевик». 
Игра для РС Рецензия в #9, 2005 COLIN MCRAE ВАЦУ «Капот — в хлам, стекол — нет, ветер, по- А - 
2005 (Racing) РС, = нимаешь, в лобовое, а нам — все равно!» 
Представьте себе небольшой вос- ALTERED BEAST «Хруст, треск, чавканье. Как в пятницу т © ода PS2, Xbox, PSP Рецензия в #5, 2005 
точный городок. Густой воздух (Action) PS2 вечером в “Жигулях”». 
полон мути и пыли, повсюду барри- Рецензия в #6, 2005 CONKER: LIVE «Плюшево, кроваво, местами — умори- toot’: 
кады из разбитых машин, невдалеке к. AND RELOADED тельно смешно. Правда, один раз мы это i 
горят покрышки. Вы передергива- АВЕА 51 «Бодро. Красиво. Линейно. Тупо». КАК (Action) Xbox уже видели». Рецензия в #9, 2005 
ете затвор и оглядываете стоящих (FPS) PC, Рецензия в #7, 2005 ИГРА НОМЕРА 
рядом товарищей. Вдали слышит- PS2, Xbox CONSTANTINE «Сказано ведь — если вы ждали каких-то ЖЖ 
ся рокот приближающегося танка, (Action) PS2, Xbox откровений, то обратились явно 
уже можно различить поднятый им BATMAN BEGINS «Отличная концепция начисто загублена ЖЖ не по адресу!» Рецензия в #5, 2005 
огромный столб пыли. Напряжение (Action) PS2, Xbox, тотальной спешкой». sy 
доходит до максимума, внезапно GameCube Рецензия в #9, 2005 DEAD TO RIGHTS 2 «Крепкий BO всех смыслах середнячок». ЖА 
разрываясь пулеметными очередя- (Action) PC, PS2, Xbox Рецензия в #7, 2005 
ми, взрывами гранат и мычанием BATTLEFIELD 2 «Высокобюджетное милитари-шоу, ласка- о ФФ ож 
танковой пушки. (FPS) РС ющее все виды нервных окончаний». DEATH BY DEGREES — «Недоэкшн, недостелс и недофайтинг r 
Рецензия в #9, 2005 ИГРА НОМЕРА (Action) PS2 в одном флаконе». Рецензия в #7, 2005 ЖЖ ох 
BROTHERS INARMS — «Вволю хлебнешь бессмысленной и глу- У. DEVIL MAY CRY 3: «Devil May Cry 3 не просто ураган, это потен- ААУ. 
(FPS) РС, PS2, Xbox пой смерти, которой всегда хватало на по- РАМТЕ’$ AWAKENING  циально одна из лучших экшн-игр 2005 
лях сражений». Рецензия в #5, 2005 (Action) PS2 года». Рецензия в #5, 2005 ИГРА НОМЕРА 


Resident Evil 


CALL OF DUTY: «Выйди эта игра во времена первой Medal 
| | FINEST HOUR of Honor...» 
; «АЗЫ» (FPS) PS2, Xbox, Рецензия в #4, 2005 
2 5% Gamecube 


— ‘ CHAMPIONSHIP «Фактически лишь альфа-версия потенци- 
я Sate ' MANAGER 5 ально сильной игры». 
on gm (Management) PC Рецензия в #7, 2005 
gfe ам 
: (. Zz Ps ee we т, CITY OF HEROES «Если вы когда-то мечтали быть суперме- 
о А —__— (MMORPG) PC ном, вам сюда. Осторожно, оттуда сложно 
Игра для GameCube вернуться назад!» Рецензия в #9, 2005 


Знакомство с Resident Evil 4 — это 

такой постепенный сеанс шоковой 
терапии. Шок первый — как видео- 
игра может выглядеть настолько 


красиво. RE4 не просто красива, она DOOM 3: «Патологически скучный сиквел ЖА 
восхитительна. Наверное, это самая RESSURECTION к бестселлеру десятилетней давности». 

визуально впечатляющая видеоигра OF EVIL Рецензия в #6, 2005 

на данный момент. Не верьте (FPS) РС 


скриншотам — они, конечно, пере- 
дают какую-то часть графического 
великолепия, но именно что часть. 


DUNGEON LORDS «Неплохое развлечение для ностальгирую- кА 
(RPG) РС щих по Eye of Beholder, Ultima Underworld 
и им подобным». Рецензия в #7, 2005 


DYNASTY «Лучшего еще He придумали, но в TO, tots 
WARRIORS 5 что есть, играть уже не хочется». 
(Action) PS2 Рецензия в #7, 2005 
КУПИТЬ В ЭТОМ МЕСЯЦЕ МУЗЫКА 
varniroquai Jamiroquai ы г By! Гражданская оборона | Roisin Murphy 
dynamite a Dynamite eS «Реанимация» Ruby Blue 
Хочется переслушивать, наслаж- vs Все та же смесь панка, музыки 60- Мы поражены, удивлены, 


<. 


хи советской эстрады, помножен- 
ных на запредельную харизму и 
экзистенциальную лирику. 


растеряны, растроганы 
до слез и, как только альбом 
заканчивается, жмем 


даясь мелодическими ходами, 
фантастическими аранжировками 
и неповторимой вокальной 


манерой. Шикарная пластинка. Рецензия в #10, 2005 на Repeat. 
Рецензия в #8, 2005 \хххх Рецензия в #9, 2005 
toot: 
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EARTH 2160 «Достойный преемник почти идеальной ЖЖ HEARTS OF IRON | — «Реально все: и высадка войск ми 
(RTS) РС Ground Control |. По крайней мере, лучше- (Strategy) РС вермахта под Нью-Йорком, и мытье Conker: Live and 
ro в 2005 году не было». красноармейских сапог в Индийском Reloaded 
Рецензия в #9, 2005 океане». Рецензия в #4, 2005 
ИГРА НОМЕРА 
EMPIRE EARTH 2 «Имперостроительство нового типа дли- 
(RTS) РС ною в четыре тысячи лет». 
Рецензия в #7, 2005 
ENTHUSIA «Красивый, но слегка недоработанный 
PROFESSIONAL и излишне пафосный автосимулятор». 
RACING Рецензия в #9, 2005 
(Racing) PS2 : 


FORZA MOTOSPORT — «Ради одной только Forza вряд ли кто- 
Ключ к пониманию сути нового 


(Racing) Xbox нибудь купит Xbox». Рецензия в #7, 2005 
Conker — полное и окончательное 
FREEDOM FORCE «Перед нами все то же великолепие осознание того, что это ремейк игры 
VS. THE THIRD ВЕСН ярких красок, все тот же чуть озорной пятилетней давности. Во времена, 
(Strategy/RPG) PC — геймплей!» Рецензия в #5, 2005 когда Nintendo 64 жила и здравство- 
вала, никто не скрещивал платфор- 
GOD OF WAR «Если вы He разобьете геймпад, откручи- мер с шутером, равно как никто не 
(Action) PS2 вая боссу голову, то отличное развлече- заставлял белок заниматься публич- 
ние вам обеспечено». ным мочеиспусканием. Тогда Ваге 
Рецензия в #6, 2005 IMPERIAL GLORY «Нечто среднее между Rome: Total War создала шикарную новаторскую иг- 
(RTS/TBS) PC и «Казаками 2». Рецензия в #8, 2005 ру. Сейчас же она просто передела- 
GRAN TURISMO 4 «Это одна из тех игр, которую каждый ЖА: ла ее на новом графическом движке 
(Racing) PS2 из владельцев PlayStation 2 обязан иметь JADE EMPIRE «От новой (да-да, как нам и обещали!) для новой платформы. 
в своей коллекции!» Рецензия в #5, 2005 игры Bioware мы ждали чуть большего. 
ИГРА НОМЕРА (RPG) Xbox А получили КОТОВ в Древнем Китае». 
р Рецензия в #7, 2005 
JUICED «Игра с характером. Для убежденных 
а eSB, eee их Shin Megami Tensei: 
Lucifer’s Call 
КЕЗЗЕМ И «Красочный эпик о гражданской войне 
(RTS) PS2 в Японии». Рецензия в #7, 2005 
LEGO STAR WARS «Самая отвязная игра no мотивам Star 
(Action) PC, PS2, Wars». Рецензия в #8, 2005 
Xbox 
MASSIVE ASSAULT: = «Умная, сложная и разнообразная 
РАСЦВЕТ ЛИГИ пошаговая стратегия — практически 
(Strategy) PC эталон жанра». Рецензия в #5, 2005 
MEDAL ОЕ HONOR: — «Больше действия, больше динамики, a 
EUROPEAN ASSAULT больше трудностей — формула успеха Игра для PlayStation 2 
(FPS) PS2, GC, Xbox —_ Electronic Arts». Рецензия в #9, 2005 
: Легендарный сериал Shin Megami 
MERCENARIES «Игра просто-напросто неспособна бросить Tensei, известный в Японии на про- 
(Action) Р52, Xbox — вам bce cea тяжении вот уже 12 лет, наконец-то 
Рецензия в #4, дебютировал в Европе. Для жите- 
СТВ: АА СТ RACING — «Комфортно играть можно только с рулем ЖАХЖх лей ae Comes ве уже не ви- 
GAME и педалями: регулировка «подачи газа» METALHEART: ВОС- — «Игра, создававшаяся фанатами для фа- девших RPG провокационнее Final 
(Racing) РС с клавиатуры — просто ювелирная рабо- СТАНИЕ РЕПЛИ- натов. Результат очевиден». Fantasy, это поистине эпохальное 
та!» Рецензия в #6, 2005 КАНТОВ Рецензия в #9, 2005 событие. Lucifer’s Call представля- 
(RPG) РС ет по-настоящему альтернативный 
GUILD WARS «GW — рай для самоутверждения инфан-  АКАЖЖОХ взгляд на саму идеологию япон- 
(ММОВРС) РС тильных особей. Другого тут искать не сто- MIDNIGHT CLUB 3: — «Возможно, лучшая аркадная стритрей- ских ролевых игр. Хотя на совсем 
ит». Рецензия в #9, 2005 DUB EDITION серская игра, которую вы можете найти уж всенародную любовь проект 
, (Racing) PS2, Xbox ans своей консоли». Рецензия в #7, 2005 He претендует. 
HAUNTING GROUND — «Шикарная, хоть и чересчур эстетская иг- ое ежа 
(Survival horror) PS2 ра, отлично знающая, как воздействовать OBSCURE «Довольно симпатичный сборник жан- 
на сердца, умы и сфинктеры людей». (Action) PC, PS2, ровых штампов многолетней давности». 
Рецензия в #7, 2005 Xbox Рецензия в #7, 2005 


КУПИТЬ В ЭТОМ МЕСЯЦЕ 


DVD 


вин дизЕЛЬ 38-я параллель 

Taegukgi Hwinalrimyeo 

Изумляет подход, когда режиссер 
буквально «размазывает» правду жизни 
зрителю по лицу. 

Рецензия в #10, 2005 


Хроники Риддика 

Chronicles of Riddick 

Это издание можно считать лучшим из 
выходивших 

в России. Надеемся, дистрибьюторы 
продолжат радовать нас столь высоким 
уровнем качества. 

Рецензия в #9, 2005 


Город грехов 

Sin Sity 

«Посмотреть определенно стоит хотя бы 
ради того, чтобы оценить эстетику и новый 
подход к экранизации «веселых картинок». 
Рецензия в #10, 2005 
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The Bard’s Tale 


Незабываемая игра 


Оставим в стороне тот факт, что 
жанр классических ролевых игр пе- 
реживает сейчас настоящий кризис. 
В нынешние циничные времена при- 
личную RPG можно изваять только 
тремя способами: нечеловеческим 
вниманием к сценарию, ставящим 
сторилайн на уровень литературного 
бестселлера, принципиально иным 
подходом к взаимодействию с игро- 
ком и беспринципной пародией 

на классические каноны жанра. 


Batman Begins 


Полный провал 


Batman Begins, конечно, лучше, 

чем Еигосот"овский же Predator: 
Concrete Jungle. Batman Begins луч- 
ше, чем множество других игр от 
очень многих контор. Но нет ни од- 
ной причины, по которой вам следо- 
вало бы потратить на нее $50, а не, 
например, откопать на полках Sands 
of Time и насладиться действитель- 
но игрой. 


(Action) РС 


(FPS) PC, Xbox 


(RPG) PS2 


(Strategy) PC, PS2, 
Xbox 


(Action) PS2, Xbox 


(FPS) PC, PS2, Xbox 


(Action) PC, PS2, Xbox 


(Action\horror) 
GameCube 


(RTS) PC 


(RPG) PS2 


(Action) PC2 


(RPG) PS2 


«За стенами стонут младенцы, их старшие 
братья приветливо машут украденными 
с кухни ножами...» Рецензия в #3, 2005 


«Зевотное сказание о приключених 
молодого врача-инфекциониста». 
Рецензия в #8, 2005 


«Пройдите эту игру на глазах своих 
товарищей и прослывите самым 
«башковитым» человеком среди них». 
Рецензия в #5, 2005 


«Романтические отношения возможны 
только с женщинами. Педерастов 

в Playboy не приемлют». 

Рецензия в #4, 2005 


«Перед нами не хищник, а пресмыкаю- 
щийся мелкотравчатый». 
Рецензия в #8, 2005 


«Если у вас есть возможность — смело 
покупайте версию для Xbox». 
Рецензия в #5, 2005 


«Лучший платформер 2005 года». 
Рецензия в #8, 2005 


«В RE4 много экшна. Жесткого, бруталь- 
ного, мясного экшна!» Рецензия в #6, 2005 


«Ностальгия — ключевая фраза при оп- 
ределении своего отношения к Rising 
Kingdoms». Рецензия в #9, 2005 


«Именно эта игра, как никакая другая, 
способна запасть в сердце даже самого 
заядлого аркадника!» Рецензия в #5, 2005 


«Из Shadow of Rome вышел бы шикарный 
файтинг, моментально убравший бы все 
“теккены” с “соулкалибурами”». 
Рецензия в #5, 2005 


«Поиграть, почитать, задуматься». 
Рецензия в #8, 2005 


ЖЖ 


ЖЖ ох 


ЖЖ 


ЖЖ 


whoo 


kh 


toot: 


ЖЖЖхх 


ЖА 


toto: 


(Simulation) PC 


(Action) PS2, Xbox 


(Racing) PC, PS2, 
Xbox 


(Action) PS2, Xbox 


(FPS) PC, Xbox 


(Quest) PC, Xbox 


(Stealth action) PC, 
PS2, Xbox 


(RTS) PC 


(RPG) PC, Xbox 


(Strategy) PC 


(Action) PC 


«Silent Hunter 3 — это Silent Hunter 2, 
улучшенный Ha 200%». 
Рецензия в #6, 2005 


«Слово Plus неслучайно красуется 

в названии продукта — новое издание 
не простое, а дополненное и расши- 
ренное». Рецензия в #4, 2005 


«Машина-мечта всего советского поколе- 


ния. Теперь доступна». 
Рецензия в #8, 2005 


«Игра, рассчитанная скорее на ненавист- 
ников «Звездных войн», чем на их 
поклонников». 

Рецензия в #7, 2005 


«Подержать в руках гениальное 
изобретение Республики — много- 
функциональное штурмовое ружье!» 
Рецензия в #5, 2005 


«Настоящие приключения для всех 
потенциальных сыщиков». 
Рецензия в #7, 2005 


«Stolen — чудовищно неухоженная игра. 
Интуитивно непонятный интерфейс здесь 
сочетается с такой дикостью, как пустой 
геадте-файл». Рецензия в #6, 2005 


«Stronghold 1.5». 
Рецензия в #7, 2005 


«Невыдающаяся, непримечательная, 
но все-таки — игра. Способна развлечь. 
Увлечь — вряд ли». Рецензия в #7, 2005 


«Пособие для кандидатов в президенты 
(название страны)». 
Рецензия в #8, 2005 


«Идеальная операция проходит 
без стрельбы. Любителям пошуметь — 
в другой зал». Рецензия в #6, 2005 


toot: 
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BenQ JoyBook 6000 
Цена этого аккуратного 
ноутбука в российской 


рознице колеблется в районе 


$1200, и за эти деньги 


можно простить некоторые 


несущественные огрехи. 
Рецензия в #10, 2005 


ЖАК 


ASUS Extreme N7800GTX 
Фантастическая производи- 
тельность. Столь мощного 

прорыва в скорости не было 


уже давно. 


ees в #10, 2005 


wm 9.9.0.6 


матрицы. 


Acer AL1932 

Удачное сочетание стильного 
дизайна, достойных харак- 
теристик и качественной 


Рецензия в #9, 2005 
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a 


ВЫБОР XS MAGAZINE 


TEKKEN 5 «Кроме приятных сюрпризов (вроде троих  heiicyiey\y XENOSAGA EPISODE |: «Kak и ожидалось, самая странная RPG ВЕНЫ 
(Fighting) PS2 с иголочки новых бойцов) Namco приго- JENSEITS VON GUT года. Жаль, что не выйдет в Европе». pire 
товила и парочку не слишком радостных». UND BOSE Рецензия в #7, 2005 
Рецензия в #6, 2005 (RPG) PS2 
THE BARD'S TALE «Самая смешная игра 2005 года. И вместе о о а XENUS: ТОЧКА «Колумбийская наркомафия по-украински. “ААУ с,х 
(RPG) PC, Xbox, Р52 стем— самая тупая». Рецензия в #9, 2005 КИПЕНИЯ По совместительству — первая попытка 
(FPS) PC замахнуться на СТА». Рецензия в #7, 2005 
THE МАТВХ ОМУМЕ — «Даже фанаты «Матрицы» убегают из еже 
(MMORPG) РС игры». Рецензия в #8, 2005 АЛЬФА: «Альфа: Антитеррор» ошибок не прощает жжх^ 
АНТИТЕРРОР и дрючит игрока по полной программе». 
THE SIMS 2: «He нашлось в игре места ни пиву, о © ож (Strategy) РС Рецензия в #4, 2005 
UNIVERSITY ни интиму. Верх аморальности — бой 
(Simulation) PC подушками с однокашником и обильные КАРИБСКИЙ «Война ведется практически в совре- Ах. 
возлияния фруктовыми соками». КРИЗИС менных условиях, а, как известно, танк Лучшая игра 
Рецензия в #6, 2005 (Strategy) PC в этих самых условиях редко про кунг-фу 
держится дольше минуты». 
THE SINGLES 2: «Мещанство и бездуховность». ЖА Рецензия в #4, 2005 Все-таки Microsoft не стоило так 
TRIPLE TROUBLE Рецензия в #8, 2005 стараться убеждать нас, что Jade 
(Simulation) PC КАЗАКИ Il: НАПОЛЕ- «Игра про классическую войну, которая кк Етрие — совершенно новый тайтл 
ОНОВСКИЕ ВОИНЫ — изучается военными и историками по сей от именитой BioWare. Уж лучше бы- 
THE PUNISHER / «Игра для истинных мизантропов. Главный ЖА“ (RTS) РС день». Рецензия в #6, 2005 ло сказать, что это Knights of the Old 
КАРАТЕЛЬ (Action) — герой бросает человечеству вызов». Republic в Древнем Китае. Ей-богу, 
PC, PS2, Xbox Рецензия в #4, 2005 КОЙОТЫ: ЗАКОНЫ — «Утешьте горькую тоску по третьей части toot’: игра вызывала бы меньше вопросов. 
ПУСТЫНИ Райо запоем из «Койотов». Впрочем, хотя Jade Empire — такая, 
THE SETTLERS — «Главное, вокруг чего крутится Heritage Of ААА (RTS) РС Рецензия в #7, 2005 какая есть, — действительно иногда 
HERITAGE OF KINGS — Kings — экономика. Или масло, озадачивает, она не перестает быть 
(Strategy) PC или пушки». Рецензия в #4, 2005 МОР: УТОПИЯ «Другая Игра, истинный арт-хаус». 0.0.0. 0X4 ролевой игрой от BioWare. То есть — 
(Adventure) РС Рецензия в #7, 2005 стопроцентным хитом. 
TIMESPLITTERS: «Третья TimeSplitters пытается взять свое ААА 
FUTURE PERFECT отличным кооперативным режимом, НИБИРУ: ПОСЛАН- — «Перед нами привычная квестовая ЖА 
(Action) PS2, Xbox, — замечательной графикой и смешным до НИК БОГОВ картинка. Псевдоисторический фон, наше 
GameCube истерики сюжетом». Рецензия в #6, 2005 (Adventure) РС время, обширная география». 
Рецензия в #6, 2005 
TOM CLANCY'S «Лучшая нервотрепка весны. ЖА 
SPLINTER CELL: Зру'си и сохранисы!» ПОГРАНИЧЬЕ «Неудавшаяся ролевая игра, периодичес- А. 
CHAOS THEORY Рецензия в #5, 2005 (RPG) РС ки отказывающая даже в таком пустяке, 
(Stealth action) РС, как запуск». Серп и молот 
PS2, Xbox Рецензия в #7, 2005 
TRACKMANIA «Гонки по вертикали. Головокружительно!» ЖЖ СЕРП И МОЛОТ «Самый лучший Silent Storm на сегодняш- КС 
SUNRISE Рецензия в #8, 2005 (ТВ$) РС ний день». 
(Racing) PC Рецензия в #8, 2005 


у ЕЕ x 


ея | № СИСТЕМА ОЦЕНОК 


ИГРА Закрытым голосованием редакция 
выбирает игру номера. Последнее слово 
НОМЕРА всегда остается за главным редактором. 


Заметная 
| ЖЖАА\Х = Живая классика! | российская игра 
В итоге родилась не мышонок 
ЖА, — Достойно! Автор увлекся и сдал статью не зверушка, а ролевая игра с такти- 
с опозданием. ческой составляющей (оригинал, как 
вы помните, был совсем наоборот — 


тактикой с ролевой составляющей) — 
ЖЖ ох Можно брать. Осторожно. ОДНИХ ТОЛЬКО ВОЗМОЖНЫХ КОНЦОВОК 
ажно четыре штуки. Плюс развесис- 


жЖжж = ‘Обозревателю пришлось доплачивать тые диалоговые опции, привинчен- 


«за вредность», чтобы OHB это и ные не просто так, а с самым что 
ни на есть сурьезным влиянием 


на ваши дальнейшие приключения. 


ЖКХ Пациент кунсткамеры. 
Игровой андеграунд. 


VIRTUA QUEST (RPG) «Сильнее всего расстраивает удивительно b 0. 0 Koken 
PS2, GameCube невзрачная графика». Рецензия в #4, 2005 


КУПИТЬ В ЭТОМ МЕСЯЦЕ ГАДЖЕТЫ 
Logitech USB Headset 250 |. a ы Philips AJ3600 ae. aay | iRiver H10 
Еще одно доказательство | Стильный, необычайно функ- 


Стильный и прикольный 
| будильник с необычной, | 
но полезной функцией 


циональный и качественный 
MP3-nneep 3a $250. 


универсальности разъема 
USB. Приятное и стильное 


такое доказательство. проекции циферблата. Лучшая покупка! 
Рецензия в #10, 2005 Рецензия в #8, 2005 Рецензия в #7, 2005 
АЖ tooth: toto: 
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Akela 


Журнал XS Magazine и компания «Акелла» проводят беспрецедентный конкурс: 


РАЗЫГРЫВАЕМ ГОДОВОЙ АБОНЕМЕНТ НА ПОСЕЩЕНИЕ МИРА EVERQUEST II. Победитель получает онлайновую ролевую 


игру Everquest II с оплаченной годовой подпиской. 


Для этого вам нужно купить XS Magazine, правильно ответить на вопросы и отправить ответы по указанному адресу. 


ТРЕБУЕТСЯ ПОДКЛЮЧЕНИЕ К ИНТЕРНЕТ! 


as 
~ 


SEITE ATT EIT TT Tris 
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Акелла 


ТОЛЬКО В | 
КОЛЛЕКЦИОННОМ ИЗДАНИИ: 
Эксклюзивный артворк | 
на обложке; 
' Настоящая полотняная карта 
|. мира Norrath и карты городов 


wh Freeport и Qeynos; 


А. 2 
у: “> 4% Лучшие арты и скриншоты 
® — EverQuest П в качестве картин. 
для украшения жилища 
вашего персонажа; 


Говорящие статуи героев игры — | 


Antonia и Lucan - в качестве 
элементов декора для вашего 


SONY ОМИМЕ 88 
ENTERTAINMENT 


Первая часть Everquest составила 
конкуренцию: 

1. Ultima Online 

2. World of Warcraft 

3. Matrix Online 

4. Ragnarok Online 


Количество подписчиков Everquest И: 

1. 150 тысяч 

2. 400 тысяч 

3. Цифры не разглашаются 

4. Там нет подписчиков, всех игроков отыгрыва- 
ет компьютер 


Это невозможно проделать в Everquest И: 

1. Создать клан единомышленников 

2. Состариться и умереть 

3. Устроить глобальную резню, скажем, эльфов 
4. Заработать 


В Everquest 2 запрещенно играть лицам до: 
1. 32 

2218 

3. 13 

4. Чушь полная, вход свободный 


Компания «Акелла» занялась дистрибуцией 
Everquest Il в России: 

1. С 2001 года 

2. С 2002 года 

3. С 2003 года 

4. С 2004 года 


За год вы успеете прокачаться до уровня: 
1. 45 

215 

3. 60, с учетом выхода аддона Desert of Flames 
4. 50 


Это не выборы, так что отмечайте 
правильные ответы как вам 
заблагорассудится. 


Итоги конкурса будут подведены 


в декабрьском номере. 


Почтовый адрес: 
127287, г. Москва, а/я 24, XS Magazine 
E-mail: xs@solitary.ru 
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cows) Адреса магазинов, новые поступления и весь ассортимет на м/м\м.5оучй.ги 


Наш адрес: 127287 г. Москва, а/я 24, XS Magazine. E-mail редакции: xs @solitary.ru 
На письма и вопросы читателей отвечают Егор Просвирнин и Виктор Зуев. 


Наш читатель Сергей 
(*****net@rambler.ru) прислал сразу два 
разных письма. Мы с удовольствием 
публикуем оба его послания. 


Покупал раньше различные, уже не 
раз упомянутые недобрым словом, 

с позволения сказать, издания и те- 
перь понимаю, что потратил деньги 
зря. Теперь жду каждого нового вы- 
пуска Вашего журнала как праздника. 
Но терпения не хватает и хочется уст- 
роить себе праздник досрочно, поэто- 
му хочу узнать, не практикуете ли Вы 
распродажу старых номеров Х$ 
Мадагте? Если да, то как их можно 
приобрести и по какой цене. 

Р.$. И пожелание от постоянного чита- 
теля. Мне кажется, лучше было бы не 
только часть видеороликов к играм, 
но и все видеоролики делать читаемы- 
ми на домашних DVD, ведь Te, кто мо- 
жет позволить себе играть в эти игры, 
уже имеют БУО-привод, так пусть же и 
обладатели старых машин будут в кур- 
се новинок игрового мира. 


Здравствуйте! Мы очень ценим такое отношение 
наших постоянных читателей. Недостающие но- 
мера вы можете купить непосредственно в ре- 
дакции по сниженной цене. Милости просим, за- 
казы принимаются по почте, адрес в выходных 
данных. 

PS: Мы не совсем поняли, что такое домашние 
DVD, и чем они отличаются от DVD обществен- 
ных. Полагаем, это небольшое недоразумение 
легко разрешится при личном контакте, когда Вы 
явитесь в редакцию за старыми номерами. 


Уже тысячу раз было сказано — у Вас 
замечательный журнал, и именно поэ- 
тому было удивительно читать статью 
а la «Дети, компьютерное пиратство — 
это плохо». Я готов подписаться под 
тезисами против пиратства, если 6 не 
несколько «но». Цены. О них разбива- 
ются любые возражения. Для просто- 
ты: средняя з/п американца 4000 у.е., 
средняя цена игры, скажем, для PS2 — 
$30-40, программы — около $30. Так 
вот, на мою зарплату рядового сотруд- 
ника НИИ можно купить целых 2 ли- 
цензионные копии Windows ХР, хотя 
на «машины» у нас в отделе их просто 
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не установить. Что говорить, если из 
источников, заслуживающих доверия, 
я знаю, что на компьютерах в прави- 
тельстве РФ установлены отнюдь не 
лицензионные версии творения Билла 
Гейтса. И заядлый игроман может по- 
завидовать детям сотрудников УБЭП: 
после очередной облавы на склад с 
контрафактом они становятся облада- 
телями всех новинок кино, музыки 

и игр. Не хочу никого обидеть, но эту 
статью нужно было публиковать с по- 
меткой — «На правах рекламы». 


Все намного проще, мы не затрагивали этичес- 
кую сторону вопроса и, упаси Боже, не пытались 
заниматься морализаторством. Мы описали ме- 
ханизм процесса, называемого в нашей стране 
«пиратством», и о методах борьбы с ним. Ком- 
мерческой цели мы не преследовали. Насчет 
зарплаты сотрудника НИИ. Сразу видно: вы ум- 
ный, образованный человек. Напишите резюме, 
облачитесь в костюм — и вперед, на работу 
за нормальные деньги. 

Мы желаем вам удачи и с нетерпением ждем 
письма о том, как Ваша жизнь изменилась к луч- 
шему благодаря нашему прекрасному журналу. 


ОТВЕТЫ НА $М$-ВОПРОСЫ: 


Вопрос: Привет, журнал супер, сколько 
будет стоить входной билет на Р$ ЕХР? 


Ответ: Билет будет стоить 150 рублей. От 
метро ВДНХ 17 и 18 сентября с 11:00 до 
20:00 будут курсировать бесплатные автобу- 
сы, которые привезут вас прямо на выставку. 
И, разумеется, позже отвезут обратно. 


Вопрос: Привет, купил 9-й номер, все по- 
нравилось. Только зачем вы в нагрузку 
продаете игру? Ведь понятно, что это 
лежалый товар, но пришлось купить, 
анонс понравился. 


Ответ: У вас сложилось неверное пред- 
ставление, игра как раз идет в качестве 
бесплатного бонуса. Обратите внимание 
на другие издания нашего профиля (а так- 
же на цены). На дисках, прилагающихся к 
журналам, вы найдете только демки и ви- 
део. Мы же пошли другим путем. 


В СЛЕДУЮЩЕМ НОМЕРЕ 
XS MAGAZINE: 


Том Клэнси 

и его игровое наследие. 
Политический триллер — 
игровой жанр будущего: 


Тот Clancy’s Rainbow Six: 
Lockdown 


Tom Clancy’s Ghost Recon: 
Advanced Warfighter 


Full Spectrum Warrior: 
Ten Hammers 


America’s Army: 
Rise of a Soldier 


«Корсары Ш». Большому 
проекту — большое плавание. 
Игра сошла со стапелей, 

с пристрастием все инспекти- 
руем перед помпезным 
кругосветным путешествием 
проекта. 


Реставрация. Вспоминаем 
самые цитируемые игры 
прошлого. И цитируем, цити- 
руем, цитируем... 


А также: эксклюзивные 
превью и интервью, 
проникновенные рецензии, 
полезные гаджеты, новейшее 
железо и прочее, и прочее... 
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¢ Постоянно новые поступления 
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мые популярные программы 


5 МА АССОЦУ 


Фирма «1С», ул. Селезневская, 21, 
Магазины сети “Чистьй софт" 
ТИГМеркадо", ул. Миклуио-Маклая д. 37, 
TU'Mepxano", Рязанский прЬст 28., 

ТЦ Черемушки”, пав. 2Е-21 ул, Профсоюзная, 56. 
ТЦ Буленовски", пав. A-2 пр. Буденого, 53, стр2, 
TU "Горбушкин двор", пав. 52-166, 
Багретионовский пр, 7, к 3, 

TU "Твой Дом” этаж 2, 24 км. МКАД, 

TL, "Перекресток", Дмитровское шоссе 13, 

TU "Семеновский", пав, Д-0З, Семеновская площадь д. 1 
ул. Шоссейная, 11; 

1-я ул. Энтузиастов 12a, 

ул. Новый дрбат, 17, 

ул Профооюзная д128хор3, 

м Марло TK, пав №19, 

ул. Люблинская. 4a, 

Берентов np, 8/1, 

yn. М. Бирюзова, вл. 17, 

‘Смольная, 24,9", 


a= у В 
А 21 | 7.9 @. 
А 47 у TUR A, 
"Ленинский прослект 89, 
Зеленоград Пвифиловский прут корп 1106 6, пр. Карла Маркса, 50, 
Коровинское шоссе д.20 стр.1, ул. Московская, 1, 
Нагорный бульвар д.4 к1 пр. Карла Маркса, 46, 
Аргуновская 14, ул. Харьковская, 2, 
„Ленинский пр-кт 146, ул, Боброва, 23; 
Ангарская ул, 26 хор 1 ул. Московская, 3, 
'Мяснихкая ул 17, ул. Ленина, 1-5 
Матвоевсхая ул 20 кор 1 
ул 8 Марта, 82, «Итровой Ми». 
Красный пер, 10 ул. Луначарского 49, «Тилание, 
Астрахань ул.Радищева 4 магазин «Салон Тулы» 
ул. Савушкина, 51, 
ул Советская, 36, TU «Юнион» контейнер 71 
ул, Ульяновьи, 3 Pee 
‘ул.Украинская, 3 «Перекресток». Гагарина, 
Великий ул Лацкого, 1, цикольный этах, «Матриша» 
ул.Большая Санкт Петербургская д6\11 ee : 
Вильнюс 
ул Anorwpop, 10 «AKELOTE ir КО» не 
Владивосток чЧелова 19 «Ромы Тони». 
ул. Жиур, 48, Ленина 15, «Знание»; 
ул Русская, 46 «Планета», Фурье 8, «ВИД», 
Владимир. 17, «Торговый Комплекс», 
ул, Дворянская, 10, 2, «CD-Hite, 
‘ул. Дворянская, 11, Урицкого 13, «Cunyar», 
Snel ре ре 
ола Урахот 1, <feroudl may» = 
Вологда Калининград. 
Ул. Челюскиниев, 3, «Пассаж» пл, Победы 4, 
торговая сеть «Монитор» 

Ленинский пр-т, 150 TL, "Пассаж" зе т 
улКольшесая “Лаборатория Развлечений" ул. 
'Остужевское коль "Лаборатория Развлечений" pecs seed 
Геленджик, ул. Туаневского, 22 «а»-102. 
а "Компакт" ‘ул. Московская, 11 «Орком»; 
: улК Маркса, 129, 
ул. Дзержинского, 113 ул, Московская, 12, 
Дзержинск ул, Пролетарская, 174, 
ул Гайдара, Sta ул Воровского, 71 


ул. Большая Васильковская, 54 «Сказка» 
Клин : 

ул, Гагарина, 37/1 «Компьютеры и связь». 
Кострома. 


Красные ряды; магазин «Al», 
ул. Советская 130 


ул Фильченкова, 10 отдел «Компьютер плюс», 
ул. Маслякова, д5, Салон «Boe для бухгалтера» 


Новокузнецк 
ул. Металлургов, 1, мен «ПРИВЕТ» 


Новосибирск 
ул.Гоголя, 42 - ЧС Мультииодиа Сибирь 


ул. Дзербенес, 14, оф. 502 «ANDI», 
ул. Бривибас 39, т/ц «839», SIA «636», 
ул. Kp. Барона 25, ЗА 

ул. Kp. Валдемара, 

‚ул. Масхавас 357, тА1«ООЕЕ», SIA 636+ 


‘Дону 
ул. МГорького, 143, 4-й этаж, Компания «Энджин». 
ул. Серафимовича, 53, Магазин «ИГРОПОЛИС» 
Самара 
"Московское шоссе, 28, магазин «Детский мир», 
"Московское шоссе, 814, ТЦ «Парк Хаус», 


ул Стара Загора, 59, стр. 1, ТЦ «Старозагорокий», секция 9, 


ул. Стара Загора, 141, ТЦ «Энерли», 

ул. Победы, 131, TL «Теремок», 

ул. Мичурина, 15, , 2 тах, Con. 3, 
ул. Ленинградская, 63, магазин «Ультра», 

ул Георгия Димитров, 7, ТЦ «Орбит», 


пр, Юных Пионоров, 146, книжный малазии «Метида», 


пр. Кирова, 48, ТЦ «Юность», иокольный этах, 
ул. Ульяновская, 18, TL «Вавилон», секция 333 
‘Саранск 


7-я линия Васильевского остров, д. 
Большой пр-т Bac. о-ва, 68 
‘Восстания, 13 

"Невский проспект, 35° 


Томск 

ул. Иркутский тракт 2, 80/1, 

ул Красноармейсая 135, 

ул Яовлева 6, 

ул Иркутский тракт д. 118 

Тюмень 

ул Республики 62, 
Червишовский тракт, д23, TL «Эльррадо», 2-й этаж 


магазинах Москвы: 
о и 56; Ви, пав, Б-5 пр. Буденого, 53, стр 2, ТЦ "Горбушкин двор", пав, В2-174, Багратионовский np, , ТЗ Гра ул. Миклухо-Маклая, 37, НЕ wet ЕТ т с ЕН 


А 9 reeled МКАД с Калужским 
М-Видео: т aa рии 1D 2h ty МКАД, pea 22, ул. Генерала Белова 35, Профсоюзная, д. 63, Щелковское шоссе 100, Ленинградское шоссе 16 стр!-2, Пр-кт Мира, 91 xopn.4, Автозаводская £111, Чонгарский б-р 0.3, корп.2, Маросейка 1.6/8 с.1, Столешников пер д. 13/15, Люблинская д. 169, Никольская 2.8/1, Бол. 
3 Soom roa Калужская пл. д1, Пресненский Вал д. 7, Земляной вал 1.32/34, Мичуринский пр-т д. 45, пр-т Мира д.118А, Брянская 0.12, Солянка д.1, Комсомольский пр-кт 27, Ленинский проспект 170/11, Земляной вал 33, Мал. Черкасский пер 2/5, Долгоруковская 40, Ленинградский проспект дом 52, Бек За = 
ко ыы ей atta ул Профсоюзная 19 , павильон №5», ул. 13-ая Парковая д.27/4. Е ;. A 
‘pexcanturentcKula переу) a alll д7а, Генерала Белова д.4, Шаболовка д, 61/21, Профсоюзная, д.98, корп.1, Авиамоторная дом 57 ; oo 
fh, Bm ot EB 116 AE jolie т ее a ет roti 2 oa ий ЗЗА, Жулеби, fete at 7/11, Копейка, М! Mi 
« lupa пр-кт, ya, , an MN. ковская д, инградский пр-кт, + -р, ‘ит, Удали У en ee 11, Мир, Дмитровское ш., т i, орки , Мир, 
Волгоградский np., 133, ЕН ‘ah (ean), Никулино, Вернадского НЕ Рамстор, ‘шоссе, 61, стр.2, Ра ‘ор, Шереметьевская ул о mt Е Митинская ул., 53 , Рамстор, Комсомольская пл. , Ярцевская ул., 19, Рамстор, , 
‘Часовая ул, 13, cig Верхияя Радищевская yn, 22, Текстильщики, О СИ 19, стр, 1, В, ет НТ т РИ м mh Я eae 


